
  

РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ

Цифровой микшер DM20



1

Содержание

Вступление

Характеристики

Элементы управления и подключение

Входной канал

Микрофонный канал

Окно входного каскада

Окно эквалайзера

Окно динамической обработки

Окно посылов в шины

Окно выходного каскада

Стереоканал

Окно входного каскада

Окно эквалайзера

Окно динамической обработки

Окно посылов в шины

Окно выходного каскада

Выходная шина

Шины

Окно входного каскада

Окно эквалайзера

Окно выходного каскада

Страница настроек Setup

Страница патчинга Patch

Страница индикации Meter

Страница эффектов FX

Окно модуляции

Окно задержки

Окно реверберации

Окно графического эквалайзера

Страница сцен Scenes

Страница рекордера Recorder

Страница мониторинга Monitor

Страница Wifi

Таблица прохождения сигнала

Технические характеристики

.........................................................................

.........................................................................

...................................................

.........................................................................

................................................................

................................................................

.........................................................................

.............................................................

.................................................................

...............................................................

.........................................................................

................................................................

.........................................................................

.............................................................

................................................................

..............................................................

.........................................................................

.........................................................................

.................................................................

.....................................................................

.............................................................

............................................................

..............................................................

...........................................................

..............................................................

.........................................................................

.........................................................................

.................................................................

.......................................................

.................................................................

...........................................................

...........................................................

.........................................................................

.........................................................

........................................................

2

2

3

5

5

6

7

8

10

11

12

12

13

13

14

14

14

15

15

17

17

18

20

21

21

22

23

25

27

28

29

30

31

35

36

www.pop-music.ru. 

8-800-250-55-00



2

 

Вступление.

DM20 - это новейший компактный цифровой микшер, произведенный компанией Soundking, который является 

устройством премиум-класса с сенсорным управлением. В нём используется процессор SHARC 4-го поколения 

с плавающей запятой, АЦП и ЦАП 24 бита/192 кГц. В микшере есть 8 модулей эффектов, ревербератор, задержка, 

графический эквалайзер, 20 входов, среди которых 12 микрофонных с профессиональными предусилителями и 2 

стереовхода, профессиональный цифровой входной порт, 18 выходных шин, включая 8 назначаемых аналоговых и 

цифровых выходных портов. Пультом можно управлять дистационно с iPad. В DM20 также есть 2 USB интерфейса, 

которые используются для воспроизведения и записи звука, сохранения сцен и подключения к wi-fi. Кроме того, DM20 

оснащен сенсорным IPS-экраном высокого разрешения размером 7 дюймов, имеет 9 моторизованных ALPS фейдеров 

длинной 100 мм, и подходит для различных концертов, конференций и спектаклей.

Вступление.Вступление.

Характеристики

12 микрофонных входов, 2 стереовхода

1 вход/выход формата S/PDIF, выход AES/EBU

16 выходных шин - 4 моно, 5 стерео, 1 мониторная стереошина 

8 назначаемых выходных разъемов XLR

1 выходной стереоразъем для подключения мониторов и 1 выход на наушники

Один сенсорный экран 7" 1024х600

IPS сенсорный экран с регулируемым углом обзора 

Девять моторизованных фейдеров длиной 100 мм 

Высококачественные разъемы Neutrik 

8 встроенных модулей эффектов

Возможность воспроизведения и записи звука на USB-флешки, 

возможность импорта и экспорта сцен, загрузка обновлений системы  

Память сцен

Дистанционное управление с iPad.

ХарактеристикиХарактеристики
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Элементы управления и подключениеЭлементы управления и подключениеЭлементы управления и подключение

Рис.: Верхняя панель микшера

Вход/выход S/PDIF, выход AES/EBU 

Два интерфейса USB 2.0 

Громкость наушников

Гнездо наушников

16-сегментный индикатор уровня основного выхода

Кнопка Power. Для включения/выключения устройства держите нажатой 3 секунды. Для включения 

функции блокировки держите её нажатой 1 секунду. Все кнопки перестанут работать, а экран 

станет чёрным. Для отключения блокировки нажмите на кнопку ещё раз.

www.pop-music.ru. 
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 Пять кнопок SETUP, BACK, PLAY/PAUSE, COPY, PASTE.

Кнопка SETUP открывает страницу системы.

Кнопка BACK позволяет выйти из настроек системы.

Кнопки COPY и PASTE предназначены для копирования и вставки параметров канала. 

Кнопка PLAY/PAUSE запускает и приостанавливает воспроизведение файлов с USB

Регулировка параметров

Кнопка переключения слоёв: INPUT1-8 INPUT9-12 ST-USB и BUS1-8

Ячейка канала с моторизованным фейдером и кнопками SELECT (выбор), SOLO (соло), MUTE/ON (заглушение/вкл.)

8 каналов с микрофонными входами на разъемах XLR 12

4 канала с комбинированными разъемами XLR/jack 13

2 стереовхода на джеках

Сенсорный экран 7"

Места для названий каналов

Кнопка SEND переключает фейдеры в режим Send-on-fader. Когда система находится на первом или втором слое входных 

каналов, выберите один канал, нажав на нём кнопку SEL, а затем нажмите кнопку SEND. Теперь вы сможете с помощью 

фейдеров управлять уровнем посыла с этого канала в шины (Bus 1-Bus 8 LR).  После входа в режим SEND кнопки MUTE будут 

управлять включением и отключением посыла с выбранного канала в шины. Кнопка SOLO в данном режиме позволяет быстро 

выставить уровень посыла на 0.

Кнопки SELECT, кнопки SOLO, кнопки MUTE/ON, 8-сегментные индикаторы уровня и моторизованные фейдеры длинной 100 мм

Рис.  Задняя панель микшера

Гнездо питания 12 Вольт 

Выходной стереоразъем для контрольных мониторов

8 симметричных выходных разъемов

www.pop-music.ru. 
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Входной канал

В DM20 есть 12 входных моноканалов , 2 аналоговых стереовхода, 1 стереовход  S/PDIF и 1 стеровход USB. 

Для переключения между страницами входов предназначены кнопки INPUT 1-8 и INPUT 9-12  ST-USB. Кнопка 

INPUT 1-8 открывает 8 входных моноканалов CH1-CH8, кнопка INPUT 9-12 ST-USB открывает 4 моновхода 

(CH9-CH12), 2 аналоговых стереовхода, 1 стереовход S/PDIF и 1 стереовход USB. Чтобы перейти на 

определенную страницу, нажмите кнопки страниц  INPUT1-8 и INPUT9-12 ST-USB, либо проведите по экрану 

вправо или влево.

Микрофонный канал

Микрофонный входной канал состоит из пяти отдельных модулей:  Input Stage (входной каскад), EQ (эквалайзер), 

Dynamics (динамика), Bus Send (посылы) и Output Stage (выходной каскад). Чтобы открыть определенный 

модуль канала, нажмите на него один раз, а чтобы закрыть, нажмите кнопку "close". 

Входной канал

Микрофонный канал

Входной канал

Микрофонный канал

Входной каскад
В этом модуле находятся включатель фантомного питания, переключатель фазы, регулятор задержки, 
фильтр высоких частот и окно вставки эффекта в канал

Эквалайзер
Этот модуль показывает характеристику эквалайзера канала

Динамика
Этот модуль показывает характеристику динамического процессора для канала

Посыл в шины
Этот модуль показывает состояние посылов с канала в различные шины, включая уровень посыла и панораму.

Выходной каскад
В этом модуле отображаются название канала, панорама, кнопки Solo и Mute, положение фейдера и информация 
индикатора уровня микрофонного входного канала. Если нажать два раза на ячейке с названием канала, то 
название можно будет отредактировать, введя новое с помощью появившейся на экране клавиатуры.

Входной каскад

Эквалайзер

Динамика

Посыл в шины

Выходной каскад

www.pop-music.ru. 
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Окно входного каскадаОкно входного каскадаОкно входного каскада

Кнопка +48 V

Нажмите эту кнопку для включения фантомного питания. Нажмите её снова для выключения. По умолчанию фантомное 

питание отключено.

Переключатель каналов

Нажимая на кнопки со стрелками, вы можете выбрать предыдущий или следующий канал в том же слое.

Кнопка REV

Нажмите эту кнопку для разворота фазы. Нажмите её снова для выключения. По умолчанию разворот фазы отключен. 

Кнопка Delay

Нажмите кнопку для  активации задержки, потому что по умолчанию она отключена. Чтобы изменить время задержки, 

поверните главный энкодер на панели микшера или используйте сенсорный экран (точную настройку можно включить, 

нажав регулятор вниз).  Задержка изменяется в пределах от 0 до 200 мс, а значение по умолчанию - 0 мс.

Кнопка HPF

Чтобы включить фильтр высоких частот (HPF), нажмите на кнопку; по умолчанию фильтр отключен.  Чтобы изменить 

частоту пропускания фильтра, поверните главный энкодер на панели микшера или используйте сенсорный экран (точную 

настройку можно включить, нажав регулятор вниз).Диапазон частот изменяется в пределах от 16 до 400 Гц, а значение 

по умолчанию - 16 Гц.

Секция Insert

Чтобы вставить определённый модуль эффекта в разрыв выбранного канала перед эквалайзером, нажмите на кнопку этого 

модуля эффекта. На все каналы можно вставить только один модуль эффекта, и все эффекты можно использовать только 

на одном канале (номер этого канала указан возле параметра Link в модуле эффекта). В шины (Bus1-Bus8, L&R) можно вставить 

одновременно два модуля эффектов, причем их последовательность в разрыве шины будет зависеть от того, в каком порядке вы 

их выберете. Если определённый номер эффекта уже занят в другом канале или шине, то появится следующее сообщение: “The 

module can be used only once and it is already used by “. (Этот модуль можно использовать только один раз и он уже занят.) "Are 

you sure you want to use the module forcibly now? (Вы уверены, что всё равно хотите его использовать?) Yes? No?”. (Да? Нет?) 

Чтобы открыть настройки эффекта,  нажмите кнопки SETUP----• FX---•два раза нажмите на модуле. 

Кнопка +48 V

Переключатель каналов

Кнопка REV

Кнопка Delay

Кнопка HPF

Секция Insert

Кнопка +48 V

Переключатель каналов

Кнопка REV

Кнопка Delay

Кнопка HPF

Секция Insert

www.pop-music.ru. 
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Окно эквалайзераОкно эквалайзераОкно эквалайзера

Кнопки переключения каналов

Нажимая на кнопки со стрелками, вы можете выбрать предыдущий или следующий канал в том же слое.

Кнопка Bypass

Чтобы включить байпас (обход) эквалайзера, нажмите на эту кнопку, чтобы включить эквалайзер - нажмите на кнопку ещё раз. По 

умолчанию байпас отключен.

Кнопка Flat

Нажатие на кнопку, чтобы обнулить настройки эквалайзера. По умолчанию функция отключена.

4-полосный эквалайзер

На графике вы видите характеристику эквалайзера с четырьмя точками ключевых частот (каждая может изменяться 

в пределах от 20 Гц до 20 кГц). Эти точки можно перемещать с помощью экрана, чтобы изменить параметры 4 фильтров 

эквалайзера.  Когда вы выбираете определённую точку на графике, на дисплее появляется рамка, в которой видны параметры 

фильтра (уровень (gain), центральная частота (freq.) и добротность (Q)).

Кнопки выбора полосы эквалайзера.

Чтобы выбрать определённый частотный диапазон, нажмите на соответствующую кнопку.

Настройки параметров

Изменить значения уровня, частоты и добротности можно с помощью регулятора на сенсорном экране или регулятора на панели. 

Общие настройки обычно выполняются с помощью основного энкодера, более точная настройка доступна при нажатии на энкодер.

частот (HF) установлен на 4 кГц, фильтр высокой середины (HMF) на 1 кГц, фильтр низкой середины (LMF) на 200 Гц, фильтр 

низких частот (LF) на 60 Гц.

(широко) до 10,0 (узко); значение по умолчанию 0,5.

Уровень (Gain): позволяет усилить или ослабить на 18 дБ выбранный диапазон частот; значение по умолчанию - 0 дБ.  

Частота (frequency): изменяет центральную частоту каждого из 4 фильтров эквалайзера.  По умолчанию фильтр высоких 

Добротность (Q):  изменяет добротность или ширину полосы действия каждого из 4 фильтров эквалайзера в пределах от 0,5 

Кнопки переключения каналов

Кнопка Bypass

Кнопка Flat

4-полосный эквалайзер

Кнопки выбора полосы эквалайзера.

Настройки параметров

Уровень (Gain): 

Частота (frequency): 

Добротность (Q): 

Кнопки переключения каналов

Кнопка Bypass

Кнопка Flat

4-полосный эквалайзер

Кнопки выбора полосы эквалайзера.

Настройки параметров

Уровень (Gain): 

Частота (frequency): 

Добротность (Q): 

www.pop-music.ru. 
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Библиотека (library)

Позволяет сохранять или загружать пользовательские настройки эквалайзера. Чтобы загрузить настройку эквалайзера, нажмите 

один раз на кнопку со стрелкой вниз и выберите из выпадающего списка файл библиотеки. Чтобы сохранить свою настройку эквалайзера 

в библиотеку, нажмите один раз на кнопку “Save”, затем выберите из выпадающего списка один файл библиотеки (в библиотеке есть 

16 позиций с названиями Preset 1-Preset 16). Затем вы можете отредактировать название файла в библиотеке с помощью 

выпадающей клавиатуры. Чтобы сохранить файл, нажмите на кнопку  “confirm”, чтобы отменить операцию, нажмите кнопку “cancel”. 

Окно динамической обработки

В этом окне находятся кнопки выбора канала, секции  Library,  Gate,  Compressor и Side  Chain.

Библиотека (library)

Окно динамической обработки

Библиотека (library)

Окно динамической обработки

Кнопки переключения каналов
Нажимая на кнопки со стрелками, вы можете выбрать предыдущий или следующий канал в том же слое.   
Цепь управления (Side chain)
Чтобы выбрать канал для цепи управления, нажмите на кнопку со стрелкой и выберите из списка каналов (CH1-CH12 ST1 ST2) 
необходимый канал. Отбор в цепь управления может осуществляться до или после эквалайзера (Pre/Post Eq) с другого канала. 
Gate (Гейт)

параметром Attack (атака), горизонтальная часть задается значением Hold (удержание), а спуск кривой определяется значением Release 
(восстановление).

панели микшера (точную настройку можно включить, нажав на регулятор). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки 
на значение по умолчанию.

Любой сигнал, уровень которого лежит ниже порога, не будет проходить через гейт, и соответственно, чтобы сигнал прошёл 
через гейт, его уровень должен быть выше уровня порога.

Кнопки переключения каналов

Цепь управления (Side chain)

Gate (Гейт)

Кнопки переключения каналов

Цепь управления (Side chain)

Gate (Гейт)
Кнопка IN: Если нажать на кнопку один раз, то гейт включится. Для отключения гейта нажмите кнопку ещё раз. По умолчанию гейт отключен.
Характеристика гейта: По оси Y отображается значение порога (Threshold), по оси Х фактор времени.  Подъем кривой задается 

Регулировка параметров: Чтобы изменить параметры гейта, можно переместить ползунок на экране  или повернуть главный энкодер на 

Threshold (порог): Управляет пороговым уровнем гейта на канале; диапазон значений от -80 дБ до 0 дБ, а значение по умолчанию -80 дБ. 

Hold (время удержания): от 2 мс до 2000 мс, значение по умолчанию - 2 мс. 
Attack (время начала работы): от 0,5 мс до 100 мс, значение по умолчанию - 3 мс.
Release (время восстановления): от 2 мс до 2 с, значение по умолчанию - 350 мс. (подходит для различных типов звуковых сигналов) 
Depth (глубина): регулирует отклонение уровня сигналов ниже порога; диапазон значений от 0 дБ до -80 дБ, а значение по умолчанию -80 дБ.

Кнопка IN: 
Характеристика гейта: 

Регулировка параметров: 

Threshold (порог): 

Hold (время удержания): 
Attack (время начала работы): 
Release (время восстановления): 
Depth (глубина): 

Кнопка IN: 
Характеристика гейта: 

Регулировка параметров: 

Threshold (порог): 

Hold (время удержания): 
Attack (время начала работы): 
Release (время восстановления): 
Depth (глубина): 

www.pop-music.ru. 
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Compressor (компрессор)

По умолчанию компрессор отключен. 

перегиба, Gain управляет вертикальным положением диагонали.

энкодер на панели микшера (точную настройку можно включить, нажав на регулятор).

умолчанию -20 дБ. Любой сигнал с уровнем ниже порогового не будет компрессироваться. Если уже уровень сигнала будет превышать 

уровень порога, то компрессор будет срабатывать и уменьшать уровень сигнала, превышающего порог, в определенной степени.

значение по умолчанию - 25 мс.

сигналов) Gain (усиление): предназначено для компенсации компрессии, от -12 дБ до +12 дБ, значение по умолчанию - 0 дБ.

Библиотека (library)

Позволяет сохранять или загружать пользовательские настройки динамической обработки. Если нажать на кнопку один раз, то 

откроется список библиотеки, где можно выбрать один файл. Выбранная настройка динамической обработки загрузится. Чтобы 

сохранить свою настройку динамики в библиотеку, нажмите один раз на кнопку “Save”, затем выберите из выпадающего списка один файл 

библиотеки (в библиотеке есть 16 позиций с названиями Preset 1-Preset 16). Выбранный из библиотеки пункт теперь доступен для 

редактирования. Затем вы можете отредактировать название файла в библиотеке с помощью выпадающей клавиатуры.  Чтобы сохранить 

файл, нажмите на кнопку  “confirm”, чтобы отменить операцию, нажмите кнопку “cancel”. 

Кнопка Bypass

Чтобы включить байпас (обход) динамической обработки (гейта и компрессора), нажмите на эту кнопку, чтобы опять запустить 

сигнал на вход динамической обработки, нажмите на кнопку ещё раз. По умолчанию байпас отключен.

Compressor (компрессор)

Библиотека (library)

Кнопка Bypass

Compressor (компрессор)

Библиотека (library)

Кнопка Bypass

Кнопка IN: Если нажать на кнопку один раз, то компрессор включится. Для отключения гейта нажмите кнопку ещё раз. 

Компрессор: Threshold управляет точкой перегиба кривой, Ratio управляет соотношением наклона кривой после точки 

Регулировка параметров: Чтобы изменить параметры компрессора, можно переместить ползунок на экране  или повернуть главный 

Threshold (порог): Управляет пороговым уровнем компрессора на канале; диапазон значений от -80 дБ до 0 дБ, а значение по 

Ratio (степень компрессии): изменяется от 1 до 20, а значение по умолчанию - 1. Attack (атака):  изменяется от 0,5 мс до 100 мс, 

Release (время восстановления): от 20 мс до 5 с, значение по умолчанию - 350 мс. (подходит для различных типов звуковых 

Кнопка IN: 

Компрессор: 

Регулировка параметров: 

Threshold (порог): 

Ratio (степень компрессии): 

Release (время восстановления): 

Кнопка IN: 

Компрессор: 

Регулировка параметров: 

Threshold (порог): 

Ratio (степень компрессии): 

Release (время восстановления): 

www.pop-music.ru. 
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Окно посыла в шины
У вас есть возможность отправить сигнал с входного канала в 4 моношины, в 4 стереошины и в шину основного выхода L&R.

Окно посыла в шиныОкно посыла в шины

Кнопки переключения каналов

Нажимая на кнопки со стрелками, вы можете выбрать предыдущий или следующий канал в том же слое.

Кнопки активации посыла в шину

Чтобы включить посыл сигнала в определённую шину, нажмите один раз на соответствующую кнопку. Чтобы отключить посыл, 

нажмите кнопку ещё раз.

Переключение точки отбора в шину

По умолчанию выбран режим PreFader (перед фейдером), чтобы включить отбор PostFader (после фейдера) нажмите на кнопку один 

раз. Чтобы вернуться в предыдущее состояние, нажмите на кнопку ещё раз.

Регулятор панорамы PAN 

Регулятор уровня посыла

Перемещая этот слайдер вверх или вниз, можно изменять уровень посыла в шину.

По умолчанию он установлен в положение 50/50. Изменить значение панорамы можно с помощью слайдера или главного энкодера. 

Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Кнопки переключения каналов

Кнопки активации посыла в шину

Переключение точки отбора в шину

Регулятор панорамы PAN 

Регулятор уровня посыла

Кнопки переключения каналов

Кнопки активации посыла в шину

Переключение точки отбора в шину

Регулятор панорамы PAN 

Регулятор уровня посыла

www.pop-music.ru. 
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Окно выходного каскада
В этом окне расположены кнопки Solo и Mute, регулятор панорамы Pan, фейдер канала и индикатор уровня.

Окно выходного каскадаОкно выходного каскада

Переключатель каналов

Нажимая на кнопки со стрелками, вы можете выбрать предыдущий или следующий канал в том же слое.

Регулятор панорамы PAN

По умолчанию он установлен в положение 50/50. Изменить значение панорамы можно с помощью слайдера или главного энкодера. 

Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Кнопка Solo

Если нажать на кнопку один раз, то  включится прослушивание сигнала.Чтобы отключить режим Solo, нажмите кнопку ещё 

раз. По умолчанию режим Solo отключен.

Кнопка Mute

Если нажать на кнопку один раз, то канал замьютируется (перестанет звучать). Для активации канала  нажмите кнопку ещё раз.

По умолчанию режим Mute отключен.

Фейдер канала

Вы можете изменять уровень канала, перемещая фейдер на экране или на контрольной панели. Положение фейдера на экране будет 

соответствовать реальному положению фейдера на панели. Двойное нажатие на рамку параметра сбросит положение фейдера на 0.

Индикатор уровня

Этот индикатор показывает уровень сигнала в канале после фейдера.

Переключатель каналов

Регулятор панорамы PAN

Кнопка Solo

Кнопка Mute

Фейдер канала

Индикатор уровня

Переключатель каналов

Регулятор панорамы PAN

Кнопка Solo

Кнопка Mute

Фейдер канала

Индикатор уровня

www.pop-music.ru. 
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Стереоканал
Стереоканал, как и моноканал, состоит из пяти отдельных модулей:  Input Stage (входной каскад), EQ (эквалайзер), 

Dynamics (динамика), Bus Send (посылы) и Output Stage (выходной каскад). Если нажать один раз на определённый модуль, 

то откроется его окно. Чтобы закрыть окно модуля, нажмите на кнопку Close.

СтереоканалСтереоканал

Окно входного каскадаОкно входного каскадаОкно входного каскада

www.pop-music.ru. 
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Кнопки переключения каналов

Нажимая на кнопки со стрелками, вы можете выбрать предыдущий или следующий канал в том же слое.

Кнопка SUM

Когда к стереовходу подключен только один из разъемов (левый или правый), то нажав на эту кнопку один раз, вы скопируете входной 

сигнал с одного канала на другой и сможете обрабатывать их в стерео. Для выключения суммирования нажмите кнопку ещё раз. 

По умолчанию суммирование отключено.

Кнопка REV

Нажмите эту кнопку для разворота фазы.  По умолчанию разворот фазы отключен.

Кнопка Trim

Если нажать на кнопку один раз, то включится цифровая регулировка чувствительности. Для отключения нажмите кнопку ещё раз. 

Изменять чувствительность можно с помощью главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную 

настройку можно включить, нажав на главный энкодер). Диапазон цифровой регулировки составляет от -20 дБ до 20 дБ, 

а значение по умолчанию равно 0 дБ.

Кнопка HPF

Нажмите на эту кнопку, чтобы включить фильтр высоких частот (HPF); по умолчанию фильтр отключен. Чтобы изменить 

частоту пропускания фильтра, поверните главный энкодер на панели микшера или используйте сенсорный экран (точную настройку 

можно включить, нажав на главный энкодер). Диапазон частот изменяется в пределах от 16 до 400 Гц, а значение по 

умолчанию - 16 Гц.

Секция Insert

Чтобы вставить определённый модуль эффекта в разрыв выбранного канала перед эквалайзером, нажмите на кнопку этого модуля 

эффекта. На все каналы можно вставить только один модуль эффекта, и все эффекты можно использовать только на одном 

канале (номер этого канала указан возле параметра Link в модуле эффекта). В шины (Bus1-Bus8, L&R) можно вставить 

одновременно два модуля эффектов, причем их последовательность в разрыве шины будет зависеть от того, в каком порядке вы 

их выберете.

Если определённый номер эффекта уже занят в другом канале или шине, то появится следующее сообщение: “The module can be 

used only once and it is already used by “. (Этот модуль можно использовать только один раз и он уже занят.) "Are you sure you want to 

use the module forcibly now? (Вы уверены, что всё равно хотите его использовать?) Yes? No?”. (Да? Нет?)

Окно эквалайзера

Это окно аналогично окну эквалайзера на микрофонном входе, и всю информацию вы найдёте на соответствующей странице.

Окно динамической обработки

Это окно аналогично окну динамической обработки на микрофонном входе, и всю информацию вы найдёте на соответствующей 

странице.

Кнопки переключения каналов

Кнопка SUM

Кнопка REV

Кнопка Trim

Кнопка HPF

Секция Insert

Окно эквалайзера

Окно динамической обработки

Кнопки переключения каналов

Кнопка SUM

Кнопка REV

Кнопка Trim

Кнопка HPF

Секция Insert

Окно эквалайзера

Окно динамической обработки

www.pop-music.ru. 
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Окно посыла в шины
Окно посыла в шины на стереоканалах ST1 и ST2 аналогично такому окну на моноканалах, и подробную информацию вы найдёте на 

странице 10. Каналы S/PDIF и  USB можно направлять только в шины Bus5- Bus8 и Master L&R, методы работы совпадают с 

назначением в шины на моноканалах, а вид интерфейса показан на рисунке ниже.

Окно посыла в шиныОкно посыла в шины

Окно выходного каскада
Это окно аналогично окну выходного каскада на моноканалах

Выходная мощность

В DM20 есть 14 выходных шин: 4 моно (Bus1-Bus4) и 5 стерео (Bus5-Bus8), Master L&R.  По умолчанию на странице BUS1-8 будут 

показаны ячейки обработки для шин Bus 1 - Bus 8. Когда на странице видны только шины1-8, нажмите кнопку "SEL", затем кнопку 

выбора мастер-выхода L&R на панели,и вид страницы изменится, она сдвинется на две ячейки влево, так что станут видны шины с 

Bus 3 по Master L&R. Если вы нажмёте кнопку "SEL" на шине Bus 1 или Bus 2, то страница сместится вправо, и снова будут видны 

шины с Bus 1 по Bus 8. 

Обработка на канале выходной шины состоит из 4 модулей - Input Stage (входной каскад), EQ (эквалайзер), Input Source (источник 

входа) и Output Stage(выходной каскад), и каждый модуль, кроме Input Source можно открыть в дополнительном окне. Чтобы 

открыть модуль в новом окне, нажмите на него один раз. Чтобы закрыть модуль, нажмите кнопку Exit.

Окно выходного каскада

Выходная мощность

Окно выходного каскада

Выходная мощность

www.pop-music.ru. 
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Входной каскад

В этом модуле содержатся настройки выхода и эффекта, назначенного на данную шину.

Эквалайзер

Этот модуль показывает характеристику эквалайзера шины.

Входной каскад

Этот модуль показывает каналы, которые направлены в эту шину.

Выходной каскад

В этом модуле доступны название шины, значение панорамы или баланса, кнопки Solo и Mute, настройка задержки, фейдер и 

индикатор уровня. Если нажать два раза на ячейке с названием шины, то название можно будет отредактировать с помощью 

выпадающей клавиатуры.

Шины Bus 1- Bus 4 являются монофоническими

Окно входного каскада

В этом окне находятся блоки Send (посыл) и Insert (вставка). С шин Bus1- Bus4 можно направить сигнал в шины Bus5-Bus8 и в мастер-

шину L/R, а шины Bus5-Bus8 можно направить только на мастер-шину L/R.

Надпись OUT3 в верхнем правом углу означает, что выбранная шина назначена на физический выход 3. Если же шина не назначена на 

определенный физический выход, то после слова OUT не будет номера выхода.  Назначение шин на физические выходы более подробно 

рассмотрено в главе Patch.

Входной каскад

Эквалайзер

Входной каскад

Выходной каскад

Окно входного каскада

Входной каскад

Эквалайзер

Входной каскад

Выходной каскад

Окно входного каскада

Шины Bus 1- Bus 4 являются монофоническимиШины Bus 1- Bus 4 являются монофоническими

www.pop-music.ru. 
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Кнопки переключения каналов

Нажимая на кнопки со стрелками, вы можете выбрать предыдущий или следующий канал в том же слое.  

Кнопки активации посыла

Чтобы включить посыл сигнала в определённую шину, нажмите один раз на соответствующую кнопку. Чтобы отключить посыл, 

нажмите кнопку ещё раз.

Кнопки выбора точки отбора

По умолчанию включен отбор в шину перед фейдером PreFader. Чтобы включить отбор PostFader (после фейдера) нажмите на кнопку 

один раз. Чтобы вернуться в предыдущее состояние, нажмите на кнопку ещё раз.

Регулятор панорамы PAN

По умолчанию он установлен в положение 50/50. Изменить значение панорамы можно с помощью слайдера или главного энкодера. 

Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Регулятор уровня посыла

Перемещая этот слайдер вверх или вниз, можно изменять уровень посыла в шину.

Блок Insert

Чтобы вставить определённый модуль эффекта в разрыв выбранного канала перед эквалайзером, нажмите на кнопку этого модуля 

эффекта. Все модули эффектов можно вставлять только в один канал. В шины (Bus1-Bus8, L&R) можно вставить одновременно 

два модуля эффектов, причем их последовательность в разрыве шины будет зависеть от того, в каком порядке вы их выберете. Если 

определённый модуль эффекта уже занят в другом канале или шине, то появится следующее сообщение: “The module can be used only 

once and it is already used by “. (Этот модуль можно использовать только один раз и он уже занят.) "Are you sure you want to use 

the module forcibly now? (Вы уверены, что всё равно хотите его использовать?)  Yes? No?”. (Да? Нет?)

Кнопки переключения каналов

Кнопки активации посыла

Кнопки выбора точки отбора

Регулятор панорамы PAN

Регулятор уровня посыла

Блок Insert

Кнопки переключения каналов

Кнопки активации посыла

Кнопки выбора точки отбора

Регулятор панорамы PAN

Регулятор уровня посыла

Блок Insert

www.pop-music.ru. 
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Окно эквалайзера
Это окно аналогично окну эквалайзера на микрофонном входе, и всю информацию вы найдёте на соответствующей странице.

Окно выходного каскада
В этом окне расположены кнопки Solo и Mute, регулятор панорамы Pan, регулятор задержки, фейдер канала и индикатор уровня. 

(Выходной каскад шин Bus5 - Bus8 и L&R аналогичен шинам Bus1-Bus4).

Окно эквалайзера

Окно выходного каскада

Окно эквалайзера

Окно выходного каскада

Кнопки переключения каналов:

Нажимая на кнопки со стрелками, вы можете выбрать предыдущий или следующий канал в том же слое.  

Кнопка Delay:

Нажмите на эту кнопку для включения задержки: по умолчанию задержка отключена. Чтобы изменить время задержки, поверните 

главный энкодер на панели микшера или используйте сенсорный экран (точную настройку можно включить, нажав на главный энкодер). 

Задержка изменяется в пределах от 0 до 200 мс, а значение по умолчанию - 0 мс.

Регулятор панорамы PAN:

По умолчанию он установлен в положение 50/50. Изменить значение панорамы можно с помощью слайдера или главного энкодера.  

Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Кнопка Solo:

Если нажать на кнопку один раз, то  включится прослушивание сигнала.Чтобы отключить режим Solo, нажмите кнопку ещё раз. 

По умолчанию функция Solo отключена.   

Кнопка Mute:

Если нажать на кнопку один раз, то канал замьютируется (перестанет звучать). Для активации канала  нажмите кнопку 

ещё раз. По умолчанию функция Mute отключена.

Фейдер канала:

Вы можете изменять уровень канала, перемещая фейдер на экране или на контрольной панели. Положение фейдера на экране будет 

соответствовать реальному положению фейдера на панели. Двойное нажатие на рамку параметра сбросит положение фейдера на 0.

Индикатор уровня:

Этот индикатор показывает уровень сигнала в канале после фейдера.

Кнопки переключения каналов:

Кнопка Delay:

Регулятор панорамы PAN:

Кнопка Solo:

Кнопка Mute:

Фейдер канала:

Индикатор уровня:

Кнопки переключения каналов:

Кнопка Delay:

Регулятор панорамы PAN:

Кнопка Solo:

Кнопка Mute:

Фейдер канала:

Индикатор уровня:

www.pop-music.ru. 
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Страница настроек Setup
На странице находятся секции Information, Sample  Rate, Delay  Unit, System, Wi-Fi, Remote, Brightness, и Time & Date.

Страница настроек SetupСтраница настроек Setup

Секция Scene
Показывает название сцены.

Секция Information (информация)
В разделе System Version видны версия системы (APK), версии ПО для DSP, фейдеров и других программ консоли. В разделе IP Adress 
видно IP-адрес консоли.

Sample Rate (Частота дискретизации)
Значение по умолчанию - 48 кГц. Если нажать один раз на пункт 44,1 кГц, то появится сообщение “The Sample  Rate  of  44.1 KHz is 
only used for Digital Outputs.” (Частота 44,1 используется только для цифровых выходов), значок "44.1 KHz" засветится, а "48 KHz" 
погаснет. После перезапуска системы будет автоматически выбрана частота 48 кГц.

Delay Unit (Единицы измерения задержки)
Нажмите один раз на любую из трёх кнопок “ms” (миллисекунды), “ft” (футы) или “m” (метры), чтобы выбрать необходимые единицы 
измерения задержки. По умолчанию выбрана задержка в миллисекундах. После перезапуска системы задержка всегда будет 
отображаться в тех единицах, которые вы выбрали последний раз перед выключением питания.

Секция System (Система)
Здесь находятся три кнопки для открытия соответствующих окон Maintenance (обслуживание), Home Screen (основной экран) 
и Wi-fi setup (настройка wi-fi). Смотрите подробное описание на следующих страницах.

Секция Brightness (яркость)
Позволяет регулировать яркость сенсорного экрана.
Есть 6 единиц яркости дисплея, по умолчанию стоит 3 единицы.  После перезапуска системы яркость всегда будет такой 
же, как вы установили в последний раз перед выключением питания.

Секция Crossover
Нажмите один раз кнопку SUB8 IN, и кроссовер начнёт работать. Шина 8 теперь будет работать, как шина для сабвуфера, то есть 
туда будут поступать низкие частоты, а с помощью регулятора частоты можно изменить частоту кроссовера. Крутизна 
фильтра составляет 24 дБ/октаву. Частоту кроссовера можно изменить в пределах 40-300 Гц.  Нажмите один раз кнопку
Master L/R IN, и кроссовер начнёт работать. Только в таком случае на мастер-выход будет поступать звук с обрезанными низкими 
частотами. Частоту кроссовера можно изменить с помощью регулятора частоты. Крутизна фильтра составляет 
24 дБ/октаву. Частота кроссовера регулируется в пределах 40-300 Гц. С помощью этих двух кроссоверов можно создать систему 
озвучивания в формате 2.1.

Секция Scene

Секция Information (информация)

Sample Rate (Частота дискретизации)

Delay Unit (Единицы измерения задержки)

Секция System (Система)

Секция Brightness (яркость)

Секция Crossover

Секция Scene

Секция Information (информация)

Sample Rate (Частота дискретизации)

Delay Unit (Единицы измерения задержки)

Секция System (Система)

Секция Brightness (яркость)

Секция Crossover

www.pop-music.ru. 
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Страница Maintenance (обслуживание)Страница Maintenance (обслуживание)Страница Maintenance (обслуживание)

Опция Update from USB

Эта опция позволяет запустить обновление системы с USB-флешки. Для этого нажмите на надпись, после чего появится надпись 

“After the update the System wiII reboot automatically. (После обновления система автоматически перезапустится). Are you sure you 

want to update the System?" (Вы уверены, что хотите начать обновление?). Чтобы запустить обновление, нажмите кнопку “Install".

Опция Factory Reset

Эта опция позволяет выполнить сброс консоли к заводским настройкам. Нажмите один раз на кнопку “Factory Reset”, и появится 

сообщение “Do you wont to do a Factory Reset?" (Вы хотите выполнить сброс настроек?) Когда после окончания сброса настроек система 

перезапустится, нажмите ещё раз кнопку “Factory Reset”, и консоль автоматически перезагрузится.

Если вы замечаете, что во время работы консоль зависает, то с помощью этой функции вы всегда можете вернуться к 

заводским настройкам. Но перед выполнением сброса настроек рекомендуем вам сохранить все ваши настройки и важную 

информацию на USB-флешку, так как вся информация будет удалена.

Опция Toggle Dev  Mode

Режим отладки программ, не предназначен для неопытных пользователей.

Опция  Android  Home Screen

Режим отладки программ, не предназначен для неопытных пользователей.

Опция Import Settings

Режим отладки программ, не предназначен для неопытных пользователей.

Опция Export Settings

Режим отладки программ, не предназначен для неопытных пользователей.

Опция Time Settings

Опция предназначена для настройки системного времени, чтобы задать его, нажмите на кнопку.

Опция Save Log

Режим отладки программ, не предназначен для неопытных пользователей.

Опция Update from USB

Опция Factory Reset

Опция Toggle Dev  Mode

Опция  Android  Home Screen

Опция Import Settings

Опция Export Settings

Опция Time Settings

Опция Save Log

Опция Update from USB

Опция Factory Reset

Опция Toggle Dev  Mode

Опция  Android  Home Screen

Опция Import Settings

Опция Export Settings

Опция Time Settings

Опция Save Log

www.pop-music.ru. 
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Страница патчинга Patch
Эта страница в основном предназначена для назначения 8 аналоговых выходов, цифрового выхода S/PDIF и выхода USB на выбранные 

шины. В консоли есть 4 моношины (Bus 1-Bus 4), 4 стереошины (Bus 5L-Bus 8R) и шина основного выхода Master L, Master R.

Страница патчинга PatchСтраница патчинга Patch

Кнопка Default (по умолчанию)

По умолчанию шины Bus1- Bus 5R направлены на выходы OUT 1 - OUT 6, шины Master L и Master R направлены на выходы OUT 7-8, 

S/PDI F OUT и USB OUT.

Кнопки Custom 

Чтобы переключиться к индивидуальным настройкам, нажмите один раз на одну из кнопок “ Custom 1, 2, 3 "  Нажмите на кнопку со 

стрелкой вниз возле любого выхода, и выберите шину, которая будет поступать на этот выход. Таким образом можно выполнить 

маршрутизацию всех шин на физические выходы и порты.

Примечание: Цифровой выход S/PDIF и USB в виде стереопары можно назначить только для стереошин или мастер-шины. 

А 8 аналоговых выходов можно использовать для выхода с любой из 14 шин.

После перезапуска системы настройки патчинга всегда будут такими же, как вы установили в последний раз перед выключением 

питания.

Кнопка Default (по умолчанию)

Кнопки Custom 

Кнопка Default (по умолчанию)

Кнопки Custom 

www.pop-music.ru. 
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Страница индикации Meter
Страница состоит из двух частей: в одной представлены уровни входных каналов, а в другой выходных.

Страница индикации MeterСтраница индикации Meter

Уровень сигнала входных каналов может отображаться в трёх режимах: IN (вход), Pre Fader (перед фейдером) и Post Fader 

(после фейдера). По умолчанию выбран режим Pre Fader. Чтобы переключить режим, нажмите один раз на соответствующую 

кнопку. Уровень сигнала выходных каналов отображается в двух режимах: Pre Fader (перед фейдером) и Post Fader (после фейдера). 

По умолчанию выбран режим Pre Fader. Чтобы переключить режим, нажмите один раз на соответствующую кнопку. Справа от 

индикаторов уровня выходов отображаются названия шин, которые направлены на эти выходы.

Страница эффектов FXСтраница эффектов FXСтраница эффектов FX

www.pop-music.ru. 
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В консоли есть 8 модулей эффектов: 2 эффекта модуляции (Modulation), 2 эффекта задержки (Delay), 2 ревербератора (Reverb) и 2 

15-полосных графических эквалайзера (GEQ). Все модули эффектов можно вставить в разрыв любого входного канала и любой 

шины, но только один раз. Во входной канал можно вставить только один модуль, а в шину - два модуля эффектов.  

Модули эффектов

Если два раза нажать на модуль эффектов, то откроется окно с настройками этого модуля. Чтобы закрыть окно модуля, 

нажмите на кнопку Close. Снова откроется страница эффектов.
Выбор шины

Чтобы выбрать шину, в которую необходимо вставить модули эффектов, нажмите на кнопку со стрелкой, и в появившемся 

списке шин (Bus1-Bus8, Master  LR) выберите необходимую. Если в выбранной шине уже есть модули эффектов, то в двух рамках 

слева направо вы увидите выбранные эффекты в том порядке, как они были назначены. Если в шине ещё нет эффектов, то вы 

можете взять модуль эффектов из верхней части и перетащить в пустую рамку. Если этот модуль уже используется на 

другом канале или шине, то появится сообщение об этом: "The module can be used only once and it is already used by... Are you sure you 

Окно модуляции
Если два раза нажать на кнопки “Modulation 1" или “Modulation 2”, то откроется такое окно настройки параметров модуляции, 
как вы видите на рисунке. 

want to use the module forcibly now?" (Этот модуль уже занят. Вы уверены, что всё равно хотите его использовать?) Yes? No?”. (Да? Нет?)

Окно модуляцииОкно модуляции

Выбор модуля

Нажимая на кнопки со стрелками, вы сможете по очереди переключаться между модулями эффектов (Modul1-Modul2-Delay1-

Delay2-Reverb 1-Reverb2-GEQ1-GEQ2) и выбрать один из них. 

Type (Тип)

Нажмите один раз на кнопку со стрелкой, затем из выпадающего списка (Chorus Slow; Chorus Fast; Flanger Slow; Flanger  Fast; 

Celeste  Slow; Celeste  Fast; Rotor Slow; Rotor  Fast) выберите необходимый тип эффекта.

Dry-Wet (Баланс между чистым и обработанным сигналом)

Он изменяется от 1 до 100, а значение по умолчанию - 0. 

Изменить баланс звучания эффекта можно, перемещая этот слайдер, либо поворачивая главный энкодер на панели.

Выбор модуля

Type (Тип)

Dry-Wet (Баланс между чистым и обработанным сигналом)

Выбор модуля

Type (Тип)

Dry-Wet (Баланс между чистым и обработанным сигналом)

www.pop-music.ru. 
8-800-250-55-00
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EQ LS

Это полочный фильтр низкой частоты (low-shelf). На графике вы видите его характеристику.

Gain (усиление): Оно изменяется в пределах ±18 дБ, а значение по умолчанию - 0 дБ. Изменять уровень усиления можно с помощью 

главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную настройку можно включить, нажав на главный энкодер). 

Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Частота фильтра (Freq) изменяется в пределах от 20 до 200 Гц, а значение по умолчанию - 100 Гц. Чтобы изменить частоту фильтра, 

поверните главный энкодер на панели микшера или используйте сенсорный экран (точную настройку можно включить, нажав на 

главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

EQ HS

Это полочный фильтр высокой частоты (hi-shelf). На графике вы видите его характеристику.

главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точная настройка включается нажатием на главный энкодер). 

Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Частота фильтра (Freq) изменяется в пределах от 1,5 кГц до 15 кГц, а значение по умолчанию - 6,3 кГц. Чтобы изменить частоту 

фильтра, поверните главный энкодер на панели микшера или используйте сенсорный экран (точную настройку можно 

включить, нажав на главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Другие параметры

Скорость модуляции Speed  изменяется от 50 до 200, а значение по умолчанию - 100. Изменить скорость  можно с помощью главного 

энкодера на панели микшера или с помощью слайдера на сенсорном экране (точную настройку можно включить, нажав на главный 

энкодер). Интенсивность модуляции Intensity  изменяется от 50 до 200, а значение по умолчанию - 100. Изменить интенсивность можно 

с помощью главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точная настройка включается нажатием на 

главный энкодер).

Параметр Pre Delay задает время предварительной задержки, диапазон которой регулируется в пределах 0-100 мс, а значение 

по умолчанию равно 0 мс. Время Pre Delay изменяется с помощью сенсорного экрана или главного энкодера.

EQ LS

EQ HS

Другие параметры

EQ LS

EQ HS

Другие параметры

www.pop-music.ru. 
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Выбор модуля

Нажимая на кнопки со стрелками, вы сможете по очереди переключаться между модулями эффектов  (Modul1-Modul2-Delay1-

Delay2-Reverb 1-Reverb2-GEQ1-GEQ2) и выбрать один из них.

Type (Тип)

Нажмите один раз на кнопку со стрелкой, затем из выпадающего списка (One Echo 1/4; Two Echo 1/8; Three Echo 1/16; Three Echo 1/16; 

Delayed Four Echo 1/16; One Echo 1/4 with 4 Reflect) выберите необходимый тип эффекта.

Dry-Wet (Баланс между чистым и обработанным сигналом)

Он изменяется от 1 до 100, а значение по умолчанию - 0. Изменить баланс звучания эффекта можно, перемещая этот слайдер, 

либо поворачивая главный энкодер на панели.

EQ LS

Это полочный фильтр низкой частоты (low-shelf). На графике вы видите его характеристику.

Уровень усиления (Gain) изменяется в пределах ±18 дБ, а значение по умолчанию - 0 дБ. Изменять уровень усиления можно с помощью 

главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную настройку можно включить, нажав на главный энкодер). 

Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Частота фильтра (Freq) изменяется в пределах от 20 до 200 Гц, а значение по умолчанию - 100 Гц. Чтобы изменить частоту фильтра, 

поверните главный энкодер на панели микшера или используйте сенсорный экран (точную настройку можно включить, нажав на 

главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

EQ HS

Это полочный фильтр низкой частоты (low-shelf). На графике вы видите его характеристику.

Уровень усиления (Gain) изменяется в пределах ±18 дБ, а значение по умолчанию - 0 дБ. Изменять уровень усиления можно с помощью 

главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную настройку можно включить, нажав на главный энкодер). 

Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Частота фильтра (Freq) изменяется в пределах от 1,5 кГц до 15 кГц, а значение по умолчанию -  6,3 кГц. Чтобы изменить частоту 

фильтра, поверните главный энкодер на панели микшера или используйте сенсорный экран (точную настройку можно включить, 

нажав на главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Другие параметры

Параметр Factor изменяется от 0 до 13, а значение по умолчанию - 1. Изменить фактор можно, перемещая  слайдер, либо поворачивая 

главный энкодер на панели.  (точную настройку можно включить, нажав на главный энкодер). Темп (Tempo) изменяется от 40 до 240

ударов в минуту (BPM), а значение по умолчанию равно 80. Чтобы изменить темп, поверните главный энкодер на панели микшера 

или используйте сенсорный экран (точную настройку можно включить, нажав на главный энкодер).

Кнопка TAP TEMPO С помощью этой кнопки можно задать темп эффекта вручную, нажав на кнопку  в нужном темпе по меньшей 

мере три раза.

Время задержки (Delay Time) изменяется от 0 до 2000 мс, а значение по умолчанию равно 750 мс. Изменять время задержки можно с 

помощью главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную настройку можно включить, нажав на 

главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Выбор модуля

Type (Тип)

Dry-Wet (Баланс между чистым и обработанным сигналом)

EQ LS

EQ HS

Другие параметры

Выбор модуля

Type (Тип)

Dry-Wet (Баланс между чистым и обработанным сигналом)

EQ LS

EQ HS

Другие параметры

Время задержки также можно настроить с помощью параметров Factor и Tempo (Смотрите таблицу 1). Фактор отвечает за общие 

настройки, а темп за более точные. Например, если установить фактор на 8, а темп на 120 ударов в минуту, тогда время задержки 

составит 500 мс. (60*1000/120 =500) Если поставить Factor на 9, то время задержки будет равно 1000 мс.  Если же поставить Factor на 7, 

то время задержки будет равно 250 мс.
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Таблица 1
Фактор Соотношение к темпу

Равно значению темпа

Таким образом получается эхо с ослаблением амплитуды. Уровень изменяется от 0 до 90, а значение по умолчанию - 0. Изменять 

уровень обратной связи можно с помощью главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную настройку 

можно включить, нажав на главный энкодер).

Окно ревербератора
Если на странице эффектов FX два раза нажать на кнопку “Reverb 1” или “Reverb 2”, то откроется такое же окно с настройками 

ревербератора, как показано на рисунке.

Окно ревербератораОкно ревербератора

Уровень обратной связи (Feedback) управляет тем, какое количество выходного сигнала с эффекта поступает снова на его вход. Уровень обратной связи (Feedback) Уровень обратной связи (Feedback) 
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Выбор модуля

Нажимая на кнопки со стрелками, вы сможете по очереди переключаться между модулями эффектов (ModuI1-ModuI2- DeIay1-
Delay2-Reverb 1-Reverb2-GEQ1-GEQ2) и выбрать один из них.

Type (Тип)
Нажмите один раз на кнопку со стрелкой, затем из выпадающего списка (Hall Bright; Hall Warm; Room Bright; Room Warm; Plate Bright; 
Plate   Warm) выберите необходимый тип эффекта.

Dry-Wet (Баланс между чистым и обработанным сигналом)
Он изменяется от 1 до 100, а значение по умолчанию - 0. Изменить баланс звучания эффекта можно, перемещая этот слайдер, либо 
поворачивая главный энкодер на панели.

EQ LS
Это полочный фильтр низкой частоты (low-shelf). На графике вы видите его характеристику.
Уровень усиления (Gain) изменяется в пределах ±18 дБ, а значение по умолчанию - 0 дБ. Изменять уровень усиления можно с помощью 
главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную настройку можно включить, нажав на главный энкодер). 
Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.
Частота фильтра (Freq) изменяется в пределах от 20 до 200 Гц, а значение по умолчанию - 100 Гц. Чтобы изменить частоту 
фильтра, поверните главный энкодер на панели микшера или используйте сенсорный экран (точную настройку можно включить, 
нажав на главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

EQ HS
Это полочный фильтр высокой частоты (hi-shelf). На графике вы видите его характеристику.
Уровень усиления (Gain) изменяется в пределах ±18 дБ, а значение по умолчанию - 0 дБ. Изменять уровень усиления можно с 
помощью главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную настройку можно включить, 
нажав на главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.
Частота фильтра (Freq) изменяется в пределах от 1,5 кГц до 15 кГц, а значение по умолчанию - 6,3 кГц. Чтобы изменить частоту 
фильтра, поверните главный энкодер на панели микшера или используйте сенсорный экран (точную настройку можно включить, 
нажав на главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Другие параметры
Время реверберации (Time) задаёт основные размеры моделируемого помещения. Оно изменяется от 0 до 15 с, а значение по 
умолчанию равно 8 с. Изменять время можно с помощью главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана 
(точную настройку можно включить, нажав на главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки 
на значение по умолчанию. В таблице 2 показан диапазон значений этого параметра и даны значения по умолчанию для различных 
типов реверберации.

Выбор модуля

Type (Тип)

Dry-Wet (Баланс между чистым и обработанным сигналом)

EQ LS

EQ HS

Другие параметры

Выбор модуля

Type (Тип)

Dry-Wet (Баланс между чистым и обработанным сигналом)

EQ LS

EQ HS

Другие параметры

Таблица 2

Тип Мин. Макс. По умолчанию

HaII Bright 
(яркий зал) 
HaII Warm 
(теплый зал)
Room Bright 
(яркая комната)
Room Warm 
(теплая комната)
Plate Bright 
(яркая пластина)
Plate Warm 
(теплая пластина)

умолчанию равно 0 мс. Изменять время можно с помощью главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана 

(точную настройку можно включить, нажав на главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на 

значение по умолчанию.

Параметр Pre Delay задает время предварительной задержки, диапазон которой регулируется в пределах 0-100 мс, а значение по Параметр Pre DelayПараметр Pre Delay
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Окно графического эквалайзера
Если два раза нажать на кнопки “GEQ 1" или “GEQ 2”, то откроется такое окно графического эквалайзера, как вы видите на 

рисунке ниже.

Окно графического эквалайзераОкно графического эквалайзера

Выбор модуля

Нажимая на кнопки со стрелками, вы сможете по очереди переключаться между модулями эффектов (Modul1-Modul2-Delay1-

Delay2-Reverb 1-Reverb2-GEQ1-GEQ2) и выбрать один из них.

Library (Библиотека)

Позволяет сохранять или загружать пользовательские настройки эквалайзера. Чтобы загрузить настройку эквалайзера, нажмите 

один раз на кнопку со стрелкой вниз и выберите из выпадающего списка файл библиотеки. Чтобы сохранить свою настройку эквалайзера 

в библиотеку, нажмите один раз на кнопку “Save”, затем выберите из выпадающего списка один файл библиотеки (в библиотеке 

есть 16 позиций с названиями Preset 1-Preset 16). Название файла можно изменить с помощью выпадающей клавиатуры. 

Для сохранения названия файла нажмите “confirm”, для отмены нажмите “cancel”.

Панель эквалайзера

По правому краю показан уровень усиления или ослабления Gain (+18 дБ/ 0 дБ/-18 дБ). По верхнему краю показаны частоты, которые 

можно добавить или вырезать.(20 Гц, 50 Гц, 100 Гц, 180 Гц, 300 Гц, 450 Гц, 620 Гц, 850 Гц, 1 кГц, 1,5 кГц, 3 кГц, 5,6 кГц, 9 кГц, 14 кГц, 

20 кГц). Среднее положение слайдера равно значению 0 дБ для каждой частоты.Чтобы усилить или ослабить определённую 

частоту, потяните вверх или вниз слайдер на экране, либо соответствующий физический фейдер.

Кнопки функций

Кнопка Bypass: Если нажать на эту кнопку один раз, включится режим байпаса, то есть сигнал будет проходить в обход эквалайзера. 

Для выключения байпаса нажмите кнопку ещё раз. По умолчанию эта функция отключена. Кнопка Flat: Если нажать на кнопку один 

раз, то заданные уровни всех частот вернутся обратно на 0 дБ, слайдеры (а если включено управление с помощью  физических 

фейдеров, то и фейдеры) переместятся в среднее положение.

Кнопки выбора фейдеров "1-8"

Если нажать на эту кнопку один раз, то 8 фейдеров, расположенных на передней панели, будут управлять настройками графического 

эквалайзера. Если нажать на кнопку "9-15" один раз, то 7 фейдеров, расположенных на передней панели, будут управлять настройками 

графического эквалайзера.

Выбор модуля

Library (Библиотека)

Панель эквалайзера

Кнопки функций

Кнопки выбора фейдеров "1-8"

Выбор модуля

Library (Библиотека)

Панель эквалайзера

Кнопки функций

Кнопки выбора фейдеров "1-8"
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Страница сцен Scenes
В этом окне находятся блок со списком сцен Scene List и кнопки для действий со сценами. 

Страница сцен ScenesСтраница сцен Scenes

Список сцен (Scene List)
В списке сцен есть следующие пункты: номер (No), отметка о выборе (Sel), название (Name) и время создания/обновления сцены (Time). 
Чтобы выбрать определённую сцену, нужно нажать на неё в колонке Sel.

Кнопки для действий со сценами

“ Are you sure you Want to delete this scene?” (вы уверены, что хотите удалить сцену?). Чтобы удалить сцену, нажмите “Yes", чтобы 

на кнопку, и появится экранная клавиатура, с помощью которой вы сможете ввести новое название. Нажмите “Yes" для подтверждения.

сцены появится скопированная сцена с названием “(название скопированной сцены) copy”

сцены появится новая сцена с названием “ New ...” (а её номер будет на 1 больше предыдущей).

текущую сцену. Кнопка Load служит для  загрузки сцен. Когда сцена выбрана, чтобы загрузить её, нажмите один раз на кнопку.

list " (сжатый список фйалов), затем из списка сцен под надписью “ Compressed file list ", выберите сцену, которую нужно 
загрузить с USB-флешки, чтобы эта сцена появилась в списке сцен на консоли. Если загрузка прошла успешно, то появится сообщение “ 
Import success ", после чего нажмите “Confirm ", и выбранная сцена будет передана с флешки в консоль. Если консоль не видит 
флешку, то появится сообщение “No USB stick detected, please reconnect and try again.” (Флешка не найдена, вытащите её и 
вставьте ещё раз). Если на флешке нет сохранённых сцен, то появится сообщение “ Scenes file not found on USB stick!" 
Если в консоли уже есть сцена с таким же названием, как у той, что вы загружаете, то система автоматически  поменяет 
название на “(оригинальное название файла) USB”

на флешке, нажмите один раз на ячейку “ Sel ” в названии сцены. Сцены можно экспортировать по одной или сразу несколько. Затем 
нажмите на кнопку “ Export”. Если операция прошла успешно, то появится сообщение “ Export success ", после чего нажмите 
“Confirm ", и выбранная сцена будет передана с консоли на флешку. Если консоль не видит флешку, то появится сообщение “No USB 
stick detected, please reconnect and try again.” (Флешка не найдена, вытащите её и вставьте ещё раз).

переместится на один ряд вверх.

переместится на один ряд вниз. Эту функцию можно использовать для сортировки сцен в необходимом порядке.

“Load”, сцена загрузится и станет текущей.

“Load”, сцена загрузится и станет текущей.

Список сцен (Scene List)

Кнопки для действий со сценами

Список сцен (Scene List)

Кнопки для действий со сценами
Кнопка Delete предназначена для удаления сцены. Когда сцена выбрана, нажмите один раз на кнопку, и появится следующее сообщение: 

отменить действие, нажмите  “No”. Кнопка Rename служит для переименования сцен. Когда сцена выбрана, нажмите один раз 

Кнопка Delete 

Кнопка Rename

Кнопка Delete 

Кнопка Rename

Кнопка Copy служит для копирования сцен. Когда сцена выбрана, нажмите один раз на кнопку, и в списке сразу после выбранной Кнопка Copy Кнопка Copy 

Кнопка New предназначена для создания новой сцены. Нажмите один раз на эту кнопку, и в списке сразу после выбранной или текущей  Кнопка New Кнопка New 

Кнопка Save предназначена для сохранения сцен. Если нажать на кнопку один раз, то все настройки консоли будут сохранены в Кнопка Save Кнопка Save 

Кнопка Import позволяет загрузить сцену с USB-флешки. Нажмите один раз на эту кнопку, появится сообщение “Compressed file Кнопка Import Кнопка Import 

Кнопка Export позволяет передать сцену с консоли на USB-флешку. Чтобы выбрать сцену, которую вы хотите сохранить Кнопка Export Кнопка Export 

Кнопка Up позволяет переместить сцену вверх по списку. Когда сцена выбрана,  нажмите один раз на эту кнопку , и сцена Кнопка Up Кнопка Up 

Кнопка Down позволяет переместить сцену вниз по списку. Когда сцена выбрана,  нажмите один раз на эту кнопку , и сцена Кнопка Down Кнопка Down 

Кнопка Prev позволяет перейти на предыдущую сцену. Как только вы дошли до необходимой сцены, нажмите один раз кнопку Кнопка Prev Кнопка Prev 

Кнопка Next позволяет перейти на следующую сцену. Как только вы дошли до необходимой сцены, нажмите один раз кнопку Кнопка Next Кнопка Next 
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Страница рекордера RecorderСтраница рекордера RecorderСтраница рекордера Recorder

Плеер (Player)

Плеер может отображать название выбранной дорожки и состояние воспроизведения; в нём есть 8 кнопок управления: stop (стоп), 

play/pause (воспроизведение/пауза), previous(предыдущая дорожка), rewind (перемотка назад), forward (перемотка вперёд), 

next (следующая дорожка), play mode (режим воспроизведения) и record (запись).

Индикатор уровня сигнала для воспроизведения и записи

Он показывает уровень сигнала в реальном времени.

Список воспроизведения

Он отображает список файлов на USB-флешке; чтобы запустить дорожку, нажмите на неё один раз.

Кнопка Record

Функция записи по умолчанию выключена. Вы можете на USB-флешку записать звук, который поступает на шину Mater L/R. Запись 

выполняется в формате WAV. Чтобы включить запись, нажмите один раз на кнопку Record.

Плеер (Player)

Индикатор уровня сигнала для воспроизведения и записи

Список воспроизведения

Кнопка Record

Плеер (Player)

Индикатор уровня сигнала для воспроизведения и записи

Список воспроизведения

Кнопка Record

www.pop-music.ru. 
8-800-250-55-00



30

2

3

 

     
     

     

     

     

     

 

 

Страница мониторинга Monitor
На этой странице расположены настройки для генератора сигналов, настройки режима Solo и секции мониторинга.

Страница мониторинга MonitorСтраница мониторинга Monitor

Генератор сигналов (Oscillator) Он используется для проверки и настройки звуковой системы.
Кнопка включения/выключения: Если нажать на кнопку один раз, то  включится генератор сигнала.Чтобы отключить генератор, 
нажмите кнопку ещё раз. По умолчанию генератор выключен.
Тип сигнала (Type): Генератор может создавать три типа сигналов: White noise (белый шум)/ Sine wave (синусоидальная волна)/ Pink 
noise (розовый шум). Чтобы выбрать тип сигнала, нажмите один раз на соответствующую кнопку в списке.
Уровень (Level):  изменяется от -80 дБ до 0 дБ, а значение по умолчанию равно -30 дБ. Изменять уровень сигнала можно с помощью 
главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную настройку можно включить, нажав на главный энкодер). 
Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.
Частота (Frequency): Частота синусоидальной волны  изменяется в пределах от 10 Гц до 20 кГц, а значение по умолчанию - 1 кГц. 
Изменить значение параметра можно с помощью главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную 

Секция мониторинга и наушников (Monitor/Phones)
В правом верхнем углу панели консоли есть гнездо для подключения наушников и аналоговый потенциометр для регулировки их 
громкости. А на задней панели консоли есть джековый разъём 1/4" для подключения пары стидийных мониторов.
Уровень (Level): изменяется от -80 дБ до 0 дБ, а значение по умолчанию равно -20 дБ. Изменять уровень сигнала можно с помощью 
главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную настройку можно включить, нажав на главный энкодер). 
Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.

Индикатор уровня сигнала: Он показывает уровень выходного сигнала в реальном времени.
Solo
Если на передней панели микшера не нажата ни одна из кнопок Solo, то сигнал на мониторы поступает с основного выхода. Если на 
одном из каналов нажать кнопку Solo, сигнал с этого канала поступит на мониторы в режиме AFL (прослушивание после фейдера) или 
PFL (прослушивание перед фейдером).  Чтобы включить прослушивание сигнала, нужно нажать на кнопку Solo один раз. 
Чтобы отключить режим Solo, нажмите кнопку ещё раз.

Кнопка выбора режима AFL/PFL:позволяет выбрать режим прослушивания, по умолчанию выбран AFL. Если нажать на кнопку 
один раз, то  включится режим PFL.При повторном нажатии вернётся режим AFL.
Регулятор Trim Он позволяет изменять уровень сигнала в шине Solo в пределах от -80 дБ до 0 дБ, а значение по умолчанию равно -20 дБ. 

Индикатор уровня сигнала: Он показывает уровень сигнала в шине SOLO в реальном времени.

Генератор сигналов (Oscillator)

Секция мониторинга и наушников (Monitor/Phones)

Solo

Генератор сигналов (Oscillator)

Секция мониторинга и наушников (Monitor/Phones)

Solo

настройку можно включить, нажав на главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию. 

Кнопка Mute: Если нажать на кнопку один раз, то кнопка засветится красным и выход на мониторы замьютируется (мониторы перестанут
звучать). Для активации мониторов  нажмите кнопку ещё раз. По умолчанию эта функция отключена. Примечание: На наушники и 
контрольные мониторы приходит один и тот же сигнал, только уровень сигнала в наушниках управляется отдельным аналоговы регулятором.

В режиме PFL на мониторы и наушники с канала поступает сигнал, который не зависит от положения фейдеров и состояния кнопок Mute. 
Если на стереоканалах выбран режим PFL, то на мониторы будет поступать смесь сигналов левого и правого каналов. В режиме AFL 
сигнал с канала на мониторы и наушники отбирается уже после фейдера , поэтому на него влияет положение фейдеров и состояния кнопок Mute.

Направление (Destination): Чтобы выбрать шину, в которую будет поступать сигнал генератора, нажмите два раза на кнопку с названием шины.

можно включить, нажав на главный энкодер). Двойное нажатие на рамку параметра сбросит настройки на значение по умолчанию.
Изменять уровень сигнала можно с помощью главного энкодера на панели микшера или с помощью сенсорного экрана (точную настройку 

www.pop-music.ru. 
8-800-250-55-00
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Страница WI-FIСтраница WI-FIСтраница WI-FI

Она предназначена для настройки беспроводного подключения между микшером и iPad. Для начала проверьте, подключен ли модуль 

wi-fi к порту USB на микшере. 

1. Чтобы перейти к странице настроек, нажмите кнопку “Setup"  на панели микшера,  и в меню откроется вкладка Setup.

2. Чтобы открыть страницу с настройками Wi-fi, нажмите на кнопку "Setup WIFI"

www.pop-music.ru. 
8-800-250-55-00
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3. Режим WiFi3. Режим WiFi3. Режим WiFi

На этой станице вы можете подключиться к необходимой сети, выбрав режим WIFI. 

3.1 Для этого нажмите на включатель режима wifi, и выберите из списка необходимую сеть. 

3.2 Нажмите на кнопку "Connect", затем введите пароль к wi-fi роутеру.

4. Возможно подключение и в режиме AP Hotspot

Для мест, в которых нет покрытия Wi-fi, вы можете организовать подключение в режиме AP Hotspot.

4. Возможно подключение и в режиме AP Hotspot4. Возможно подключение и в режиме AP Hotspot

4.1 Нажмите на включатель режима AP, и в поле SSID вы увидите название по умолчанию для точки доступа AP Hotspot в вашем 
микшере. 
4.2 Если необходимо, вы можете изменить название сети SSID и влючить вход по паролю, после чего нажмите кнопку “Save".

www.pop-music.ru. 
8-800-250-55-00
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Управление с iPad

5.1. Чтобы управлять микшером с iPad, наберите в поиске по App Store слова “soundking" или “DM20”, затем скачайте необходимое приложение. 

Управление с iPadУправление с iPad

5.2. В iPAD перейдите в окно “Settings"-“WLAN", выберите ту же сеть wi-fi или AP hotspot, что и в настройках микшера.

www.pop-music.ru. 
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5.3 Откройте скачанное приложение

5.4. Нажмите кнопку "Scan", в окне поиска найдите необходимую консоль (Console) и нажмите кнопку "Connect".  Если в списке вы 

видите несколько консолей, то в окошке с IP-адресом введите адрес микшера, к которому вы хотите подключиться напрямую. 

Чтобы отличать своё устройство от других, вы можете дать ему уникальное имя. Примечание: IP-адрес консоли вы можете 

посмотреть в микшере на странице "Setup".

5.5. После того как приложение на iPad запуститься, его окно будет выглядеть так, как на рисунке ниже.

www.pop-music.ru. 
8-800-250-55-00
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Таблица прохождения сигналаТаблица прохождения сигналаТаблица прохождения сигнала

www.pop-music.ru. 
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S/PDIF

Технические характеристикиТехнические характеристикиТехнические характеристики

Микрофонный вход

Линейный вход

Мастер-выход

Моношины

Стереошины

Стереовыход на мониторы

Цифровой порт

USB

Экран

Фейдер

ЦАП/АЦП

DSP

Модули эффектов

Система

Сеть

Дистанционное управление с iPad

Источник питания

Размеры

Канал Описание

2 стерео

Выход AES/EBU

Воспроизведение и запись в формате WAV на USB-флешку

Сенсорный экран 7" IPS HD 1024х600

Девять моторизованных фейдеров длинной 100 мм

24 бита/192 кГц

Процессор ADI SHARC 4-го поколения (40 бит с плавающей запятой), 450 мГц

Android со спец. настройками

Wi-fi через внешний USB модуль

Поддерживается

Внешний блок питания 12 Вольт пост. тока (вход 90-240 В~, 50/60 Гц)

(Гл. х Шир. х Выс.) 429х335х83 мм

8 модулей: 2 ревербератора, 2 модуляции, 2 задержки и 2 графических 
15-полосных эквалайзера

4 джека

8 назначаемых выходов (XLR)

2 джека + 1 выход на наушники

Вход/выход RCA

XLR 

www.pop-music.ru. 
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Все права закреплены за компанией SOUNDKING.

Это руководство по частям или полностью не может воспроизводиться, переводиться или копироваться любым способом,

с любой целью без получения предварительного письменного 

разрешения от компании  SOUNDKING. Информация, содержащаяся в этом руководстве, может изменяться без уведомления.
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