
 1

Ðóêîâîäñòâî ïî ýêñïëóàòàöèè

GUITGUITGUITGUITGUITAR EFFECTS PRAR EFFECTS PRAR EFFECTS PRAR EFFECTS PRAR EFFECTS PROCESSOROCESSOROCESSOROCESSOROCESSOR

GFX-3GFX-3GFX-3GFX-3GFX-3
Ñîäåðæàíèå

ÌÅÐÛ ÏÎ ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÌÓ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÞ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  2
Ââåäåíèå . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .3
Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ è ôóíêöèè . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
Ïîäãîòîâêà ê èñïîëüçîâàíèþ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  6

Âñòàâêà áàòàðåé . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .6
Ñîåäèíåíèÿ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   6

Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   8
Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïàò÷åé . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  10

Äèñïëåé ïàíåëè . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  10
Âûáîð ïàò÷à . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .10
Èñïîëüçîâàíèå âñòðîåííîãî òþíåðà (ôóíêöèÿ bypass/mute) . .   11

Èçìåíåíèå çâóêà ïàò÷à . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  12
Êîíôèãóðàöèÿ ïàò÷à . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  12
Îñíîâíûå äåéñòâèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  12

Ñîõðàíåíèå ïàò÷à . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  14
Âîçâðàùåíèå GFX-3 ê íàñòðîéêàì ïî óìîë÷àíèþ . . . . . . . . . . . .   14

Ïðî÷èå ôóíêöèè . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15
Èñïîëüçîâàíèå ïåäàëè ýêñïðåññèè äëÿ èçìåíåíèÿ ýôôåêòà . .  15
Íàñòðîéêà ïåäàëè ýêñïðåññèè . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  16

Òèïû è ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
Ìîäóëü ZNR/[TOTAL] . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  17
Ìîäóëü COMP/ISO (Compressor/Isolator) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  17
Ìîäóëü DRIVE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  18
Ìîäóëü EQ (Equalizer) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .   19
Ìîäóëü MOD (Modulation) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  20
Ìîäóëü REV/DLY (Reverb/Delay) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  21

Ñïèñîê ïàò÷åé GFX-3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .  23
Íåèñïðàâíîñòè . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24
Ñïåöèôèêàöèè . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 24

© ZOOM Corporation
Íåçàêîííîå êîïèðîâàíèå äàííîãî ðóêîâîäñòâà èëè ëþáîé åãî ÷àñòè
çàïðåùåíî.



 2

Ìåðû ïî áåçîïàñíîìó èñïîëüçîâàíèþ
Ìåðû áåçîïàñíîñòè
Â äàííîì ðóêîâîäñòâå ñèìâîëû èñïîëüçóþòñÿ,
÷òîáû ïðè ÷òåíèè îáðàòèòü âàøå âíèìàíèå íà
ïðåäóïðåæäåíèÿ è ïðåäîñòåðåæåíèÿ äëÿ
ïðåäîòâðàùåíèÿ íåñ÷àñòíûõ ñëó÷àåâ. Ýòè ñèìâîëû
îçíà÷àþò ñëåäóþùåå:

Ýòîò ñèìâîë óêàçûâàåò íà îáúÿñíåíèÿ ïî
÷ðåçâû÷àéíî îïàñíûì âîïðîñàì. Åñëè
ïîëüçîâàòåëè èãíîðèðóþò ýòîò ñèìâîë è
íåïðàâèëüíî îáðàùàþòñÿ ñ óñòðîéñòâîì,
ìîãóò ïîñëåäîâàòü ñåðüåçíûå òðàâìû èëè
ñìåðòü.
Ýòîò ñèìâîë óêàçûâàåò íà îáúÿñíåíèÿ ïî
îïàñíûì âîïðîñàì. Åñëè  ïîëüçîâàòåëè
èãíîðèðóþò ýòîò ñèìâîë è íåïðàâèëüíî
îáðàùàþòñÿ ñ óñòðîéñòâîì, ìîãóò ïîñëåäî-
âàòü òåëåñíûå òðàâìû è ïîâðåæäåíèå
îáîðóäîâàíèÿ.

Ïîæàëóéñòà, ñîáëþäàéòå ñëåäóþùèå ïðåäîñ-
òîðîæíîñòè è ïðàâèëà áåçîïàñíîñòè, ãàðàíòèðóþ-
ùèå ïðàâèëüíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ GFX-3.

Îá èñòî÷íèêå ïèòàíèÿ
Ïîñêîëüêó ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü ýòîãî

óñòðîéñòâà äîâîëüíî âûñîêà, ìû ðåêîìåíäóåì
âñåãäà, êîãäà ýòî âîçìîæíî, èñïîëüçîâàòü AC
àäàïòåð. Ïðè âêëþ÷åíèè óñòðîéñòâà îò áàòàðåé
èñïîëüçóéòå òîëüêî àëêàëèíîâûå áàòàðåè.
Ïèòàíèå ÷åðåç AC àäàïòåð
• Îáÿçàòåëüíî èñïîëüçóéòå òîëüêî AC àäàïòåð 9 V
DC, 300 mA, êîòîðûé îáîðóäîâàí ðàçúåìîì «öåíòð
ìèíóñ» (Zoom AD-0006). Èñïîëüçîâàíèå àäàïòåðà
äðóãîãî òèïà ìîæåò ïîâðåäèòü óñòðîéñòâî è ñòàòü
óãðîçîé âàøåé áåçîïàñíîñòè.
• Âêëþ÷àéòå AC àäàïòåð òîëüêî â AC âûõîä, êîòîðûé
ïîäàåò íîìèíàëüíîå íàïðÿæåíèå, òðåáóåìîå àäàïòåðîì.
• Îòñîåäèíÿÿ AC àäàïòåð îò AC âûõîäà, âñåãäà
áåðèòåñü çà ñàì àäàïòåð è íå òÿíèòå êàáåëü.
• Âî âðåìÿ ãðîçû, èëè åñëè âû íå ñîáèðàåòåñü
èñïîëüçîâàòü ïðîöåññîð äîëãîå âðåìÿ, îòñîåäèíèòå
AC àäàïòåð îò AC âûõîäà.
Ïèòàíèå îò áàòàðåé
• Èñïîëüçóéòå ÷åòûðå îáû÷íûõ IEC R6 (òèïà AA)
áàòàðåè (àëêàëèíîâûõ).
• GFX-3 íå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí äëÿ
ïåðåçàðÿäêè. Îáðàòèòå îñîáîå âíèìàíèå íà
ìàðêèðîâêó áàòàðåè, ÷òîáû óäîñòîâåðèòüñÿ, ÷òî âû
âûáðàëè ïðàâèëüíûé òèï.
• Åñëè âû íå ñîáèðàåòåñü èñïîëüçîâàòü ïðèáîð
äîëãîå âðåìÿ, âûíüòå áàòàðåè.
• Åñëè ïðîèçîøëî íàðóøåíèå ãåðìåòè÷íîñòè
áàòàðåè, òùàòåëüíî âûòðèòå îòñåê è êëåììû
áàòàðåè, ÷òîáû óäàëèòü âñå îñòàòêè æèäêîñòè.
• Ïðè èñïîëüçîâàíèè óñòðîéñòâà êðûøêà îòäåëåíèÿ
áàòàðåé äîëæíà áûòü çàêðûòà.

Îêðóæàþùàÿ ñðåäà
Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ óãðîçû ïîæàðà,

ýëåêòðîòðàâìû èëè ïîëîìêè óñòðîéñòâà èçáåãàéòå
èñïîëüçîâàíèÿ âàøåãî GFX-3 òàì, ãäå îí ìîæåò
ïîäâåðãíóòüñÿ âîçäåéñòâèþ:

• Ñèëüíûõ ïåðåïàäîâ òåìïåðàòóðû
• Èñòî÷íèêîâ òåïëà, íàïðèìåð, ðàäèàòîðîâ èëè ïå÷åé
• Çíà÷èòåëüíîé âëàæíîñòè èëè ñûðîñòè
• Ïûëè èëè ïåñêà â áîëüøèõ êîëè÷åñòâàõ
• Ñèëüíîé âèáðàöèè èëè òîë÷êîâ

Îáðàùåíèå
• Íèêîãäà íå ñòàâüòå íà GFX-3 îáúåêòû,

íàïîëíåííûå æèäêîñòüþ, íàïðèìåð, âàçû,
ïîñêîëüêó èõ ïàäåíèå ìîæåò âûçâàòü çàìûêàíèå.
• Íå ðàçìåùàéòå íà GFX-3 èñòî÷íèêè îòêðûòîãî
îãíÿ, íàïðèìåð, ñâå÷è, ïîñêîëüêó ýòî ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîæàðó.
• GFX-3 – òî÷íîå ýëåêòðîííîå óñòðîéñòâî.
Èçáåãàéòå ïðèìåíåíèÿ ÷ðåçìåðíîé ñèëû ê ðó÷êàì
è êíîïêàì. Òàêæå ïîñòàðàéòåñü íå ðîíÿòü ïðèáîð,
íå òðÿñòè è íå ïîäâåðãàòü ÷ðåçìåðíîìó äàâëåíèþ.
• Ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû â êîðïóñ óñòðîéñòâà íå
ïîïàëè ïîñòîðîííèå îáúåêòû (ìîíåòû, áóëàâêè è
ò.ï.) èëè æèäêîñòè.
Ñîåäèíåíèå êàáåëåé è ãíåçä âõîäà è âûõîäà

Âû âñåãäà äîëæíû âûêëþ÷àòü ïèòàíèå
GFX-3 è âñåãî îñòàëüíîãî îáîðóäîâàíèÿ ïåðåä

ñîåäèíåíèåì èëè ðàçúåäèíåíèåì ëþáûõ êàáåëåé.
Òàêæå óáåäèòåñü, ÷òî âû îòñîåäèíèëè âñå êàáåëè è øíóð
ïèòàíèÿ, ïðåæäå ÷åì ïåðåìåùàòü GFX-3.

Èçìåíåíèÿ
Íèêîãäà íå îòêðûâàéòå êîðïóñ GFX-3 è íå

ïûòàéòåñü èçìåíèòü èçäåëèå ëþáûì ñïîñîáîì, òàê
êàê ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ óñòðîéñòâà.

Ãðîìêîñòü çâóêà
Íå ñëåäóåò ñëóøàòü çâóê GFX-3 äîëãîå

âðåìÿ íà âûñîêîé ãðîìêîñòè, ïîñêîëüêó ýòî ìîæåò
ïðèâåñòè ê ïîâðåæäåíèþ ñëóõà.

Ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè
• Ýëåêòðîìàãíèòíûå ïîìåõè
Èç ñîîáðàæåíèé áåçîïàñíîñòè GFX-3 áûë
ðàçðàáîòàí òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îáåñïå÷èòü
ìàêñèìàëüíóþ çàùèòó îò ïðîíèêíîâåíèÿ
ýëåêòðîìàãíèòíîãî èçëó÷åíèÿ ñêâîçü êîðïóñ
óñòðîéñòâà è çàùèòó ïðîöåññîðà îò âíåøíèõ ïîìåõ.
Îäíàêî íå ñëåäóåò ðàçìåùàòü ðÿäîì ñ GFX-3
îáîðóäîâàíèå, î÷åíü ÷óâñòâèòåëüíîå ê ïîìåõàì èëè
èñïóñêàþùåå ìîùíûå ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû,
òàê êàê íåëüçÿ èñêëþ÷èòü âîçìîæíîñòü ïîìåõ.
Ýëåêòðîìàãíèòíûå ïîìåõè ìîãóò âûçâàòü ñáîé è
èñêàçèòü èëè óíè÷òîæèòü äàííûå â óñòðîéñòâå ñ
öèôðîâûì óïðàâëåíèåì ëþáîãî òèïà, âêëþ÷àÿ GFX-
3. Íåîáõîäèìà îñòîðîæíîñòü, ÷òîáû ìèíèìèçèðî-
âàòü ðèñê âîçíèêíîâåíèÿ óùåðáà.
• ×èñòêà
Äëÿ ÷èñòêè GFX-3 èñïîëüçóéòå ìÿãêóþ, ñóõóþ òêàíü.
Åñëè íåîáõîäèìî, ñëåãêà óâëàæíèòå åå. Íå
ïîëüçóéòåñü àáðàçèâíûì ìîþùèì ñðåäñòâîì,
âîñêîì èëè ðàñòâîðèòåëÿìè (òàêèìè, êàê ðàçáàâèòåëü
êðàñêè èëè ÷èñòÿùàÿ æèäêîñòü ñ ñîäåðæàíèåì
ñïèðòà), ïîñêîëüêó ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòóñêíåíèþ
ïîêðûòèÿ èëè ïîâðåäèòü ïîâåðõíîñòü.

Ïîæàëóéñòà, õðàíèòå ýòî ðóêîâîäñòâî â
óäîáíîì ìåñòå äëÿ ñïðàâîê â áóäóùåì.
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Ââåäåíèå
Áëàãîäàðèì âàñ çà âûáîð ZOOM GFX-3. Ýòî ñëîæíûé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ äëÿ
ãèòàðû ñî ñëåäóþùèìè îñîáåííîñòÿìè.

Óíèâåðñàëüíîå ðàçíîîáðàçèå ýôôåêòîâ
Òåõíîëîãèÿ âàðüèðóåìîãî àêóñòè÷åñêîãî ìîäåëèðîâàíèÿ (VAMS),
ðàçðàáîòàííàÿ ZOOM, ïîçâîëÿåò èçìåíèòü âíóòðåííþþ êîíôèãóðàöèþ
óñòðîéñòâà äëÿ ïîëó÷åíèÿ èìåííî òàêîãî çâóêà, êàê âû õîòèòå. GFX-3
ñîäåðæèò 50 ýôôåêòîâ – îò ýôôåêòîâ äèñòîðøí è ìîäóëÿöèè äî
ïðîñòðàíñòâåííîé îáðàáîòêè çâóêà.

Øèðîêèé äèàïàçîí äèñòîðøí-ýôôåêòîâ
20 äèñòîðøí-ýôôåêòîâ íå òîëüêî âîññîçäàþò õàðàêòåðèñòèêè çíàìåíèòûõ
êëàññè÷åñêèõ óñèëèòåëåé, íî òàêæå èìèòèðóþò çâóê è äåéñòâèå íîâåéøèõ
êîìïàêòíûõ ýôôåêòîâ è ïåäàëåé.
Âñòðîåííûé àêóñòè÷åñêèé ñèìóëÿòîð ïðåâðàùàåò çâóê ýëåêòðîãèòàðû â
çâó÷àíèå àêóñòèêè.

120 ïàò÷åé, ãîòîâûõ ê èñïîëüçîâàíèþ
Êîìáèíàöèè íàñòðîåê ìîäóëåé ýôôåêòîâ ìîæíî ñîõðàíÿòü â âèäå ïàò÷åé.
GFX-3 ñîäåðæèò 60 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïàò÷åé, êîòîðûå ìîæíî ñ ëåãêîñòüþ
èçìåíÿòü, à òàêæå 60 ïðåñåòíûõ ïàò÷åé. Â ñîâîêóïíîñòè ýòè 120 íàñòðîåê
ïîçâîëÿò âàì áûñòðî ñîçäàâàòü âåëèêîëåïíóþ ìóçûêó.

Ðåäàêòèðîâàíèå â ñâîáîäíîì ðåæèìå äëÿ ãèáêîñòè â òâîð÷åñòâå
Ðó÷êè è êëàâèøè, ðàñïîëîæåííûå íà ïàíåëè, ïîçâîëÿþò íàïðÿìóþ ïîëó÷èòü
äîñòóï ê ëþáîìó ýôôåêòó.
Ïîñêîëüêó íåò íåîáõîäèìîñòè ïåðåêëþ÷àòü ðåæèìû, ðåäàêòèðîâàíèå ìîæíî
áûñòðî âûïîëíèòü äàæå âî âðåìÿ âûñòóïëåíèÿ. Âñòðîåííàÿ ïåäàëü åùå
óïðîùàåò ðàáîòó, ïîçâîëÿÿ èçìåíÿòü ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ â ðåàëüíîì
âðåìåíè. GFX-3 – ìîùíûé èíñòðóìåíò, ïîä÷åðêèâàþùèé ëþáîå æèâîå
âûñòóïëåíèå.

Ôóíêöèÿ Energizer ñîçäàåò ìîùíûé çâóê
Energizer ïîçâîëÿåò îïòèìèçèðîâàòü âûõîäíîé ñèãíàë GFX-3, ÷òîáû îí
ñîîòâåòñòâîâàë ñèñòåìå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íàñëàæäàéòåñü ìîùíûì,
äèíàìè÷íûì çâóêîì äàæå ÷åðåç ìàëåíüêèé ãèòàðíûé óñèëèòåëü èëè ñëàáóþ
àóäèî-ñèñòåìó.

Ðàçðàáîòàí äëÿ âûñòóïëåíèé íà ñöåíå
Ìåòàëëè÷åñêèé êîðïóñ GFX-3 ðàçðàáîòàí òàê, ÷òîáû ïðîòèâîñòîÿòü
ñëîæíîñòÿì ðàáîòû íà ñöåíå. Ïðèáîð î÷åíü íàäåæåí, à ïðèíöèï äâîéíîãî
èñòî÷íèêà ïèòàíèÿ ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü åãî êàê ÷åðåç ÀÑ àäàïòåð, òàê è îò
áàòàðåé. Íà îäíîì íàáîðå àëêàëèíîâûõ áàòàðåé óñòðîéñòâî ìîæåò ðàáîòàòü
äî 11 ÷àñîâ.
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Ýëåìåíòû óïðàâëåíèÿ è ôóíêöèè
Âåðõíÿÿ ïàíåëü

Çàäíÿÿ ïàíåëü

Êëàâèøè BANK [ ]/[ ]Ôóòñâèò÷è [1] - [3]

Ïåäàëü ýêñïðåññèè

Ãíåçäî [DC IN]

Ãíåçäî [INPUT]

Ïåðåêëþ÷àòåëü
[POWER]

Ãíåçäî [OUTPUT/PHONES]

Ñåêöèÿ Control (ñòð. 5)
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Èíôîðìàöèÿ Ôåäåðàëüíîé êîìèññèè ñâÿçè ÑØÀ (FCC)

Äàííîå îáîðóäîâàíèå ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, ïðåäúÿâëÿåìûì ê
öèôðîâûì óñòðîéñòâàì êëàññà Â ñîãëàñíî ÷àñòè 15 ïðàâèë FCC. Ýòè
òðåáîâàíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ çàùèòû îò âðåäíîãî èçëó÷åíèÿ ïðè óñòàíîâêå
óñòðîéñòâ â æèëûõ ïîìåùåíèÿõ. Äàííîå îáîðóäîâàíèå ñîçäàåò, èñïîëüçóåò
è ìîæåò èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû, è â ñëó÷àå íåïðàâèëüíîé
óñòàíîâêè è èñïîëüçîâàíèÿ ìîæåò ñîçäàâàòü ïîìåõè â ðàäèîñâÿçè.
Åñëè ýòî îáîðóäîâàíèå âûçûâàåò ïîìåõè â ïðèåìå ðàäèî- èëè òåëåïåðåäà÷, ÷òî
ìîæíî îïðåäåëèòü, âûêëþ÷èâ è çàòåì âêëþ÷èâ èíñòðóìåíò, ïîëüçîâàòåëþ
ðåêîìåíäóåòñÿ âûïîëíèòü ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ, ÷òîáû ñêîððåêòèðîâàòü ïðèåì:

· Èçìåíèòü íàïðàâëåíèå ïðèåìà èëè ïåðåìåñòèòü ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.
· Óâåëè÷èòü ðàññòîÿíèå ìåæäó îáîðóäîâàíèåì è ïðèåìíèêîì.
· Ïîäêëþ÷èòü îáîðóäîâàíèå â ðîçåòêó, ðàñïîëîæåííóþ â äðóãîé
ýëåêòðè÷åñêîé öåïè.
· Ïðîêîíñóëüòèðîâàòüñÿ ñ ïîñòàâùèêîì ðàäèîïðèåìíèêà/òåëåâèçîðà.

Êëàâèøà [GROUP/EXIT]

Êëàâèøà [STORE]

Äèñïëåé

Öèôåðáëàò [VALUE]

Ðó÷êà [DRIVE]

Ðó÷êà [MOD]

Ðó÷êà [REV/DLY]
Êëàâèøà [PEDAL]

Êëàâèøè ìîäóëåé Êëàâèøè ïàðàìåòðîâ

Ñåêöèÿ Control
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Ïîäãîòîâêà ê èñïîëüçîâàíèþ
Âñòàâêà áàòàðåé
Åñëè âû õîòèòå, ÷òîáû GFX-3 ðàáîòàë
íà áàòàðåÿõ, âñòàâüòå èõ, êàê ïîêàçàíî
íèæå.
1. Âûêëþ÷èòå ïðèáîð è îòêðîéòå
êðûøêó îòäåëåíèÿ áàòàðåé. (Íàæìèòå
íà çàìîê, ÷òîáû îòêðûòü, è ïîäíèìèòå
êðûøêó.)

2. Âñòàâüòå áàòàðåè, ó÷èòûâàÿ
ïîëÿðíîñòü (+) (-), â îòäåëåíèå
áàòàðåé.

3. Çàêðîéòå êðûøêó îòäåëåíèÿ
áàòàðåé.
(Óáåäèòåñü, ÷òî çàìîê çàùåëêíóëñÿ.)

ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ
• Êîãäà âû äîëãîå âðåìÿ íå èñïîëüçóåòå
ïðèáîð, âûíüòå áàòàðåè, ÷òîáû
ïðåäîòâðàòèòü ðàñòåêàíèå æèäêîñòè èç
íèõ.
• Åñëè íà äèñïëåå ïîÿâèëàñü èíäèêàöèÿ
”bt”, áàòàðåè ðàçðÿæåíû. Ñðàçó æå
çàìåíèòå èõ.

Ñîåäèíåíèÿ

1. Óáåäèòåñü, ÷òî óñèëèòåëü è GFX-3
âûêëþ÷åíû.
Óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü óñèëèòåëÿ íà
ìèíèìóì.

2. ×òîáû âêëþ÷èòü ïðèáîð ÷åðåç AC
àäàïòåð, âñòàâüòå ðàçúåì àäàïòåðà â
ãíåçäî [DC IN] â GFX-3. Çàòåì
ïîäêëþ÷èòå àäàïòåð â ñåòü.

3. Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó â ãíåçäî [INPUT]
â GFX-3, èñïîëüçóÿ ìîíî-êàáåëü.

4. Ïîäêëþ÷èòå ãíåçäî [OUTPUT/
PHONES] â GFX-3 ê ãèòàðíîìó
óñèëèòåëþ, èñïîëüçóÿ êàáåëü.
×òîáû ñëûøàòü çâóê ÷åðåç íàóøíèêè,
ïîäêëþ÷èòå íàóøíèêè ê ãíåçäó
[OUTPUT/PHONES].

5. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå â ñëåäóþùåì
ïîðÿäêå: GFX-3 -> óñèëèòåëü.

Çàùåëêà

Íèæíÿÿ ïàíåëü GFX-3

4 áàòàðåè IEC R6
(òèï ÀÀ)Êðûøêà îòäåëåíèÿ

áàòàðåé

Ïîëÿðíîñòü áàòàðåé ìåíÿåòñÿ
äëÿ êàæäîãî ãíåçäà

Ê ð û ø ê à
îòäåëåíèÿ
áàòàðåé
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ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ
Åñëè âû âêëþ÷àåòå GFX-3 ïðè
âêëþ÷åííîì óñèëèòåëå, ìîæåò
ïðîèçîéòè ïîâðåæäåíèå äèíàìèêîâ.
Âñåãäà âêëþ÷àéòå óñèëèòåëü ïîñëåäíèì.
Âûêëþ÷àÿ ñèñòåìó, äåéñòâóéòå â
îáðàòíîì ïîðÿäêå.
6. Íàæìèòå êðàéíþþ ëåâóþ êëàâèøó
ìîäóëÿ (ZNR/[TOTAL]), à çàòåì ëåâóþ
êëàâèøó ïàðàìåòðîâ.
Ñîîòâåòñòâóþùàÿ êëàâèøà ìèãàåò, è
ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ Energizer
äëÿ íàñòðîéêè GFX-3 ñîîòâåòñòâåííî
ñèñòåìå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Íà äèñïëåå
îòîáðàæàåòñÿ òåêóùàÿ íàñòðîéêà.

Ãèòàðà

Ãèòàðíûå óñèëèòåëè

ÀÑ àäàïòåð
Íàóøíèêè

7. Èãðàÿ íà èíñòðóìåíòå,
ïîâîðà÷èâàéòå öèôåðáëàò [VALUE] äî
òåõ ïîð, ïîêà íå ïîëó÷èòå íóæíîå
êà÷åñòâî çâóêà.

Êîãäà âû ïîâîðà÷èâàåòå öèôåðáëàò,
èíäèêàöèÿ äèñïëåÿ ìåíÿåòñÿ â
äèàïàçîíå ìåæäó oF è 1 - 30. Áîëåå
âûñîêèå çíà÷åíèÿ íàñòðîéêè
ïîä÷åðêèâàþò äèàïàçîí íèçêèõ ÷àñòîò,
à áîëåå íèçêèå ïîä÷åðêèâàþò âûñîêèå
÷àñòîòû. Íàñòðîéêà “oF” îçíà÷àåò, ÷òî
ôóíêöèÿ Energizer âûêëþ÷åíà.
8. ×òîáû âûêëþ÷èòü ñèñòåìó,
äåéñòâóéòå â ïîðÿäêå, îáðàòíîì
âêëþ÷åíèþ.

Ïîäêëþ÷èòå ãíåçäî âûõîäà
ãèòàðû ê ãíåçäó [INPUT] â
GFX-3.

Êëàâèøà ìîäóëÿ
(ZNR/[TOTAL])

Êëàâèøà ïàðàìåòðà

Îáåðíèòå êàáåëü ÀÑ
àäàïòåðà âîêðóã êðþêà
ïåðåä ïîäêëþ÷åíèåì ê
ãíåçäó [DC IN]. Ýòî
ïðåäîòâðàòèò ñëó÷àéíîå
ðàçúåäèíåíèå ðàçúåìà è
ãíåçäà.

Ïîäêëþ÷èòå ñþäà AC àäàïòåð
(ZOOM AD-0006), ïðèîáðåòàåìûé
îòäåëüíî.

Åñëè âû èñïîëüçóåòå òîëüêî îäèí ãèòàðíûé
óñèëèòåëü, ïîäêëþ÷èòå åãî ê ãíåçäó
[OUTPUT/PHONES] ñ ïîìîùüþ
ýêðàíèðîâàííîãî êàáåëÿ.
Èñïîëüçóÿ  Y-îáðàçíûé êàáåëü è ïîäêëþ÷èâ
äâà ãèòàðíûõ óñèëèòåëÿ ê ãíåçäó [OUTPUT/
PHONES], âû ìîæåòå ïîëó÷èòü
ðåâåðáåðàöèþ è õîðóñ ñ îáøèðíûì
ñòåðåîýôôåêòîì.
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Êðàòêîå ðóêîâîäñòâî
Â ýòîì ðàçäåëå îïèñàíû îñíîâíûå äåéñòâèÿ, êîòîðûå ïîçâîëÿþò ñðàçó æå ðàáîòàòü
ñ óñòðîéñòâîì.

Âûáîð ïàò÷à

1. ×òîáû âûáðàòü ïàò÷, íàæìèòå òîò
èç ôóòñâèò÷åé [1] - [3], èíäèêàòîð
êîòîðîãî íå ãîðèò.
Â GFX-3 ìîæíî êîìáèíèðîâàòü îòäåëüíûå
ýôôåêòû (ìîäóëè ýôôåêòîâ), à íàñòðîéêè
ïàðàìåòðîâ êàæäîãî ýôôåêòà ìîæíî
èçìåíÿòü äëÿ ïîëó÷åíèÿ íóæíîãî çâóêà. Òàêàÿ
êîìáèíàöèÿ ýôôåêòîâ ñ îïðåäåëåííûìè
íàñòðîéêàìè ïàðàìåòðîâ íàçûâàåòñÿ ïàò÷åì.
Ïàò÷è âñåãäà âûçûâàþòñÿ íà ïàíåëü ïðèáîðà
ïî òðè ÷åðåç îäèí èç áàíêîâ, à ôóòñâèò÷è [1] -
[3] èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïàò÷à.

2. ×òîáû ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà ïàò÷ â
äðóãîé ãðóïïå èëè áàíêå, èñïîëüçóéòå
ôóòñâèò÷è BANK [ ]/[ ], à çàòåì
ôóòñâèò÷è [1] - [3].
Ïàò÷è ñîáðàíû â ïîëüçîâàòåëüñêèå ãðóïïû (U,
u), êîòîðûå ìîæíî èçìåíÿòü, è ïðåñåòíûå
ãðóïïû (A, b), ïðåäíàçíà÷åííûå òîëüêî äëÿ
÷òåíèÿ. Êàæäàÿ ãðóïïà âêëþ÷àåò â ñåáÿ
äåñÿòü áàíêîâ, ïðîíó-ìåðîâàííûõ îò 0 äî 9,
à â êàæäîì áàíêå òðè ïàò÷à.
Êëàâèøè BANK [ ]/[ ] âûáèðàþò ãðóïïû è
áàíêè â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå: U0 - U9, u0 - u9,
A0 - A9, b0 - b9.

* Îäíîâðåìåííîå íàæàòèå ôóòñâèò÷åé [1] è
[2] äåéñòâóåò òàê æå, êàê íàæàòèå êëàâèøè
BANK [ ], à íàæàòèå ôóòñâèò÷åé [2] è [3] –
òàê æå, êàê íàæàòèå êëàâèøè BANK [ ].
Çà áîëåå ïîäðîáíûì îïèñàíèåì ïåðåêëþ-
÷åíèÿ ïàò÷åé îáðàòèòåñü ê ñòð. 10.

Èçìåíåíèå ýôôåêòà ñ
ïîìîùüþ ïåäàëè

1. Ïåðåìåùàéòå ïåäàëü ýêñïðåññèè
ââåðõ èëè âíèç, èãðàÿ íà èíñòðóìåíòå.
Ãëóáèíà, óðîâåíü ãðîìêîñòè èëè äðóãîé
ïàðàìåòð ýôôåêòà áóäóò èçìåíÿòüñÿ â
ðåàëüíîì âðåìåíè, êîãäà âû ïåðåìåùàåòå
ïåäàëü ýêñïðåññèè. (Êàêîé ïàðàìåòð áóäåò
èçìåíÿòüñÿ, çàâèñèò îò ïàò÷à.)

* Â íåêîòîðûõ ïàò÷àõ ïåäàëü íå äåéñòâóåò.

Çà îïèñàíèåì óïðàâëåíèÿ ýôôåêòîì ñ
ïîìîùüþ ïåäàëè îáðàòèòåñü ê ñòð. 15.

Ãðóïïà Íîìåð áàíêà

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ãðóïïû Ïðåñåòíûå ãðóïïû

Ãðóïïà U Ãðóïïà u Ãðóïïà A Ãðóïïà b

Ïåðåìåùàéòå íàçàä
è âïåðåä
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2. ×òîáû âêëþ÷èòü èëè âûêëþ÷èòü
ìîäóëü ýôôåêòîâ, ïîëíîñòüþ
íàæìèòå ïåäàëü ýêñïðåññèè.

Ïåäàëü ýêñïðåññèè òàêæå âêëþ÷àåò â ñåáÿ
ïåðåêëþ÷àòåëü, äåéñòâóþùèé ïðè íàæàòèè,
êîòîðûé ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü âêëþ÷åíèåì/
âûêëþ÷åíèåì îïðåäåëåííîãî ìîäóëÿ
ýôôåêòîâ.

Çà îïèñàíèåì, êàê âûáðàòü ìîäóëü,
óïðàâëÿåìûé ïåäàëüþ, îáðàòèòåñü ê ñòð. 15.

Ïîëíîñòüþ íàæìèòå

Èçìåíåíèå çâóêà ïàò÷à

Èãðàÿ íà èíñòðóìåíòå, èñïîëüçóéòå
ñëåäóþùèå ðó÷êè è êëàâèøè.

Êëàâèøè ìîäóëåé
Ïðè íàæàòèè ýòèõ êëàâèø ñîîòâåòñòâóþùèé
ìîäóëü ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó on è off.

Ñîõðàíåíèå ýôôåêòîâ

1. ×òîáû ñîõðàíèòü èçìåíåííûé
ïàò÷, íàæìèòå êëàâèøó [STORE].
GFX-3 ïåðåõîäèò â ðåæèì îæèäàíèÿ
ñîõðàíåíèÿ.
Ïðè íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçóéòå ôóòñâèò÷è
BANK [ ]/[ ]  è ôóòñâèò÷è [1] - [3] äëÿ âûáîðà
áàíêà è íîìåðà ïàò÷à, â êîòîðûõ âû õîòèòå
ñîõðàíèòü òåêóùèå íàñòðîéêè ýôôåêòîâ.
* Åñëè áûë âûáðàí ïàò÷ èç ïðåñåòíîé ãðóïïû,
ïî óìîë÷àíèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ áóäåò âûáðàí
ïàò÷ ñ íîìåðîì 1 èç «U0» (ïîëüçîâàòåëüñêàÿ
ãðóïïà).
2. ×òîáû âûïîëíèòü ñîõðàíåíèå, åùå
ðàç íàæìèòå êëàâèøó [STORE].
Äëÿ îòìåíû äåéñòâèÿ íàæìèòå êëàâèøó
[GROUP/EXIT].
Çà ïîäðîáíûì îïèñàíèåì ïðîöåäóðû
ñîõðàíåíèÿ îáðàòèòåñü ê ñòð. 14.
Çà èíôîðìàöèåé, êàê âåðíóòü ïàò÷è
ïîëüçîâàòåëüñêîé ãðóïïû ê íàñòðîéêàì ïî
óìîë÷àíèþ, îáðàòèòåñü ê ñòð. 14.

Ðó÷êà [DRIVE]
Âûáèðàåò òèï
äèñòîðøí ìîäóëÿ
DRIVE.

Ðó÷êà [REV/DLY]
Âûáèðàåò òèï
ýôôåêòà ìîäóëÿ
REV/DLY.

Ðó÷êà [MOD]
Âûáèðàåò òèï ýôôåêòà
ìîäóëÿ MOD.
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Âûáîð è âîñïðîèçâåäåíèå ïàò÷åé
Ñðàçó ïîñëå òîãî, êàê âû âêëþ÷èòå GFX-3, îí âñåãäà íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè
âîñïðîèçâåäåíèÿ ïàò÷åé, ñîõðàíåííûõ â ïàìÿòè.

Äèñïëåé ïàíåëè
Ñðàçó ïîñëå òîãî, êàê âû âêëþ÷èòå GFX-
3, íà ïàíåëè áóäåò îòîáðàæåíà
ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ.

Åñëè çäåñü îòîáðàæàåòñÿ òî÷êà (.),
ìîæíî âûáðàòü ïàò÷è èç
ïîëüçîâàòåëüñêîé ãðóïïû èëè
ïðåñåòíîé ãðóïïû.

Åñëè çäåñü îòîáðàæàåòñÿ òî÷êà (.), ïàò÷
áûë èçìåíåí.

Êëàâèøè ìîäóëåé ýôôåêòîâ, âêëþ÷åííûõ â
òåêóùåì ïàò÷å, ãîðÿò.

ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ
• Âî âðåìÿ èçìåíåíèÿ ïàò÷à çíà÷åíèå
íàñòðîéêè âûáðàííîãî â íàñòîÿùåå
âðåìÿ ïàðàìåòðà îòîáðàæàåòñÿ íà
äèñïëåå. Äëÿ âîçâðàùåíèÿ ê äèñïëåþ
ãðóïïû/áàíêà íàæìèòå êëàâèøó
[GROUP/EXIT].
• Êîãäà îòîáðàæàåòñÿ çíà÷åíèå
íàñòðîéêè ïàðàìåòðà, ñëåäèòå, ÷òîáû
ñëó÷àéíî íå ïåðåêëþ÷èòü ïàò÷. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñîäåðæèìîå
íàñòðîéêè áóäåò ïîòåðÿíî.

Âûáîð ïàò÷à

1. ×òîáû âûáðàòü ïàò÷, íàæìèòå îäèí
èç ôóòñâèò÷åé [1] - [3], èíäèêàòîð
êîòîðîãî íå ãîðèò.
Èíäèêàòîð ôóòñâèò÷à, ê êîòîðîìó
îòíîñèòñÿ âûáðàííûé â íàñòîÿùåå
âðåìÿ ïàò÷, ãîðèò.
ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ
Åñëè âû íàæìåòå ôóòñâèò÷, èíäèêàòîð
êîòîðîãî ãîðèò, ïðèáîð ïåðåéäåò â ðåæèì
bypass/mute (ñòð. 11).
2. ×òîáû âûáðàòü ïàò÷ â äðóãîé
ãðóïïå èëè áàíêå, èñïîëüçóéòå
ôóòñâèò÷è BANK [ ]/[ ], à çàòåì
ôóòñâèò÷è [1] - [3] äëÿ âûáîðà ãðóïïû
è áàíêà.

Íàïðèìåð, åñëè âû ïîñëåäîâàòåëüíî
íàæèìàåòå ôóòñâèò÷ BANK [ ], ãðóïïà/
áàíê ïåðåêëþ÷àþòñÿ ñëåäóþùèì
îáðàçîì.

Îäíîâðåìåííîå íàæàòèå ôóòñâèò÷åé [1]
è [2] äåéñòâóåò òàê æå, êàê íàæàòèå
êëàâèøè BANK [ ], à íàæàòèå
ôóòñâèò÷åé [2] è [3] – òàê æå, êàê íàæàòèå
êëàâèøè BANK [ ].
3. Åñëè âû õîòèòå âûáðàòü òîëüêî
ïàò÷è ïîëüçîâàòåëüñêîé ãðóïïû èëè
òîëüêî ïðåñåòíîé ãðóïïû, íàæìèòå
êëàâèøó [GROUP/EXIT].
Êàæäûé ðàç, êîãäà âû íàæèìàåòå
êëàâèøó, äîñòóïíàÿ ãðóïïà èçìåíÿåòñÿ
ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Ãðóïïà (U/u, A/b) Íîìåð áàíêà (0 - 9)

Ïîëüçîâàòåëüñêèå ãðóïïû

Îáà âèäà ãðóïï
Òîëüêî ïîëüçî-
âàòåëüñêèå

Òîëüêî ïðå-
ñåòíûå

Òî÷êà
ãîðèò

Ïðåñåòíûå ãðóïïû
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Ñëèøêîì âûñîêî
Ïðàâèëüíî

Ñëèøêîì íèçêî

Èñïîëüçîâàíèå
âñòðîåííîãî òþíåðà
(ôóíêöèÿ bypass/mute)
Â GFX-3 åñòü âñòðîåííûé
àâòîõðîìàòè÷åñêèé òþíåð äëÿ ãèòàð.
×òîáû èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ òþíåðà,
âñòðîåííûå ýôôåêòû äîëæíû
íàõîäèòüñÿ â ñîñòîÿíèè bypass
(âðåìåííî âûêëþ÷åíû) èëè ïðèáîð
äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ñîñòîÿíèè mute
(èñõîäíûé çâóê è îáðàáîòêà âûêëþ÷åíû).
1. ×òîáû ïåðåâåñòè GFX-5 â
ñîñòîÿíèå bypass (mute), íàæìèòå
ôóòñâèò÷ òåêóùåãî ïàò÷à (ôóòñâèò÷,
èíäèêàòîð êîòîðîãî ãîðèò).
Åñëè âû íàæìåòå è ñðàçó æå îòïóñòèòå
ôóòñâèò÷, GFX-3 ïåðåéäåò â ñîñòîÿíèå
bypass. Ïåäàëü ýêñïðåññèè
àâòîìàòè÷åñêè íà÷èíàåò ðàáîòàòü êàê
ïåäàëü ãðîìêîñòè.

Ñðàçó æå îòïóñòèòå

Åñëè âû íàæìåòå è áóäåòå óäåðæèâàòü
ôóòñâèò÷ áîëåå îäíîé ñåêóíäû, GFX-3
ïåðåéäåò â ñîñòîÿíèå mute.

Íàæìèòå è óäåð-
æèâàéòå áîëåå 1
ñåêóíäû

2. Èãðàéòå íà îòêðûòîé ñòðóíå,
êîòîðóþ âû õîòèòå íàñòðîèòü.
Äèñïëåé ïîêàçûâàåò íîòó, êîòîðàÿ
ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå áëèçêîé ê òåêóùåé
âûñîòå çâóêà. Îòðåãóëèðóéòå âûñîòó òàê,
÷òîáû íà èíäèêàòîðå îòîáðàæàëàñü
íóæíàÿ íîòà.

Íîòà îòîáðàæàåòñÿ â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ.

×åì äàëüøå íàñòðîéêà îò ïðàâèëüíîãî çâóêà,
òåì áûñòðåå ñêîðîñòü âðàùåíèÿ èíäèêàöèè
íà äèñïëåå.
3. Äëÿ èçìåíåíèÿ ýòàëîííîé âûñîòû
òþíåðà èñïîëüçóéòå öèôåðáëàò
[VALUE].
Òåêóùàÿ ýòàëîííàÿ âûñîòà íà êîðîòêîå
âðåìÿ îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå.
Íàñòðîéêà ïî óìîë÷àíèþ, äåéñòâóþùàÿ
ïîñëå âêëþ÷åíèÿ, ñîñòàâëÿåò 40
(öåíòðàëüíîå A (ëÿ) = 440 Ãö).

Êîãäà îòîáðàæàåòñÿ ýòàëîííàÿ âûñîòà,
âû ìîæåòå èçìåíèòü âûñîòó,
ïîâîðà÷èâàÿ öèôåðáëàò [VALUE].
Äèàïàçîí íàñòðîéêè ñîñòàâëÿåò  35 (435
Ãö) – 45 (445 Ãö) øàãàìè ïî 1 Ãö. Åñëè
GFX-3 áûë âûêëþ÷åí è âêëþ÷åí îïÿòü,
íàñòðîéêà ýòàëîííîé âûñîòû
âîçâðàùàåòñÿ ê çíà÷åíèþ 440 Ãö.
4. Äëÿ âîçâðàùåíèÿ â îáû÷íîå
ñîñòîÿíèå íàæìèòå îäèí èç
ôóòñâèò÷åé [1] - [3].
Ïàò÷ ýòîãî ôóòñâèò÷à ñíîâà íà÷èíàåò
äåéñòâîâàòü.
ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ
Åñëè âî âðåìÿ èñïîëüçîâàíèÿ òþíåðà âû
ïåðåêëþ÷àåòå áàíê/ãðóïïó, òþíåð áóäåò
âðåìåííî îòêëþ÷åí. Êîãäà âû âåðíåòåñü ê
èñõîäíîìó áàíêó/ãðóïïå, òþíåð ñíîâà áóäåò
äåéñòâîâàòü.
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Èçìåíåíèå çâóêà ïàò÷à
Ïàò÷è GFX-3 ìîæíî èçìåíèòü, ìåíÿÿ òèïû è ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ. Â ýòîì ðàçäåëå
ïîêàçàíî, êàê îòðåäàêòèðîâàòü ïàò÷è.

Êîíôèãóðàöèÿ ïàò÷à
Êàæäûé ïàò÷ GFX-3 ñîñòîèò èç
íåñêîëüêèõ ýôôåêòîâ (ìîäóëåé
ýôôåêòîâ), êàê ïîêàçàíî íà
èëëþñòðàöèè íèæå. Ïàò÷ – ýòî
ñîõðàíåííàÿ êîìáèíàöèÿ ìîäóëåé,
êàæäûé ñ îïðåäåëåííûìè íàñòðîéêàìè
ïàðàìåòðîâ.
Â êàæäîì ìîäóëå åñòü íåñêîëüêî
ðàçëè÷íûõ, íî ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé
ýôôåêòîâ, êîòîðûå íàçûâàþòñÿ òèïàìè
ýôôåêòîâ. Íàïðèìåð, ìîäóëü MOD
(modulation) ñîäåðæèò òàêèå òèïû
ýôôåêòîâ, êàê CHORUS, PHASER è
WAH, èç êîòîðûõ ìîæíî âûáðàòü îäèí.
Ýëåìåíòû, êîòîðûå îïðåäåëÿþò çâóê
ïàò÷à, íàçûâàþòñÿ ïàðàìåòðàìè
ýôôåêòîâ. Â êàæäîì ìîäóëå åñòü
îïðåäåëåííûå ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ,
çíà÷åíèå êîòîðûõ ìîæíî îòðåãóëè-
ðîâàòü ñ ïîìîùüþ êëàâèø ìîäóëåé
ýôôåêòîâ, êëàâèø PARAMETER,
öèôåðáëàòà [VALUE], è ò.ï.

ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ
Òàêæå ó ðàçëè÷íûõ òèïîâ ýôôåêòîâ
âíóòðè îäíîãî ìîäóëÿ áóäóò ðàçëè÷íûå
ïàðàìåòðû.

Îñíîâíûå äåéñòâèÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ
Îñíîâíûå äåéñòâèÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ
ïàò÷à îïèñàíû íèæå. Çà áîëåå
ïîäðîáíûì îïèñàíèåì òèïîâ ýôôåêòîâ
è ïàðàìåòðîâ â êàæäîì ìîäóëå
îáðàòèòåñü ê ðàçäåëó «Òèïû è
ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ» íà ñòð. 17 - 22.

1. Âûáåðèòå ïàò÷ äëÿ ðåäàêòèðîâà-
íèÿ.
Ïàò÷è äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ìîæíî
âûáèðàòü ëèáî èç ïðåñåòíîé ãðóïïû (A,
b), ëèáî èç ïîëüçîâàòåëüñêîé (U/u).
Ïàò÷è èç ïðåñåòíîé ãðóïïû – òîëüêî äëÿ
÷òåíèÿ. Åñëè âû èçìåíèëè òàêîé ïàò÷ è
õîòèòå ñîõðàíèòü èçìåíåíèÿ, íóæíî
ñîõðàíèòü åãî â ïîëüçîâàòåëüñêîé
ãðóïïå (ñòð.14).
2. ×òîáû èçìåíèòü óðîâåíü ãðîìêîñòè
ïàò÷à, èñïîëüçóéòå öèôåðáëàò
[VALUE].
Êîãäà èíäèêàöèÿ íîìåðà ãðóïïû/áàíêà
îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå, öèôåðáëàò
[VALUE] ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
íàñòðîéêè óðîâíÿ ïàò÷à (îêîí÷àòåëüíûé
óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà ïàò÷à).

Êîãäà âû ïîâîðà÷èâàåòå öèôåðáëàò, íà
äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ òåêóùàÿ íàñòðîéêà
óðîâíÿ ïàò÷à (1 - 30). Òî÷êà (.) â íèæíåì
ïðàâîì óãëó äèñïëåÿ ïîêàçûâàåò, ÷òî
ïàò÷ áûë îòðåäàêòèðîâàí.
3. Ïðè íåîáõîäèìîñòè èñïîëüçóéòå
òðè ðó÷êè äëÿ âûáîðà òèïîâ
ýôôåêòîâ ìîäóëåé DRIVE, MOD è
REV/DLY.

Äèñòîðøí ìîäóëÿ DRIVE âûáèðàåòñÿ ñ
ïîìîùüþ ðó÷êè [DRIVE] è äâóõ êëàâèø
ìîäóëåé ([CLASSIC]/[STANDARD]).

Ðó÷êà [DRIVE]

Êëàâèøà
[CLASSIC]

Êëàâèøà
[STANDARD]
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Òèï ýôôåêòà ìîäóëåé MOD è REV/DLY
óñòàíàâëèâàåòñÿ ðó÷êîé [MOD] è [REV/
DLY] ñîîòâåòñòâåííî.

4. Èñïîëüçóéòå êëàâèøè ìîäóëÿ,
÷òîáû âûáðàòü ìîäóëü äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ.
Êëàâèøè ìîäóëÿ ñëóæàò äëÿ âûáîðà
ìîäóëÿ ýôôåêòîâ äëÿ ðàáîòû.
Ïðèñâîåíèå êëàâèø ìîäóëÿì ýôôåêòîâ
ïîêàçàíî âûøå.
Êëàâèøè ìîäóëåé, êîòîðûå âêëþ÷åíû â
äàííîì ïàò÷å, ãîðÿò. Êîãäà âû
íàæèìàåòå êëàâèøó, ÷òîáû âûáðàòü
ìîäóëü, ïîäñâåòêà ìèãàåò. (Åñëè âû
âûáðàëè ìîäóëü, êîòîðûé ñåé÷àñ
âûêëþ÷åí, êëàâèøà ìèãàåò ìåäëåííåå.)
5. ×òîáû ïåðåêëþ÷èòü ìîäóëü ìåæäó
ON è OFF, åùå ðàç íàæìèòå êëàâèøó
ìîäóëÿ.
6. Âûáåðèòå ïàðàìåòð äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ ñ ïîìîùüþ êëàâèø
ïàðàìåòðîâ.
Êëàâèøè ïàðàìåòðîâ ñëóæàò äëÿ
âûáîðà ïàðàìåòðà â òåêóùåì ìîäóëå.
Êàæäîå íàæàòèå êëàâèøè âûâîäèò
ñëåäóþùèé ïàðàìåòð, à çíà÷åíèå
íàñòðîéêè ýòîãî ïàðàìåòðà
îòîáðàæàåòñÿ íà äèñïëåå.

Ïàðàìåòðû, êîòîðûå ïðèñâîåíû
êëàâèøàì ïàðàìåòðîâ êàæäîãî ìîäóëÿ,
íàïå÷àòàíû íà ïàíåëè. Êîãäà âûáðàí
ìîäóëü EQ, êëàâèøè ïàðàìåòðîâ
ñîîòâåòñòâóþò ñëåäóþùèì ïàðàìåòðàì.

ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ
Êîãäà âû èñïîëüçóåòå ðó÷êó, ÷òîáû
ïåðåêëþ÷èòü òèï ýôôåêòà, òèï
ïàðàìåòðà òàêæå èçìåíÿåòñÿ. Ñíà÷àëà
âûáåðèòå òèï ýôôåêòà, à çàòåì
âûáåðèòå ïàðàìåòð.
7. Èñïîëüçóéòå öèôåðáëàò [VALUE]
äëÿ èçìåíåíèÿ íàñòðîéêè.
Öèôåðáëàò [VALUE] óïðàâëÿåò
çíà÷åíèåì íàñòðîéêè âûáðàííîãî â
íàñòîÿùåå âðåìÿ ïàðàìåòðà. Òåêóùåå
çíà÷åíèå íàñòðîéêè îòîáðàæàåòñÿ íà
äèñïëåå.
8. Ïîâòîðèòå øàãè 3 – 7, ÷òîáû
îòðåäàêòèðîâàòü äðóãèå ìîäóëè è
ïàðàìåòðû.
ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ
×òîáû îñòàâèòü ïàò÷, îáÿçàòåëüíî
ñîõðàíèòå åãî (ñòð. 14). Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå âñå èçìåíåíèÿ áóäóò ïîòåðÿíû,
êîãäà âû ïåðåêëþ÷èòåñü íà äðóãîé ïàò÷.

Ðó÷êà [MOD] Ðó÷êà [REV/DLY]

Ïàðàìåòðû

Ìîäóëü EQ

Ìîäóëü ZNR/[TOTAL]
Ìîäóëü COMP/ISO (Compressor/Isolator)

Ìîäóëü DRIVE
Ìîäóëü EQ (Equalizer)

Ìîäóëü MOD (Modulation)
Ìîäóëü REV/DLY (Reverb/Delay)
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Ñîõðàíåíèå ïàò÷à
Â ýòîì ðàçäåëå ïîêàçàíî, êàê ñîõðàíèòü â ïàìÿòè îòðåäàêòèðîâàííûé ïàò÷.

1. Íàæìèòå êëàâèøó [STORE].
GFX-3 ïåðåõîäèò â ñîñòîÿíèå îæèäàíèÿ
ñîõðàíåíèÿ.
Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ òåêóùåå
íàçâàíèå ãðóïïû è íîìåð áàíêà, è
çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð ñîîòâåòñòâóþùåãî
ôóòñâèò÷à.

ÑÎÂÅÒ
Ïàò÷ ìîæíî ñîõðàíèòü ëèáî â òî âðåìÿ,
êàê îí âîñïðîèçâîäèòñÿ, ëèáî âî âðåìÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ.
2. Èñïîëüçóéòå êëàâèøè BANK [ ]/[ ]
è ôóòñâèò÷è [1] - [3], ÷òîáû âûáðàòü
áàíê è íîìåð ïàò÷à, ãäå áóäåò
ñîõðàíåí ïàò÷.

ÏÐÈÌÅ×ÀÍÈÅ
Ïàò÷è íåëüçÿ ñîõðàíèòü â ïðåñåòíîé
ãðóïïå. Åñëè ïðè íàæàòèè êëàâèøè
[STORE] áûë âûáðàí ïàò÷ èç ïðåñåòíîé
ãðóïïû, äëÿ ñîõðàíåíèÿ áóäåò
àâòîìàòè÷åñêè âûáðàí ïàò÷ íîìåð 1
áàíêà «U0» èç ïîëüçîâàòåëüñêîé ãðóïïû.

3. Åùå ðàç íàæìèòå êëàâèøó [STORE].
Ïàò÷ ñîõðàíÿåòñÿ, è íà äèñïëåå
îòîáðàæàåòñÿ ãðóïïà è áàíê ïðèåìíèêà
ñîõðàíåíèÿ. Ïîñêîëüêó îòðåäàêòèðîâàí-
íîå ñîäåðæèìîå òåïåðü ñîõðàíåíî,
òî÷êà «EDITED» íà äèñïëåå èñ÷åçàåò.

Åñëè âû íàæìåòå êëàâèøó [GROUP/
EXIT] âìåñòî êëàâèøè [STORE],
ñîõðàíåíèå áóäåò îòìåíåíî.

Âîçâðàùåíèå GFX-3 ê
íàñòðîéêàì ïî óìîë÷àíèþ
Ïàò÷è â ïîëüçîâàòåëüñêèõ ãðóïïàõ
ìîæíî â ëþáîå âðåìÿ âåðíóòü â
èñõîäíîå ñîñòîÿíèå, äàæå åñëè âû èõ
èçìåíèëè.
1. Âêëþ÷èòå GFX-3, óäåðæèâàÿ
íàæàòîé êëàâèøó [STORE].
Íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ èíäèêàöèÿ
“AL”.
2. Åùå ðàç íàæìèòå êëàâèøó [STORE].

Âñå ïàò÷è âîçâðàùàþòñÿ ê çàâîäñêèì
íàñòðîéêàì, è ïðèáîð àâòîìàòè÷åñêè
ïåðåêëþ÷àåòñÿ â ðåæèì
âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Íàæàâ êëàâèøó [GROUP/EXIT] ïåðåä
âûïîëíåíèåì øàãà 2, âû ìîæåòå
îòìåíèòü îïåðàöèþ è ïåðåéòè â îáû÷íîå
ñîñòîÿíèå.
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Ïðî÷èå ôóíêöèè
Â ýòîì ðàçäåëå îïèñàíî, êàê èçìåíÿòü ïàðàìåòð ýôôåêòà ñ ïîìîùüþ ïåäàëè
ýêñïðåññèè, è êàê âûïîëíÿòü ñïåöèàëüíûå ôóíêöèè, íàïðèìåð, íàñòðîéêà ïåäàëè
ýêñïðåññèè.

Èñïîëüçîâàíèå ïåäàëè
ýêñïðåññèè äëÿ èçìåíåíèÿ
ýôôåêòà

1. Èñïîëüçóéòå êëàâèøè BANK [ ]/[ ]
è ôóòñâèò÷è [1] - [3], ÷òîáû âûáðàòü
ïàò÷, êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòüñÿ
ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.

2. Íåñêîëüêî ðàç íàæìèòå êëàâèøó
[PEDAL], ÷òîáû âûáðàòü ìîäóëü äëÿ
óïðàâëåíèÿ.

Êëàâèøà [PEDAL] âûáèðàåò ìîäóëü,
êîòîðûé áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ïåäàëüþ
ýêñïðåññèè. Âûáðàííûé â íàñòîÿùåå
âðåìÿ ìîäóëü áóäåò óêàçàí ðÿäîì
èíäèêàòîðîâ ïîä êëàâèøåé. Êàæäîå
íàæàòèå êëàâèøè öèêëè÷åñêè
ïåðåêëþ÷àåò ìåæäó íàñòðîéêàìè DRIVE
-> MOD -> REV/DLY -> VOLUME.
Óïðàâëÿåìûé ïàðàìåòð êàæäîé
íàñòðîéêè îïèñàí íèæå.

• DRIVE
Ïåäàëü ýêñïðåññèè ðåãóëèðóåò ïàðàìåòð
GAIN ìîäóëÿ DRIVE (äëÿ íåêîòîðûõ
òèïîâ ýôôåêòà – ïàðàìåòð BODY).

Âåëè÷èíà äèñòîðøí ìåíÿåòñÿ.
• MOD
Ïåäàëü ýêñïðåññèè ðåãóëèðóåò òåêóùèé
òèï ýôôåêòà ìîäóëÿ MOD. Ïàðàìåòð
çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà.

• REV/DLY
Ïåäàëü ýêñïðåññèè ðåãóëèðóåò òåêóùèé
òèï ýôôåêòà ìîäóëÿ REV/DLY. Ïàðàìåòð
çàâèñèò îò òèïà ýôôåêòà.

• VOLUME
Ïåäàëü ýêñïðåññèè ðåãóëèðóåò óðîâåíü
ãðîìêîñòè ìîäóëÿ MOD äî âõîäà.

ÑÎÂÅÒ
• Çà èíôîðìàöèåé ïî óïðàâëÿåìûì
ïàðàìåòðàì, êîãäà âûáðàíî «MOD» èëè
REV/DLY», îáðàòèòåñü ê ñòð. 17 - 22.
• Åñëè âûáðàííûé ìîäóëü â íàñòîÿùåå
âðåìÿ íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè OFF,
ïåäàëü íå áóäåò äåéñòâîâàòü, ïîêà îíà
íå áóäåò ïîëíîñòüþ íàæàòà äëÿ
âêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ.

3. Èãðàéòå íà èíñòðóìåíòå è äâèãàéòå
ïåäàëü ýêñïðåññèè, ÷òîáû
îïðîáîâàòü ýôôåêò.
Ïðè íåîáõîäèìîñòè îòðåäàêòèðóéòå
óïðàâëÿåìûé òèï ýôôåêòà èëè
ïàðàìåòð ýôôåêòà.

ÑÎÂÅÒ
• Âûáðàííàÿ öåëü ñîõðàíÿåòñÿ îòäåëüíî
äëÿ êàæäîãî ïàò÷à. Ïðè íåîáõîäèìîñòè
ñîõðàíèòå ïàò÷ (ñòð. 14).
• Ïîëíîñòüþ íàæàâ ïåäàëü ýêñïðåññèè,
âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷èòü óïðàâëÿåìûé
ìîäóëü ýôôåêòîâ ìåæäó ON è OFF.
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Íàñòðîéêà ïåäàëè
ýêñïðåññèè
Ïåäàëü ýêñïðåññèè íàñòðàèâàåòñÿ íà
çàâîäå äëÿ íàèëó÷øåãî äåéñòâèÿ, íî
èíîãäà íåîáõîäèìà ïåðåíàñòðîéêà. Åñëè
ïîëíîå íàæàòèå ïåäàëè íå ïðîèçâîäèò
îùóòèìîãî äåéñòâèÿ, èëè óðîâåíü çâóêà
ñèëüíî èçìåíÿåòñÿ äàæå ïðè ëåãêîì
íàæàòèè íà ïåäàëü, âûïîëíèòå
êàëèáðîâêó ïåäàëè ñëåäóþùèì
îáðàçîì.

1. Óäåðæèâàéòå íàæàòîé êëàâèøó
[PEDAL], âêëþ÷àÿ ïèòàíèå GFX-3.
Íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ èíäèêàöèÿ «dn».

2. Ïîëíîñòüþ ïîäíèìèòå ïåäàëü
ýêñïðåññèè è íàæìèòå êëàâèøó
[STORE].
Íà äèñïëåå ïîÿâëÿåòñÿ èíäèêàöèÿ
«UP».

3. Ïîëíîñòüþ íàæìèòå ïåäàëü
ýêñïðåññèè è îòïóñòèòå.

Ñèëüíî íàæìèòå,
÷òîáû ïåäàëü ïðèêî-
ñíóëàñü çäåñü.

4. Íàæìèòå êëàâèøó [STORE].
Íàñòðîéêà çàâåðøåíà, è ñíîâà
ïîÿâëÿåòñÿ äèñïëåé ãðóïïû/áàíêà äëÿ
ïàò÷à.

ÑÎÂÅÒ
• Ïîëîæåíèå ïåäàëè íà øàãå 3
îïðåäåëÿåò òî÷êó âêëþ÷åíèÿ/
âûêëþ÷åíèÿ ìîäóëåé. Åñëè âû õîòèòå,
÷òîáû ïåðåêëþ÷åíèå on/off âûïîëíÿëîñü
ïðè áîëåå ëåãêîì íàæàòèè ïåäàëè, íà
øàãå 3 óñòàíîâèòå ïåäàëü â íåñêîëüêî
áîëåå âûñîêîå ïîëîæåíèå.
• Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ «Er»,
ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó ñ øàãà 2.

Ïåäàëü ïîëíîñòüþ ïîäíÿòà

Êîãäà âû óáèðàåòå íîãó,
ïåäàëü ñëåãêà ïðèïîä-
íèìàåòñÿ.
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Òèïû è ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ
Â ýòîì ðàçäåëå îïèñàíû âñå òèïû è ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ â ìîäóëÿõ GFX-3. Êàê
ïîêàçàíî íà èëëþñòðàöèè, â GFX-3 âîñåìü ìîäóëåé ýôôåêòîâ, êîòîðûå ìîæíî
ïðåäñòàâèòü ñîåäèíåííûìè â ñåðèè. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü âñå ìîäóëè ýôôåêòîâ
âìåñòå, èëè âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü îòäåëüíûå ìîäóëè. Ïî÷òè âñå ìîäóëè âêëþ÷àþò
íåñêîëüêî òèïîâ ýôôåêòîâ, èç êîòîðûõ ìîæíî âûáðàòü òîëüêî îäèí.

Ìîäóëü ZNR/[TOTAL]
Ýòîò ìîäóëü ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè øóìîïîäàâëåíèÿ ZNR (ZOOM Noise Reduction), óðîâíÿ
ïàò÷à è äðóãèõ ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ÿâëÿþòñÿ îáùèìè äëÿ âñåõ ïàò÷åé.

Ïàðàìåòð 1 ZNR/D GATE Ïàðàìåòð 2 PATCH LEVEL
oF, Z1 – Z8, G1 – G8 1 – 30

Íèæå ïåðå÷èñëåíû òèïû ýôôåêòîâ è ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ìîæíî èñïîëüçîâàòü â
êàæäîì ìîäóëå. Ñèìâîë ïåäàëè (Ï) ïîêàçûâàåò, ÷òî ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî ïðèñâîèòü
ïåäàëè ýêñïðåññèè äëÿ äåéñòâèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè (ñòð. 15).

Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü ZNR/ïîðîã øóìà. Ïðè
íàñòðîéêàõ Z1 - Z8 âêëþ÷àåòñÿ ZNR. Ïðè íàñòðîéêàõ
G1 - G8 âêëþ÷àåòñÿ ïîðîã øóìà (noise gate).
Óñòàíîâèòå íàñòîëüêî âûñîêîå çíà÷åíèå, íàñêîëüêî
ýòî âîçìîæíî áåç íååñòåñòâåííîãî îáðåçàíèÿ çâóêà.

Ðåãóëèðóåò îêîí÷àòåëüíûé óðîâåíü âûõîäíîãî
ñèãíàëà ïàò÷à.

Ïàðàìåòð 3 MASTER LEVEL Ïàðàìåòð 4 ENERGIZE
0 – 30 oF, 1 – 30

Ìîäóëè ýôôåêòîâ

Òèïû ýôôåêòîâ

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ìàñòåð-ãðîìêîñòè äëÿ âñåõ
ïàò÷åé.

Óïðàâëÿåò íàñòðîéêîé Energizer, êîòîðàÿ
ïðèìåíÿåòñÿ êî âñåì ïàò÷àì. Áîëåå íèçêèå
çíà÷åíèÿ ñîçäàþò àêöåíò íà âûñîêèõ ÷àñòîòàõ, à
áîëåå âûñîêèå – àêöåíò íà áàñàõ. Íàñòðîéêà «oF»
îòêëþ÷àåò Energizer.

Ìîäóëü COMP/ISO (Compressor/Isolator)
Êîìïðåññîð ñëóæèò äëÿ îñëàáëåíèÿ âûñîêîóðîâíåâûõ ñîñòàâëÿþùèõ ñèãíàëà.
Èçîëÿòîð ïîçâîëÿåò îáðåçàòü èëè ïîä÷åðêíóòü îïðåäåëåííóþ ïîëîñó ÷àñòîò.

Ïàðàìåòð 1 COMP/ISO Ïàðàìåòð 2 ATTACK/HIGH
CO, IS ATTACK (CO) HIGH (IS)

FS, SL oF, -12 – 12Âûáåðèòå ýôôåêò èç âàðèàíòîâ CO (Compressor)
èëè IS (Isolator). Äåéñòâèå ïàðàìåòðîâ 2 - 4
ðàçëè÷íî, â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé çäåñü
íàñòðîéêè.

Âðåìåííîé ïðîìåæóòîê
ìåæäó âõîäíûì ñèãíàëîì è
íà÷àëîì äåéñòâèÿ êîìïðåñ-
ñîðà ìîæíî óñòàíîâèòü íà FS
(FAST) èëè SL (SLOW).

Ðåãóëèðóåò êîëè-
÷åñòâî âûñîêèõ
÷àñòîò.
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Ïàðàìåòð 3 SENS/MID Ïàðàìåòð 4 LEVEL/LOW
SENS (CO) MID (IS)  LEVEL (CO)  LOW (IS)
0 – 10 oF, -12 – 12 1 – 8 oF, -12 – 12

Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâè-
òåëüíîñòü êîìïðåññîðà.

Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî
ñðåäíèõ ÷àñòîò.

Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî
íèçêèõ ÷àñòîò.

Ìîäóëü DRIVE
Ýòîò ìîäóëü âêëþ÷àåò â ñåáÿ 20 òèïîâ ýôôåêòîâ äèñòîðøí è àêóñòè÷åñêîãî ñèìóëÿòîðà. Òèïû
ýôôåêòîâ âûáèðàþòñÿ ðó÷êîé [DRIVE] è äâóìÿ êëàâèøàìè ìîäóëåé ([CLASSIC]/[STANDARD]).
ÒÈÏ 1: FDR (FD)

CLASSIC FD BLU STANDARD FD CLN

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ñèã-
íàëà ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ
ìîäóëÿ.

Êëàññè÷åñêîå áëþçîâîå çâó÷àíèå âñòðîåííîãî
ëàìïîâîãî óñèëèòåëÿ

×èñòîå çâó÷àíèå âñòðîåííîãî ëàìïîâîãî óñèëèòåëÿ

ÒÈÏ 2: MS (MS)
CLASSIC MS OLD STANDARD MS DRV

Êëàññè÷åñêîå çâó÷àíèå ëàìïîâîãî ñòåê-óñèëèòåëÿ
â áðèòàíñêîì ñòèëå

Ýíåðãè÷íîå çâó÷àíèå ëàìïîâîãî ñòåê-óñèëèòåëÿ â
áðèòàíñêîì ñòèëå

ÒÈÏ 3: BG (BG)
CLASSIC BG OLD STANDARD BG DRV

Êëàññè÷åñêîå çâó÷àíèå ëàìïîâîãî êîìáî-óñèëèòåëÿ
ñ ïëîòíîé ñåðåäèíîé

Ýíåðãè÷íîå çâó÷àíèå ëàìïîâîãî ñòåê-óñèëèòåëÿ ñ
ïëîòíîé ñåðåäèíîé

ÒÈÏ 4: CLEAN (CL)
CLASSIC VX CRU STANDARD JAZZ C

Êëàññè÷åñêîå õðóñòÿùåå çâó÷àíèå ×èñòîå è ÿðêîå çâó÷àíèå êîìáî-óñèëèòåëÿ
ÒÈÏ 5: HI-GAIN (HG)

CLASSIC MP 1 STANDARD PV DRY
Âûñîêî÷óâñòâèòåëüíîå çâó÷àíèå ëàìïîâîãî
ïðåäóñèëèòåëÿ

Çâó÷àíèå ëàìïîâîãî ñòåê-óñèëèòåëÿ äëÿ õåâè-ìåòàë

ÒÈÏ 6: ZOOM (ZM)
CLASSIC 9002 STANDARD Z PWR

Îðèãèíàëüíîå çâó÷àíèå ZOOM 9002 Îðèãèíàëüíîå ìîùíîå çâó÷àíèå óñèëèòåëÿ ZOOM
ÒÈÏ 7: OVER DRIVE (OD)

CLASSIC V-OD STANDARD PD 1
Ñóõîå îâåðäðàéâ-çâó÷àíèå Îâåðäðàéâ ñ øèðîêèì äèàïàçîíîì ïðèìåíåíèÿ, îò

booster äî òÿæåëîãî äèñòîðøíÒÈÏ 8: DIST (DT)
CLASSIC V-DIST STANDARD HP DST

Õàðàêòåðíîå ñóõîå çâó÷àíèå äèñòîðøí Ýêñòðåìàëüíîå çâó÷àíèå äèñòîðøí
ÒÈÏ 9: FUZZ (FU)

CLASSIC WILDFZ STANDARD UF1
Âûñîêî÷óâñòâèòåëüíîå àãðåññèâíîå ôóçîâîå
çâó÷àíèå â ñòàðîì ñòèëå

Îðèãèíàëüíîå æèâîå ôóçîâîå çâó÷àíèå ZOOM

ÒÈÏ 10: METAL (MT)
CLASSIC MTZ STANDARD MT 7TH

Òðàäèöèîííîå çâó÷àíèå â ñòèëå ìåòàëëà ñ
âûäåëåííîé ñåðåäèíîé

Ìåòàëëè÷åñêîå çâó÷àíèå äëÿ 7-ñòðóííîé ãèòàðû

*Ïàðàìåòðû äëÿ òèïîâ 1 – 10 îäèíàêîâû.
Ïàðàìåòð 1 GAIN Ïàðàìåòð 2 TONE

Ï 1 – 30 0 – 10
Ðåãóëèðóåò èíòåíñèâíîñòü äèñòîðøí. Ðåãóëèðóåò òîí.

Ïàðàìåòð 3 CABINET Ïàðàìåòð 4 LEVEL
oF, bo, Zb, bC, CM, CE, St, SE 1 – 8

Âûáèðàåò òèï êàáèíåòà. (Ñì. òàáëèöó 1) Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ñèãíàëà ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ
ìîäóëÿ.
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[Òàáëèöà 1]

ÒÈÏ 11: ACOUSTIC (AC)
CLASSIC ACFAT STANDARD AC BRI

Èçìåíÿåò çâóê ýëåêòðîãèòàðû íà çâó÷àíèå àêóñòèêè. Íàñòðîéêè CLASSIC è STANDARD ñîçäàþò ðàçëè÷íûé
õàðàêòåð çâóêà.

Ïàðàìåòð 1 TOP Ïàðàìåòð 2 BODY
1 – 10 Ï 1 – 10

Ðåãóëèðóåò õàðàêòåðíûé çâóê ñòðóí àêóñòèêè. Ðåãóëèðóåò ðåçîíàíñ êîðïóñà.
Ïàðàìåòð 3 CABINET Ïàðàìåòð 4 LEVEL
oF, bo, Zb, bC, CM, CE, St, SE 1 – 8

Âûáèðàåò òèï êàáèíåòà. Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ñèãíàëà ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ
ìîäóëÿ.

Ìîäóëü EQ (Equalizer)
Ýòî 4-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð.

Ïàðàìåòð 1 PRESENCE Ïàðàìåòð 2 TREBLE
-12 – 12 -12 – 12

Ðåãóëèðóåò óñèëåíèå/îáðåçàíèå âûñîêî÷àñòîòíîãî
äèàïàçîíà (öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà 8 êÃö).

Ðåãóëèðóåò óñèëåíèå/îáðåçàíèå ñðåäíå÷àñòîòíîãî
äèàïàçîíà (öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà 3.125 êÃö).

Ïàðàìåòð 3 MIDDLE Ïàðàìåòð 4 BASS
-12 – 12 -12 – 12

Ðåãóëèðóåò óñèëåíèå/îáðåçàíèå ñðåäíå÷àñòîòíîãî
äèàïàçîíà (öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà 8 êÃö).

Ðåãóëèðóåò óñèëåíèå/îáðåçàíèå íèçêî÷àñòîòíîãî
äèàïàçîíà (öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà 125 Ãö).

Ìîäóëü MOD (Modulation)
Ýòîò ìîäóëü ýôôåêòîâ âêëþ÷àåò òàêèå ýôôåêòû ìîäóëÿöèè, êàê õîðóñ è ôëåíäæåð; ýôôåêòû,
êîòîðûå ðåçêî èçìåíÿþò çâóê – íàïðèìåð, wah, filter è ring modulator, è ýôôåêòû èçìåíåíèÿ
âûñîòû, íàïðèìåð, pitch shift è vibrato.
ÒÈÏ 1: CHORUS (CH)
Äîáàâëÿåò çâóêó ïóëüñàöèþ è îáúåì.

Ïàðàìåòð 1 COLOR Ïàðàìåòð 2 DEPTH
C1, C2 0 – 10

Âûáèðàåò òèï õîðóñà. C1 ñîçäàåò ñîâðåìåííûé
ñòåðåî-õîðóñ, à C2 – êëàññè÷åñêîå çâó÷àíèå õîðóñà.

Ðåãóëèðóåò èíòåíñèâíîñòü ìîäóëÿöèè.

Ïàðàìåòð 3 RATE Ïàðàìåòð 4 MIX
1 – 30 Ï 0 – 30

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Ðåãóëèðóåò áàëàíñ èñõîäíîãî çâóêà è îáðàáîòêè.

ÒÈÏ 2: FLANGE (FL)
Ñîçäàåò óíèêàëüíûé õîëìèñòûé çâóê.

Ïàðàìåòð 1 COLOR Ïàðàìåòð 2 DEPTH
1 – 30 0 – 10

Óñòàíàâëèâàåò ïðåäâàðèòåëüíóþ çàäåðæêó. Ðåãóëèðóåò èíòåíñèâíîñòü ìîäóëÿöèè.
Ïàðàìåòð 3 RATE Ïàðàìåòð 4 RESO

Ï 1 – 30 -10 – 10
Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Ðåãóëèðóåò âåëè÷èíó îáðàòíîé ñâÿçè. Áîëåå âûñîêèå

çíà÷åíèÿ â ïîëîæèòåëüíóþ èëè îòðèöàòåëüíóþ
ñòîðîíó äàþò áîëåå âûðàæåííûå õàðàêòåðèñòèêè.

Íàñòðîéêà Îïèñàíèå Íàñòðîéêà Îïèñàíèå
oF Âûêëþ÷àåò ñèìó ëÿòîð êàáèíåòà. CM Èìèòèðó åò êàáèíåò îáû÷íîãî êîìáî-

ó ñèëèòåëÿ.
bo Èìèòèðó åò êàáèíåò ìàëåíüêîãî 

ó ñèëèòåëÿ.
CE Èìèòèðó åò EV-êîëîíêó  êàáèíåòà 

êîìáî-ó ñèëèòåëÿ.
Zb Èìèòèðó åò êàáèíåò ñ îðèãèíàëüíûìè 

çâ ó êîâûìè õàðàêòåðèñòèêàìè ZOOM.
St Èìèòèðó åò êàáèíåò ñòåê-ó ñèëèòåëÿ.

bC Èìèòèðó åò êàáèíåò êîìáî-ó ñèëèòåëÿ ñ 
ÿðêèì çâ ó ÷àíèåì.

SE Èìèòèðó åò EV-êîëîíêó  êàáèíåòà 
ñòåê-ó ñèëèòåëÿ.
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ÒÈÏ 3: PAHSE (PH)
Ñîçäàåò ñâèñòÿùèé çâóê.

Ïàðàìåòð 1 COLOR Ïàðàìåòð 2 POSI
1 – 4 AF, bF

Âûáèðàåò õàðàêòåð çâóêà. Âûáèðàåò òî÷êó ïîäêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ MOD. Ìîæíî
âûáðàòü AF (ïîñëå ìîäóëÿ CABINET) èëè bF (äî
ìîäóëÿ DRIVE).

Ïàðàìåòð 3 RATE Ïàðàìåòð 4 RESO
Ï 1 – 30 1 – 10

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Ðåãóëèðóåò âåëè÷èíó îáðàòíîé ñâÿçè. Áîëåå
âûñîêèå çíà÷åíèÿ äàþò áîëåå âûðàæåííûå
õàðàêòåðèñòèêè.ÒÈÏ 4: WAH (WA)

Ýôôåêò wah, â êîòîðîì ìîæíî âûáðàòü auto wah èëè pedal wah.
Ïàðàìåòð 1 CONTROL Ïàðàìåòð 2 POSI

Au, Ad, Pd AF, bF
Âûáèðàåò ìåòîä äåéñòâèÿ wah. «Au» ñîçäàåò
âîñõîäÿùèé auto wah, à «Ad» – íèñõîäÿùèé auto
wah. «Pd» ñîçäàåò pedal wah.

Âûáèðàåò òî÷êó ïîäêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ MOD.

Ïàðàìåòð 3 SENS/FREQ Ïàðàìåòð 4 RESO/MIX
Ï 1 – 10 0 – 10

Ðåãóëèðóåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü auto wah, êîãäà äëÿ
ïàðàìåòðà 1 âûáðàíî Au/Ad. Êîãäà âûáðàíî Pd, ýòîò
ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó pedal wah.

Ðåãóëèðóåò èíòåíñèâíîñòü õàðàêòåðèñòèê auto wah,
êîãäà äëÿ ïàðàìåòðà 1 âûáðàíî Au/Ad. Êîãäà
âûáðàíî Pd, ýòîò ïàðàìåòð ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî
èñõîäíîãî çâóêà â ìèêñå.ÒÈÏ 5: TREM/PAN (TM) (Tremolo/Pan)

Ýòîò ýôôåêò ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ òðåìîëî èëè àâòîïàíîðàìû.
Ïàðàìåòð 1 COLOR Ïàðàìåòð 2 DEPTH

Mn, St 0 – 10
Âûáèðàåò òèï ýôôåêòà. «Mn» ñîçäàåò òðåìîëî, à
«St» - àâòîïàíîðàìó.

Ðåãóëèðóåò èíòåíñèâíîñòü ìîäóëÿöèè.

Ïàðàìåòð 3 RATE Ïàðàìåòð 4 CLIP
Ï 1 – 30 0 – 10

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ äàþò áîëåå ñèëüíóþ ìîäóëÿöèþ
ñ ïîìîùüþ îáðåçàíèÿ ôîðìû âîëíû ìîäóëÿöèè.

ÒÈÏ 6: VIBE (VB) (Vibrato)
Ýòî àâòîìàòè÷åñêèé ýôôåêò vibrato.

Ïàðàìåòð 1 COLOR Ïàðàìåòð 2 DEPTH
0 – 10 0 – 10

Ðåãóëèðóåò êà÷åñòâî çâóêà îáðàáîòêè. Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ýôôåêòà.
Ïàðàìåòð 3 RATE Ïàðàìåòð 4 MIX

Ï 1 – 30 0 – 30
Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ýôôåêòà. Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî èñõîäíîãî çâóêà â ìèêñå.
ÒÈÏ 7: PITCH (PT) (Pitch Shifter)
Ýòîò ýôôåêò ìîæåò ïîäíèìàòü èëè îïóñêàòü âûñîòó çâóêà.

Ïàðàìåòð 1 DELAY Ïàðàìåòð 2 SHIFT
0 – 30 -12 – -1, dt, 1 – 12, 24

Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü äèëåÿ â îáðàáîòêå. Óñòàíàâëèâàåò âåëè÷èíó ñìåùåíèÿ âûñîòû.
Íàñòðîéêà «dt» ñîçäàåò ýôôåêò ðàññòðîéêè (detune).

Ïàðàìåòð 3 TONE Ïàðàìåòð 4 MIX
0 – 10 Ï 0 – 30

Ðåãóëèðóåò òîí ýôôåêòà. Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî èñõîäíîãî çâóêà â ìèêñå.
ÒÈÏ 8: SFX (SF) (Special Effects)
Èñïîëüçóåò îáðàáîòêó ôîðìû âîëíû ñëó÷àéíîãî õàðàêòåðà äëÿ ñîçäàíèÿ îñîáîãî òèïà çâóêà.

Ïàðàìåòð 1 COLOR Ïàðàìåòð 2 DEPTH
0 – 10 0 – 10

Âûáèðàåò ñïîñîá ìîäóëÿöèè çâóêà. Ïðè íàñòðîéêå «0»
çâóê èçìåíÿåòñÿ ñ èñïîëüçîâàíèåì ñëó÷àéíîé
ñòóïåí÷àòîé ôîðìû âîëíû. Ïðè íàñòðîéêå «10»
èçìåíåíèÿ óðîâíÿ èñõîäíîãî çâóêà îòðàæàþòñÿ íà
çâó÷àíèè îáðàáîòêè. Ïðîìåæóòî÷íûå çíà÷åíèÿ
ñîçäàþò ïðîìåæóòî÷íûå âàðèàíòû äåéñòâèÿ ýôôåêòà.

Ðåãóëèðóåò ãëóáèíó ýôôåêòà (÷óâñòâèòåëüíîñòü).
Êîãäà ïàðàìåòð 1 èìååò äîâîëüíî âûñîêîå
çíà÷åíèå, óâåëè÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà äàåò
ðàçëè÷íîå âðåìÿ çàäåðæêè â ñîîòâåòñòâèè ñ
èíòåíñèâíîñòüþ ñèãíàëà.
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Ïàðàìåòð 3 RATE Ïàðàìåòð 4 RESO
1 – 30 Ï 0 – 10

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè ñëó÷àéíîé ôîðìû
âîëíû.

Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ äàþò áîëåå ñèëüíûé
ýôôåêò.

ÒÈÏ 9: SLOW-A (SA) (Slow Attack)
Ýòîò ìîäóëü ñîçäàåò ìåäëåííî ïîäíèìàþùóþñÿ êðèâóþ çâóêà è ýôôåêò ôèëüòðà, ãäå äåéñòâèå îòêðûòèÿ/
çàêðûòèÿ ôèëüòðà óïðàâëÿåòñÿ âîçäåéñòâèåì íà ñòðóíó.

Ïàðàìåòð 1 COLOR Ïàðàìåòð 2 POSI
0 – 10 AF, bF

Ðåãóëèðóåò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ ôèëüòðà.
Íàñòðîéêà «10» ñîçäàåò òîëüêî ìåäëåííóþ àòàêó.

Âûáèðàåò òî÷êó ïîäêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ MOD.

Ïàðàìåòð 3 TIME Ïàðàìåòð 4 CURVE
Ï 1 – 30 1 – 10

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü ïîäúåìà ìåäëåííîé àòàêè/
ôèëüòðà.

Ðåãóëèðóåò êðèâóþ àòàêè.

ÒÈÏ 10: RING (RN) (Ring Modulator)
Ñîçäàåò ìåòàëëè÷åñêèé çâóê.

Ïàðàìåòð 1 COLOR Ïàðàìåòð 2 POSI
0 – 10 AF, bF

Ðåãóëèðóåò êà÷åñòâî çâóêà îáðàáîòêè. Âûáèðàåò òî÷êó ïîäêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ MOD.
Ïàðàìåòð 3 RATE Ïàðàìåòð 4 MIX

Ï 1 – 30 0 – 30
Ðåãóëèðóåò ÷àñòîòó ìîäóëÿöèè. Òîí èçìåíÿåòñÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ ÷àñòîòîé.

Ðåãóëèðóåò áàëàíñ ìåæäó èñõîäíûì çâóêîì è
îáðàáîòêîé.

ÒÈÏ 11: PDL-PIT (PP) (Pedal Pitch)
Ýòîò ýôôåêò ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü âûñîòó çâóêà â ðåàëüíîì âðåìåíè, èñïîëüçóÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè.

Ïàðàìåòð 1 COLOR Ïàðàìåòð 2 MODE
1 – 8 UP, dn

Âûáèðàåò òèï pedal pitch. (Ñì. òàáëèöó 2) Óñòàíàâëèâàåò íàïðàâëåíèå èçìåíåíèÿ âûñîòû.
Ïàðàìåòð 3 TONE

0 – 10
Ðåãóëèðóåò òîí ýôôåêòà.[Òàáëèöà 2]

ÐÅÆÈÌ COLOR Min çíà÷åíèå ïåäàëè Max çíà÷åíèå ïåäàëè Min çíà÷åíèå ïåäàëè Max çíà÷åíèå ïåäàëè

Ìîäóëü REV/DLY (Reverb/Delay)
Ýòîò ìîäóëü ñîäåðæèò ðàçëè÷íûå ýôôåêòû îáúåìà, â òîì ÷èñëå ðåâåðáåðàöèþ è äèëåé.

ÒÈÏ 1: HALL (HL)
Ýòî ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè, êîòîðûé èìèòèðóåò àêóñòèêó êîíöåðòíîãî çàëà.

ÒÈÏ 2: ROOM (RM)
Ýòî ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè, êîòîðûé èìèòèðóåò àêóñòèêó êîìíàòû.

ÒÈÏ 3: SPRING (SP)
Ýòî ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè, êîòîðûé èìèòèðóåò ïðóæèííóþ ðåâåðáåðàöèþ.
* Ïàðàìåòðû äëÿ òèïîâ 1 – 3 îäèíàêîâû.

Ïàðàìåòð 1 TIME Ïàðàìåòð 2 TONE
1 – 30 0 – 10

Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðàöèè (âðåìÿ
ðåâåðáåðàöèè).

Ðåãóëèðóåò òîí ýôôåêòà.

1 UP -100 öåíòîâ Òîëüêî èñõîäíûé çâ ó ê 5 UP -1 îêòàâ à + DRY +1 îêòàâà + DRY
dn Òîëüêî èñõîäíûé çâ ó ê -100 öåíòîâ dn +1 îêòàâà + DRY -1 îêòàâ à + DRY

2 UP DOUBLING Detune + DRY 6 UP -700 öåíòîâ  + DRY 500 öåíòîâ  + DRY
dn Detune + DRY DOUBLING dn 500 öåíòîâ  + DRY -700 öåíòîâ  + DRY

3 UP 0 öåíòîâ +1 îêòàâ à 7 UP -? (0 Ãö) + DRY +1 îêòàâà
dn +1 îêòàâ à 0 öåíòîâ dn +1 îêòàâà -? (0 Ãö) + DRY

4 UP 0 öåíòîâ -2 îêòàâû 8 UP -? (0 Ãö) + DRY +1 îêòàâà + DRY
dn -2 îêòàâû 0 öåíòîâ dn +1 îêòàâà + DRY -? (0 Ãö) + DRY
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Ïàðàìåòð 3 MIX
0 – 30

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ðåâåðáåðàöèè.
ÒÈÏ 4: MN-DLY (MD) (Mono delay)
Ýòî ìîíîôîíè÷åñêèé äèëåé ñ äëèòåëüíîñòüþ äî 1,5 ñåêóíä.
ÒÈÏ 5: PP-DLY (PD) (Ping-Pong Delay)
Êîãäà èñïîëüçóþòñÿ äâà óñèëèòåëÿ, ýòî ýôôåêò ping-pong delay ñ äëèòåëüíîñòüþ äî 1,5 ñåêóíä. Êîãäà
èñïîëüçóåòñÿ îäèí óñèëèòåëü, ýòî ìîíî-äèëåé.
ÒÈÏ 6: ECHO (EC)
Ýòî ìîíîôîíè÷åñêîå ýõî, èìèòèðóþùåå ýõî íà êàññåòå.
ÒÈÏ 7: PP-ECHO (PE) (Ping Pong Echo)
Êîãäà èñïîëüçóþòñÿ äâà óñèëèòåëÿ, çâóê äèëåÿ ïåðåìåùàåòñÿ ìåæäó íèìè. Êîãäà èñïîëüçóåòñÿ îäèí
óñèëèòåëü, ýôôåêò òàêîé æå, êàê ïðè ìîíîôîíè÷åñêîì ýõî.
* Ïàðàìåòðû äëÿ òèïîâ 4 – 7 îäèíàêîâû.

Ïàðàìåòð 1 TIME Ïàðàìåòð 2 FB
1 – 99, 1.0 – 1.5, t1 – t9 0 – 10

Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü äèëåÿ øàãàìè ïî 10 ìñ â
äèàïàçîíå 10 - 990 ìñ (1 - 99), è ïî 100 ìñ â äèàïàçîíå
ñâûøå 1 ñ (1.0 - 1.5). Âûáðàâ t1 - t9, âû ìîæåòå óêàçàòü
íîòó îòíîñèòåëüíî BPM, â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé
ïàðàìåòðà 4. (Ñì. òàáëèöó 3)

Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî öèêëîâ ïîâòîðà (îáðàòíîé
ñâÿçè) çâóêà äèëåÿ.

Ïàðàìåòð 3 MIX Ïàðàìåòð 4 DLYBPM
0 – 30 40 – 199

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü çâóêà äèëåÿ.
Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü äèëåÿ â BPM (beats per
minute – òàêòàõ â ìèíóòó). Ýòà íàñòðîéêà äåéñòâóåò,
òîëüêî êîãäà ïàðàìåòð 1 óñòàíîâëåí íà t1 - t9.
Íàñòðîéêè 100 è âûøå îòîáðàæàþòñÿ òî÷êîé (.)
ìåæäó äâóõ öèôð.[Òàáëèöà 3]

ÒÈÏ 8: REVERSE (RE)
Ñîçäàåò ýôôåêò çâóêà íà êàññåòå, âîñïðîèçâîäèìîé â îáðàòíîì íàïðàâëåíèè.

Ïàðàìåòð 1 TIME Ïàðàìåòð 2 FB
5 – 99, 1.0 – 1.5, t1 – t9 0 – 10

Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü äèëåÿ. Ðåãóëèðóåò êîëè÷åñòâî öèêëîâ ïîâòîðà (îáðàòíîé
ñâÿçè) çâóêà äèëåÿ.

Ïàðàìåòð 3 MIX Ïàðàìåòð 4 DLYBPM
0 – 50 40 – 199

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü çâóêà äèëåÿ. Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü äèëåÿ â BPM (beats per
minute – òàêòàõ â ìèíóòó). Ýòà íàñòðîéêà äåéñòâóåò,
òîëüêî êîãäà ïàðàìåòð 1 óñòàíîâëåí íà t1 - t9.
Íàñòðîéêè 100 è âûøå îòîáðàæàþòñÿ òî÷êîé (.)
ìåæäó äâóõ öèôð.

ÒÈÏ 9: DLYHAL (DH) (Delay + Hall Reverb)
Ýòî êîìáèíàöèÿ äèëåÿ è ðåâåðáåðàöèè hall.

ÒÈÏ 10: DLY+ROOM (DR) (Delay + Room Reverb)
Ýòî êîìáèíàöèÿ äèëåÿ è ðåâåðáåðàöèè room.

ÒÈÏ 11: DLY + SPRING (DS) (Delay + Spring Reverb)
Ýòî êîìáèíàöèÿ äèëåÿ è ïðóæèííîé ðåâåðáåðàöèè.
* Ïàðàìåòðû äëÿ òèïîâ 9 – 11 îäèíàêîâû.

Ïàðàìåòð 1 DLYTIM Ïàðàìåòð 2 DLYFB
1 – 50 0 – 10

Ðåãóëèðóåò äëèòåëüíîñòü äèëåÿ øàãàìè ïî 10 ìñ â
äèàïàçîíå 10 - 500 ìñ.

Ðåãóëèðóåò îáðàòíóþ ñâÿçü äèëåÿ.

Ïàðàìåòð 3 DLYMIX Ïàðàìåòð 4 REVMIX
0 – 15 0 – 15

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü çâóêà äèëåÿ. Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ðåâåðáåðàöèè.

Çíà÷åíèå t1 t2 t3 t4 t5 t6 t7 t8 t9
Ñîîòâåòñòâó-
þù àÿ íîòà

Ïîëîâèííàÿ ×åòâåðòíàÿ 
ñ òî÷êîé

×åòâåðòíàÿ Âîñüìàÿ 
ñ òî÷êîé

Áîëüøàÿ 
òðèîëü

Âîñüìàÿ Шåñòíàäöàòàÿ 
ñ òî÷êîé

Ìàëàÿ 
òðèîëü

Шåñòíàäöàòàÿ
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Ñïèñîê ïàò÷åé GFX-3
БÀÍÊ № ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈЙ ÏÅÄÀЛЬ

[ U 0 / A0 ] 1 STANDARD CLEAN Ñëîæíûé ÷èñòûé çâóê VOLUME
STANDARD 2 RHYTHM CRUNCH Õðóñòÿùèé çâóê, îïòèìàëüíûé äëÿ ðèòìà GAIN

3 GARAGE DIST Çâó÷àíèå â ñòèëå ãàðàæíîãî ðîêà VOLUME
[ U 1 / A1 ] 1 RICH CLEAN Áîãàòîå ÷èñòîå çâó÷àíèå VOLUME
POW ER 2 FREEDOM Çâó÷àíèå, ïîäõîäÿùåå äëÿ ãèòàðíûõ ðèôôîâ P.PITCH

3 POWER DRIVE Äðàéâ-çâó÷àíèå äëÿ àêêîìïàíåìåíòà P.PITCH
[ U 2 / A2 ] 1 D-COMP Ïåäàëüíûé êîìïðåññîð VOLUME

VINTAGE EFFECT 2 PD 1 ZOOM PD-01 GAIN
3 CRY-B Êëàññè÷åñêèé wah, ïîõîæèé íà Cry B P-WAH

[ U 3 / A3 ] 1 FDR TWIN ×èñòîå çâó÷àíèå àìåðèêàíñêîãî êîìáî VOLUME
AMP MODELING 2 MARK Çâó÷àíèå êîìáî èç ñåðèè Mark GAIN

3 MS 900 Äðàéâ-çâó÷àíèå ñòåê-óñèëèòåëÿ â ñòàðîì ñòèëå GAIN
[ U 4 / A4 ] 1 REVERSE WORLD Reverse delayed effect sound RVS_DLY

TRICK EFFECT 2 STEP Îðèãèíàëüíîå çâó÷àíèå ýôôåêòà step îò ZOOM GAIN
3 RING DRIVE Çâó÷àíèå êîëüöåâîãî ìîäóëÿòîðà GAIN

[ U 5 / A5 ] 1 CRUNCH ECHO Õðóñòÿùèé çâóê ñ ýõî VOLUME
VINTAGE EFFECT 2 2 SD+CE Êîìáèíàöèÿ êëàññè÷åñêîãî overdrive è õîðóñà CHORUS

3 FZFACE Êëàññè÷åñêèé ôóçîâûé çâóê GAIN
[ U 6 / A6 ] 1 J-CLEAN Яðêîå çâó÷àíèå êîìáî-óñèëèòåëÿ VOLUME

AMP MODELING 2 2 PV PWR Çâó÷àíèå â ñòèëå àìåðèêàíñêîãî õàðä-ðîêà VOLUME
3 MP1 Êëàññè÷åñêèé âûñîêî÷óâñòâèòåëüíûé óñèëèòåëü VOLUME

[ U 7 / A7 ] 1 US BLUES Áëþçîâîå çâó÷àíèå â àìåðèêàíñêîì ñòèëå VOLUME
AMP MODELING 3 2 MS OLD Êëàññè÷åñêèé ýôôåêò MS VOLUME

3 MS MTL Âûñîêî÷óâñòâèòåëüíîå çâó÷àíèå äëÿ õàðä-ðîêà VOLUME
[ U 8 / A8 ] 1 R&R CLEAN Êëàññè÷åñêîå ðîê-í-ðîëëüíîå çâó÷àíèå SPRING

ROCK'N ROLL 2 CATS Õðóñòÿùåå çâó÷àíèå â ñòèëå ðîêàáèëëè DELAY
3 TRAIN ROLLIN Äðàéâ-çâó÷àíèå â ñòèëå Perry GAIN

[ U 9 / A9 ] 1 SOUTHERN CLEAN ×èñòîå çâó÷àíèå â ñòèëå Bros VOLUME
SOUTHERN /BOOGIE 2 SKYNYRD OD OD çâó÷àíèå â ñòèëå SKYNRD ROOM

3 AFTER BURNER OD çâó÷àíèå â ñòèëå ZZ 80-õ GAIN
[ u 0 / b0 ] 1 CLEAN RHYTHM ×èñòîå çâó÷àíèå â ñòèëå PHISH SPRING

JAM ROCK 2 SUSTAIN LEAD Çâó÷àíèå â ñòèëå PHISH äëÿ ñîëî GAIN
3 UF1 ZOOM UF-01 GAIN

[ u 1 / b1 ] 1 SURF TREM Êëàññè÷åñêèé àìåðèêàíñêèé êîìáî ñ òðåìîëî VOLUME
CLASSIC REVIVAL 2 BEATS Âîçðîæäåííûé Mersey beat HALL

3 BOOTS Ïåäàëüíûé octaver GAIN
[ u 2 / b2 ] 1 WARM TONE Ñëåãêà õðóñòÿùèé çâóê äëÿ äæàçà VOLUME

JAZZ /BLUES 2 PAT M Çâó÷àíèå Metheney VOLUME
3 BLUES DRIVE Äðàéâ-çâó÷àíèå äëÿ áëþçà VOLUME

[ u 3 / b3 ] 1 FUNK PHASE Ôàíêîâûé ôåéçåð PHASE
SOUL /FUNK 2 BOOMY RHYTHM Ãóëêèé çâóê äëÿ àêêîìïàíåìåíòà VOLUME

3 SMOOTH A-WAH Wah-çâó÷àíèå äëÿ ñîëî è îáëèãàòî A-WAH
[ u 4 / b4 ] 1 COMP DELAY Ïåäàëüíûé êîìïðåññîð ñ äèëååì DELAY

PUNK 2 GREEN OD Ñîâðåìåííûé ïîï-ïàíêîâûé çâóê VOLUME
3 PUNK DRIVE Äðàéâ-çâó÷àíèå â ñòèëå ska punk GAIN

[ u 5 / b5 ] 1 Radio•H Clean Àðïåäæèî-çâó÷àíèå ñ òðåìîëî GAIN
U.K ROCK 2 U.K RYHTHM Çâó÷àíèå àêêîìïàíåìåíòà â ñòèëå àìåðèêàíñêîãî ðîêà GAIN

3 DIST WALL Ñîâðåìåííûé äèñòîðøí HALL
[ u 6 / b6 ] 1 FLANGE UP Âîëíîîáðàçíûé çâóê äëÿ àðïåäæèî èëè ñòðàéêà FLANGE

ALTERNATIVE 2 KURT OD Ñëåãêà ïåðåãðóæåííûé çâóê CHORUS
3 RESONANCE Ðåçîíàíñíûé ôóçîâûé çâóê GAIN

[ u 7 / b7 ] 1 ROSE CLEAN ×èñòîå çâó÷àíèå âèáðàòî DELAY
HARD ROCK 2 E.V.H Âûñîêî÷óâñòâèòåëüíûé ëàìïîâûé óñèëèòåëü äëÿ ñîëî VOLUME

3 US ARENA Òÿæåëûé äèñòîðøí äëÿ àêêîìïàíåìåíòà VOLUME
[ u 8 / b8 ] 1 Aco Flange Âîëíîîáðàçíîå çâó÷àíèå, èìèòèðóþùåå àêóñòèêó HALL

DARK &HEAVY 2 FALLEN POWER Äðàéâ-çâó÷àíèå äëÿ íèçêîé íàñòðîéêè GAIN
3 WHITE LPC Ðåçêîå çâó÷àíèå äëÿ ñîëî GAIN

[ u 9 / b9 ] 1 NEO PHASE Ïåäàëüíûé ôåéçåð VOLUME
NEW  AGE 2 DIGI DIST Öèôðîâîé äèñòîðøí GAIN

3 GLASS FUZZ Âûðàæåííîå ôóçîâîå çâó÷àíèå P-WAH

VARIATION

MODELING

MUSIC STYLE
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Íåèñïðàâíîñòè
Íåò çâóêà èëè î÷åíü òèõèé çâóê
• Íàõîäèòñÿ ëè ïåðåêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ â ïîëîæåíèè
ON?
• Ïðàâèëüíî ëè ãíåçäà [INPUT] è [PHONES/OUTPUT]
ñîåäèíåíû ñ èíñòðóìåíòîì è óñèëèòåëåì?
• Íå ïîâðåæäåí ëè ýêðàíèðîâàííûé êàáåëü?
• GFX-3 íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè mute?
• Ïàðàìåòð ìàñòåð-ãðîìêîñòè óñòàíîâëåí íà íèçêîå
çíà÷åíèå?
• Îïóùåíà ëè ïåäàëü ýêñïðåññèè?
Â íåêîòîðûõ ïàò÷àõ ïåäàëü ýêñïðåññèè óïðàâëÿåò
óðîâíåì. Óñòàíîâèòå åå â ïîäõîäÿùåå ïîëîæåíèå.

Çâóê íååñòåñòâåííî èñêàæåí
• Íàñòðîéòå ïàðàìåòðû óðîâíÿ è ÷óâñòâèòåëüíîñòè
ìîäóëåé ýôôåêòîâ.
• Âûêëþ÷èòå ìîäóëü COMP/ ISO.
Êîãäà ñ âûøåóïîìÿíóòûìè ýôôåêòàìè
èñïîëüçóåòñÿ ãèòàðà ñ âûñîêèì óðîâíåì âûõîäíîãî
ñèãíàëà, ìîæåò ïðîèçîéòè íåæåëàòåëüíîå

èñêàæåíèå çâóêà â çàâèñèìîñòè îò íàñòðîéêè ìîäóëÿ
DRIVE.

Âûñîêèé óðîâåíü øóìîâ
• Îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòð ZNR. Åñëè ïðîáëåìà íå
èñ÷åçëà, ïîïðîáóéòå óìåíüøèòü GAIN.
Åñëè èñïîëüçóåòñÿ ìîäóëü BOOSTER èëè COMP/
ISO, ïîïðîáóéòå óìåíüøèòü ïàðàìåòð GAIN ìîäóëÿ
DRIVE.

Ïåðåêëþ÷åíèå on/off ïåäàëè ýêñïðåññèè
íå ðàáîòàåò.
• Ïîïðîáóéòå âûïîëíèòü ïðîöåäóðó, îïèñàííóþ â
ðàçäåëå «Êàëèáðîâêà ïåäàëè ýêñïðåññèè» íà ñòð.
16.

Íååñòåñòâåííûé çâóê â ðåæèìå bypass
• Energize ðàáîòàåò è â ñîñòîÿíèè bypass.
Óñòàíîâèòå Energize íà «oF».

Ñïåöèôèêàöèè
Ïðîãðàìì ýôôåêòîâ 50 òèïà
Ìîäóëåé ýôôåêòîâ 7 ìîäóëåé
Êîëè÷åñòâî ïàò÷åé Ïîëüçîâàòåëüñêèõ: 60
ïàò÷åé

Ïðåñåòíûõ: 60 ïàò÷åé
Âñåãî 120 ïàò÷åé

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ 31.25 êÃö
A/D ïðåîáðàçîâàòåëü 20 áèò, 64-ðàçîâîå

ïåðåñýìïëèðîâàíèå
D/A ïðåîáðàçîâàòåëü 20 áèò, 8-ðàçîâîå

ïåðåñýìïëèðîâàíèå
Âõîäû
Âõîä äëÿ ãèòàðû Ñòàíäàðòíûé ìîíîäæåê

Íîìèíàëüíûé óðîâåíü
âõîäíîãî ñèãíàëà: -20 äÁ
Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 470 êÎì

Âûõîäû
Ñòàíäàðòíûé ñòåðåîäæåê (äëÿ
ëèíèè/íàóøíèêîâ)
Ìàêñ. óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà:
+3 äÁ

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå
íàãðóçêè: 10 êÎì èëè áîëåå

Äèñïëåé 2-ñèìâîëüíûé 7-ñåãìåíòíûé
æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé

Òðåáîâàíèÿ ê èñòî÷íèêó ïèòàíèÿ
AC àäàïòåð 9 V DC, öåíòð ìèíóñ, 300 ìA

(Zoom AD-0006)
Áàòàðåè: 4 áàòàðåè IEC R6 (òèï AA)

Âðåìÿ íåïðåðûâíîé ðàáîòû
áàòàðåé: ïðèáëèçèòåëüíî 11 ÷
(äëÿ àëêàëèíîâûõ áàòàðåé)

Ðàçìåðû 323(Ø) x 175,5(Ä) x 70(Â) ìì
Âåñ 2,2 êã (áåç áàòàðåé)

* 0 äÁ = 0.775 Â
* Êîíñòðóêöèÿ è ñïåöèôèêàöèè ìîãóò áûòü
èçìåíåíû áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî îïîâåùåíèÿ.


