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Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ñèìâîëû, èñïîëüçóåìûå â äàííîé
èíñòðóêöèè äëÿ ïðåäóïðåæäåíèÿ îá îïàñíîñòè è
ïðåäîòâðàùåíèÿ íåñ÷àñòíûõ ñëó÷àåâ. Çíà÷åíèÿ ýòèõ
ñèìâîëîâ ïðèâåäåíû íèæå:

Ýòîò ñèìâîë ïðåäóïðåæäàåò îá îñîáîé
îïàñíîñòè.  Èãíîðèðîâàíèå ýòîãî çíàêà è, êàê
ñëåäñòâèå, íåâíèìàòåëüíîå èëè íåïðàâèëüíîå
îáðàùåíèå ñ ïðèáîðîì ìîãóò ïðèâåñòè ê
îïàñíûì ïîñëåäñòâèÿì èëè  ñìåðòåëüíîìó
èñõîäó.

Ýòîò ñèìâîë òàêæå ïðåäóïðåæäàåò îá
îïàñíîñòè.
Â ñëó÷àå íåïðàâèëüíîãî èñïîëüçîâàíèÿ
ïðèáîðà ìîæåò âîçíèêíóòü ðèñê äëÿ çäîðîâüÿ
÷åëîâåêà, à òàêæå ïîëîìêà ïðèáîðà èëè åãî
ñîñòàâëÿþùèõ.

Ïîæàëóéñòà, îçíàêîìüòåñü ñ ïðèâåä¸ííûìè íèæå
ïîëîæåíèÿìè äëÿ äàëüíåéøåãî áåçîïàñíîãî èñïîëüçîâàíèÿ
ïðèáîðà.

ÏÈÒÀÍÈÅ
Òàê êàê ðàñõîä ýíåðãèè â äàííûõ óñòðîéñòâàõ
äîâîëüíî âåëèê, ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå
àäàïòåðà ïåðåìåííîãî òîêà (ÀÑ àäàïòåð). Â ñëó÷àå
íåâîçìîæíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ àäàïòåðà,
èñïîëüçóéòå áàòàðåéêè ùåëî÷íîãî òèïà.

[ÀÑ ÀÄÀÏÒÅÐ]
· Óáåäèòåñü, ÷òî âû èñïîëüçóåòå àäàïòåð

ïîñòîÿííîãî òîêà íà 9 Â, 300 ìÀ, ñ «ìèíóñîì»
íà öåíòðàëüíîì êîíòàêòå (Zoom AD-0006).
Èñïîëüçîâàíèå àäàïòåðîâ ñ äðóãèìè
õàðàêòåðèñòèêàìè ìîæåò âûçâàòü ïîëîìêó
ïðèáîðà.

· Ïðè ïîäêëþ÷åíèè àäàïòåðà ê ñåòè ïèòàíèÿ
óáåäèòåñü, ÷òî îíà îáåñïå÷èâàåò  íîìèíàëüíîå
íàïðÿæåíèå, òðåáóåìîå àäàïòåðîì (220 Â).

· Ïðè îòñîåäèíåíèè àäàïòåðà îò ñåòè âñåãäà
äåðæèòå åãî çà êîðïóñ, à íå òÿíèòå çà ïðîâîä!

· Âî âðåìÿ ãðîçû, à òàêæå â ñëó÷àå, åñëè âû íå
èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî â òå÷åíèå äëèòåëüíîãî
ïðîìåæóòêà âðåìåíè, îòñîåäèíÿéòå àäàïòåð îò
ñåòè.

[ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÁÀÒÀÐÅÅÊ]
· Èñïîëüçóéòå ÷åòûðå ùåëî÷íûõ «ïàëü÷èêîâûõ»

áàòàðåéêè ðàçìåðîì ÀÀ.
· Äàííûé ïðèáîð íå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí äëÿ

ïîäçàðÿäêè àêêóìóëÿòîðîâ.
· Îáðàòèòå îñîáîå âíèìàíèå íà ìàðêèðîâêó

óïàêîâêè áàòàðååê, ÷òîáû óáåäèòüñÿ, ÷òî Âû
èñïîëüçóåòå áàòàðåéêè ïîäõîäÿùåãî òèïà.

· Åñëè âû íå èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî â òå÷åíèå
äëèòåëüíîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè, âûíèìàéòå
áàòàðåéêè èç óñòðîéñòâà âî èçáåæàíèå èõ
ðàçðÿäêè.

· Â ñëó÷àå «ïðîòå÷êè» áàòàðåé, àêêóðàòíî âûòðèòå
íàñóõî îòñåê äëÿ áàòàðåé.

ÎÊÐÓÆÀÞÙÀß ÑÐÅÄÀ

Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ðèñêà âîñïëàìåíåíèÿ, óäàðà
ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì èëè íåèñïðàâíîé ðàáîòû
èçáåãàéòå èñïîëüçîâàíèÿ ïðèáîðà  â óñëîâèÿõ:

\
· Âûñîêèõ òåìïåðàòóð
· Âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà, òàêèõ êàê ðàäèàòîðû,

ïå÷è è.ò.ä.
· Âûñîêîé ñûðîñòè è âëàæíîñòè
· Â çàïûë¸ííûõ ìåñòàõ, â ìåñòàõ ñ áîëüøèì

ñêîïëåíèåì ïåñêà

· Â óñëîâèÿõ âûñîêîãî óðîâíÿ âèáðàöèé

 ÓÕÎÄ
 Íèêîãäà íå ñòàâüòå íà ïðèáîð ñîñóäû ñ
æèäêîñòüþ, íàïðèìåð, âàçû ñ âîäîé, âî
èçáåæàíèå óäàðà ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

· Âî èçáåæàíèå ïîæàðà, äåðæèòå óñòðîéñòâî âäàëè
îò îòêðûòîãî îãíÿ (ãîðÿùèå ñâå÷è, ãàçîâàÿ ïëèòà
è ò.ï.).

· Äàííûå ïðèáîðû ÿâëÿþòñÿ ïðèáîðàìè âûñîêîé
òî÷íîñòè. Íå äàâèòå íà êíîïêè è äðóãèå îðãàíû
óïðàâëåíèÿ ñ áîëüøîé ñèëîé, íå ðîíÿéòå è íå
ïîäâåðãàéòå ïðèáîðû áîëüøèì íàãðóçêàì.

· Íå äîïóñêàéòå ïðîíèêíîâåíèÿ âíóòðü ïðèáîðîâ
èíîðîäíûõ ÷àñòèö è æèäêîñòåé.

ÊÎÌÌÓÒÀÖÈß Ñ ÄÐÓÃÈÌÈ
ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀÌÈ
Ïåðåä òåì êàê ñîåäèíÿòü èëè îòñîåäèíÿòü
äæåêè îò ãí¸çä IN/OUT, âñåãäà ñëåäóåò
âûêëþ÷àòü ïèòàíèå ïðèáîðà è äðóãîãî
îáîðóäîâàíèÿ. Âñåãäà óáåæäàéòåñü, ÷òî âû
îòñîåäèíèëè âñå ïðîâîäà è øíóð ïèòàíèÿ,
ïåðåä òåì êàê ïåðåäâèãàòü ïðîöåññîð.

ÏÅÐÅÏÀÉÊÀ ÏÐÈÁÎÐÀ
Íèêîãäà íå âñêðûâàéòå êîðïóñ ïðèáîðà
ñàìîñòîÿòåëüíî è íå ïûòàéòåñü åãî
ìîäèôèöèðîâàòü, ò.ê. ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê
ïîëîìêå.

ÃÐÎÌÊÎÑÒÜ
Íå èñïîëüçóéòå ïðîöåññîð â  òå÷åíèå äîëãîãî
âðåìåíè íà áîëüøîé ãðîìêîñòè, ò.ê. ýòî ìîæåò
ÿâèòüñÿ ïðè÷èíîé óõóäøåíèÿ ñëóõà.

ÇÀÙÈÒÀ ÎÒ ÝËÅÊÒÐÎÌÀÃÍÈÒÍÎÃÎ ÈÇËÓ×ÅÍÈß
Ïðîöåññîðû  äàííîé ñåðèè ðàçðàáîòàíû ñ ó÷¸òîì
îáåñïå÷åíèÿ ìàêñèìàëüíîé çàùèòû îò ýëåêòðîìàãíèòíîãî
èçëó÷åíèÿ êàê ñàìîãî óñòðîéñòâà, òàê è îò âíåøíèõ
èñòî÷íèêîâ. Îäíàêî, íå ñëåäóåò ïîìåùàòü â íåïîñðåäñòâåííîé
áëèçîñòè îò ïðèáîðîâ Zoom äðóãîå îáîðóäîâàíèå,
÷óâñòâèòåëüíîå ê âîçäåéñòâèþ ýëåêòðîìàãíèòíûõ âîëí, èëè
èçëó÷àþùåå èõ.

Êàê è â ëþáûõ äðóãèõ öèôðîâûõ óñòðîéñòâàõ, â ïðèáîðàõ
äàííîé ñåðèè âîçäåéñòâèå ñèëüíîãî ýëåêòðîìàãíèòíîãî ïîëÿ
ìîæåò ÿâèòüñÿ ïðè÷èíîé íåèñïðàâíîé ðàáîòû, à òàêæå ïîòåðè
äàííûõ. Ñîáëþäàéòå ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè äëÿ
óìåíüøåíèÿ ðèñêà âîçíèêíîâåíèÿ íåèñïðàâíîñòåé.

Î×ÈÙÅÍÈÅ ÏÎÂÅÐÕÍÎÑÒÉ
Äëÿ óõîäà çà óñòðîéñòâîì èñïîëüçóéòå ìÿãêóþ, ñóõóþ òêàíü.
Åñëè ýòî íåîáõîäèìî, íåìíîãî íàìî÷èòå òêàíü.
Íå èñïîëüçóéòå àáðàçèâíûå ìàòåðèàëû, âîñê èëè
ðàñòâîðèòåëè (æèäêîñòü äëÿ ñíÿòèÿ êðàñêè èëè ñïèðò), ò.ê. ýòî
ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòóñêíåíèþ çàâîäñêîé ïîêðàñêè è ïîð÷å
ïîâåðõíîñòè ïðèáîðà.

Ïîæàëóéñòà, õðàíèòå äàííóþ èíñòðóêöèþ â äîñòóïíîì
ìåñòå.

ÌÅÐÛ      ÏÐÅÄÎÑÒÎÐÎÆÍÎÑÒÈ

ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÜ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈß
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Ñïàñèáî, ÷òî Âû âûáðàëè ïðîöåññîð ZOOM ñåðèè «2». Êàæäûé ïðèáîð äàííîé ñåðèè - ýòî ìîùíûé
ïðîöåññîð ìóëüòèýôôåêòîâ, îáëàäàþùèé îãðîìíûì êîëè÷åñòâîì âîçìîæíîñòåé.  Ïðîöåññîðû G2 è
G2.1u ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ ýëåêòðîãèòàðû, Â2 è Â2.1u - äëÿ áàñ-ãèòàðû, À2 è À2.1u - äëÿ àêóñòè÷åñêîé
ãèòàðû Ñî âñòðîåííûì çâóêîñíèìàòåëåì (ïüåçîäàò÷èêîì). Ìîäèôèêàöèÿ «*2.1u» îòëè÷àåòñÿ îò
ìîäèôèêàöèè *2 íàëè÷èåì âñòðîåííîé ïåäàëè ýêñïðåññèè. Ïîñêîëüêó îðãàíû óïðàâëåíèÿ è ïðèíöèïû
ðàáîòû ñ ïðèáîðàìè ýòîé ñåðèè Âî ìíîãîì ñîâïàäàþò, íàñòîÿùåå ðóêîâîäñòâî ïî ýêñïëóàòàöèè
îáúåäèíÿåò âñå øåñòü ïðèáîðîâ. Ñîäåðæàíèå áîëüøèíñòâà ðàçäåëîâ óíèôèöèðîâàíî äëÿ âñåé ñåðèè.
Ñïåöèàëüíûå ãëàâû ïîñâÿùåíû îñîáåííîñòÿì êàæäîãî ïðèáîðà.

· Íîâåéøèå òåõíîëîãèè áåçóïðå÷íîãî çâó÷àíèÿ
Ñåìïëèðîâàíèå â ôîðìàòå 96 êÃö / 24 áèò  (ñ 32-áèòíîé âíóòðåííåé îáðàáîòêîé) îáåñïå÷èâàåò
ïðåâîñõîäíîå êà÷åñòâî çâóêà. ×àñòîòíûå õàðàêòåðèñòèêè îñòàþòñÿ ëèíåéíûìè âïëîòü äî 40 êÃö, à
îòíîøåíèå ñèãíàë/øóì íà âõîäå ïðèáîðà äîñòèãàåò âïå÷àòëÿþùèõ 120 äá (100 äÁ äëÿ �Zoom A2�).

· Áîãàòàÿ ïàëèòðà çàâîäñêèõ ýôôåêòîâ, âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ ñîáñòâåííûõ
Èç 54 ýôôåêòîâ äî äåâÿòè ìîãóò áûòü èñïîëüçîâàíû îäíîâðåìåííî. Âûñîêîêà÷åñòâåííûå ýôôåêòû,
èìèòèðóþùèå çâó÷àíèå äèñòîðøí çíàìåíèòûõ óñèëèòåëåé, íåñêîëüêî âàðèàíòîâ �êâàêóøåê�, 6-òè
ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð, äèëýé-ýôôåêòû ñ âîçìîæíîñòüþ óïðàâëåíèÿ ÷åðåç íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

· Íàëè÷èå ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ôóíêöèé â àêóñòè÷åñêèõ ïðîöåññîðàõ
Â àêóñòè÷åñêèõ ïðîöåññîðàõ ïîìèìî áîëüøîãî êîëè÷åñòâà ðàçíîîáðàçíûõ ýôôåêòîâ, èìèòèðóþùèõ
çâó÷àíèå àêóñòè÷åñêèõ ãèòàð èçâåñòíûõ ìàðîê, èìåþòñÿ âñòðîåííûå ôóíêöèè, èñïîëüçóåìûå äëÿ
àäàïòèðîâàíèÿ èñêëþ÷èòåëüíî Âàøåãî èíñòðóìåíòà ñ ïðîöåññîðîì. Â ÷àñòíîñòè, ôóíêöèÿ çàùèòû îò
îáðàòíîé ñâÿçè («ôèäáýê-çàùèòà»), âîçìîæíîñòü ðåãóëèðîâêè  è óñèëåíèÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà ñ äàò÷èêîâ,
âûáîð ïîäõîäÿùèõ íàñòðîåê äëÿ èñïîëüçóåìîãî óñèëèòåëÿ � è ýòî äàëåêî íå âåñü ïåðå÷åíü ïðåèìóùåñòâ!

· Óäîáñòâî èñïîëüçîâàíèÿ íà æèâûõ êîíöåðòàõ è äëÿ �ïðÿìîé� çàïèñè
Äëÿ êàæäîãî èç 17 òèïîâ ýôôåêòà äèñòîðøí â ìîäóëå ïåðåãðóçêè ïðåäóñìîòðåíî äâà ðàçëè÷íûõ ðåæèìà
çâó÷àíèÿ: äëÿ æèâîãî âûñòóïëåíèÿ è äëÿ çàïèñè. Ýôôåêò  CABINET&MIC, èìèòèðóþùèé ðàáîòó
ñïèêîñèìóëÿòîðà, ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü íàèáîëåå ïîäõîäÿùèå íàñòðîéêè â ëþáûõ óñëîâèÿõ.

· Âñòðîåííûå ôóíêöèè õðîìàòè÷åñêîãî àâòî-òþíåðà è äðàì-ìàøèíû
Ðèòì-ïàòòåðíû, â êîòîðûõ èñïîëüçóþòñÿ ñýìïëû «æèâûõ» áàðàáàíîâ, ïðèãîäÿòñÿ êàê äëÿ èíäèâèäóàëüíûõ
çàíÿòèé (â êà÷åñòâå ìåòðîíîìà), òàê è äëÿ ÷åðíîâûõ çàïèñåé, â êà÷åñòâå ðèòìî-òðåêà. Ôóíêöèÿ
õðîìàòè÷åñêîãî àâòî-òþíåðà ïîçâîëèò áûñòðî íàñòðîèòü âàø èíñòðóìåíò â äîìàøíèõ óñëîâèÿõ èëè íà
ñöåíå.

· Óäîáíûé ïîëüçîâàòåëüñêèé èíòåðôåéñ
Ñî÷åòàíèå âðàùàþùèõñÿ ðåãóëÿòîðîâ è êíîïîê ïîçâîëÿåò  áûñòðî âûáèðàòü è ðåãóëèðîâàòü ýôôåêòû,
èõ òèïû è ïàðàìåòðû. Èíòåðâàë ñëûøèìîãî îòñóòñòâèÿ çâóêà â ïðîìåæóòêå ìåæäó ïåðåêëþ÷åíèÿìè
ïàò÷åé ñîñòàâëÿåò ìåíåå 5 ìñ. Íåçàìåòíîå ïåðåêëþ÷åíèå ïàò÷åé � òåïåðü ýòî âîçìîæíî!

· Âîçìîæíîñòü ïèòàíèÿ êàê îò àäàïòåðà, òàê è îò áàòàðååê
Ïîìèìî àäàïòåðà, ïèòàíèå óñòðîéñòâà ìîæåò îáåñïå÷èâàåòñÿ ÷åòûðüìÿ ïàëü÷èêîâûìè áàòàðåéêàìè
ðàçìåðà ÀÀ (IEC R6). Äëèòåëüíîñòü ðàáîòû îò àëêàëàéíîâûõ áàòàðååê ñîñòàâëÿåò îêîëî 7,5 ÷àñîâ.

· Ïðîñòîòà â èñïîëüçîâàíèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ è ïåäàëè ýêñïðåññèè
Ñïåöèàëüíîå ãíåçäî CONTROL IN ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü âíåøíþþ ïåäàëü ýêñïðåññèè (FP01/FP02) èëè
ôóò-ñâèò÷ (FS01). Ïåäàëü ýêñïðåññèè (äëÿ ìîäèôèêàöèé «*21.u» - âñòðîåííàÿ ) ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà
â ðåàëüíîì âðåìåíè äëÿ ðåãóëèðîâêè òîíà ýôôåêòà èëè êàê ïåäàëü ãðîìêîñòè. Äîïîëíèòåëüíûé íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü óäîáåí äëÿ áûñòðîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðîãðàìì, çàäàíèÿ òåìïà èëè äëÿ óïðàâëåíèÿ
ïàðàìåòðàìè äèëåÿ.

Ïîæàëóéñòà, óäåëèòå âðåìÿ ïðî÷òåíèþ äàííîé èíñòðóêöèè ñ öåëüþ ïîëó÷åíèÿ íàèáîëåå ïîëíîé

èíôîðìàöèè î âàøåì ïðèáîðå è åãî âîçìîæíîñòÿõ.



Èñïîëüçóåìûå òåðìèíû

5ZOOM G2, G21.u, B2, B21.u, A2, A21.u

Ìîäóëü ýôôåêòà
Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå âûøå, ïðîöåññîðû
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé öåïî÷êó íåñêîëüêèõ îòäåëüíûõ
âèðòóàëüíûõ ýôôåêòîâûõ ìîäóëåé. Ïîìèìî ìîäóëåé
êîìïðåññîðà (COMP), àìï-ñèìóëÿòîðà/ïåðåãðóçêè
(DRIVE), ìîäóëÿöèè (MOD/SFX) è äðóãèõ ïðîöåññîð
ZOOM òàêæå èìååò ìîäóëü øóìîïîäàâèòåëÿ ZNR
(Zoom Noise Reduction). Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ìîãóò
ðåãóëèðîâàòüñÿ äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ îòäåëüíî. Òàêæå
åñòü âîçìîæíîñòü âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìîäóëåé ïî
âûáîðó.
Òèï ýôôåêòà
Íåêîòîðûå ìîäóëè ñîäåðæàò ïî íåñêîëüêî òèïîâ
ýôôåêòîâ. Íàïðèìåð, ìîäóëü MOD/SFX (ýôôåêòû
ìîäóëÿöèè) âêëþ÷àåò â ñåáÿ õîðóñ, ôëýíäæåð, ïèò÷
øèôòåð, äèëýé è äðóãèå òèïû ýôôåêòîâ.
Îäíîâðåìåííî âíóòðè îòäåëüíîãî ìîäóëÿ ìîæåò áûòü
âûáðàí òîëüêî îäèí òèï ýôôåêòà.
Ïàðàìåòð ýôôåêòà
Âñå ìîäóëè ýôôåêòîâ èìåþò ñâîè âàðüèðóåìûå
ïàðàìåòðû. Èõ ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïîìîùüþ ðó÷åê
ðåãóëèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ 1-3. Êàêîé ïàðàìåòð
îòâå÷àåò êàêîé ðó÷êå � çàâèñèò îò âûáðàííîãî
òåêóùåãî ìîäóëÿ è òèïà ýôôåêòà.

Â ýòîì ðàçäåëå äà¸òñÿ îáúÿñíåíèå íåêîòîðûì òåðìèíàì, èñïîëüçóåìûì â íàñòîÿùåé èíñòðóêöèè:

èíûå òèïû ýôôåêòîâ. Âñòðîåííàÿ ïàìÿòü ìîæåò
õðàíèòü äî 80 ïàò÷åé (âêëþ÷àÿ 40 çàâîäñêèõ è
40 ïîëüçîâàòåëüñêèõ äëÿ ñàìîñòîÿòåëüíîãî
ðåäàêòèðîâàíèÿ).
Áàíêè è âíóòðåííÿÿ ñòðóêòóðà
Ãðóïïû èç äåñÿòè ïàò÷åé íîñÿò íàçâàíèå áàíêà.
Ïàìÿòü ïðîöåññîðîâ ñîäåðæèò â ñåáå âñåãî
âîñåìü áàíêîâ, èìåþùèõ íàçâàíèÿ îò A äî d è
îò 0 äî 3. Áàíêè A-d äîñòóïíû äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ, ðåäàêòèðîâàíèÿ è çàïèñè.
Áàíêè 0-3 ñîäåðæàò â ñåáå ïàò÷è, äîñòóïíûå
òîëüêî äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïàò÷è âíóòðè
êàæäîãî áàíêà ïðîíóìåðîâàíû îò 0 äî 9.  Äëÿ
òîãî, ÷òîáû âûáðàòü íåîáõîäèìûé ïàò÷ èç
áàíêà, íåîáõîäèìî çàäàòü äâóçíà÷íûé ôîðìàò,
íàïðèìåð «À1» (ïàò÷ ¹1 èç áàíêà À) èëè «06»
(ïàò÷ ¹ 6 èç áàíêà 0) è ò.ä.
Ðåæèì âîñïðîèçâåäåíèÿ/ðåäàêòèðîâàíèÿ
Ïðîöåññîð ZOOM ìîæåò íàõîäèòñÿ â îäíîì èç
ðåæèìîâ ðàáîòû: â ðåæèìå  PLAY âû ìîæåòå
âûáèðàòü ïàò÷è è èñïîëüçîâàòü èõ
íåïîñðåäñòâåííî â ïðîöåññå èãðû íà
èíñòðóìåíòå. Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ âû
ìîæåòå èçìåíÿòü ïàðàìåòðû íåîáõîäèìûõ
ýôôåêòîâ. Ïåðåõîäèòü èç îäíîãî ðåæèìà
ðàáîòû â äðóãîé ìîæíî ñ ïîìîùüþ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ ìîäóëåé. Äëÿ àêóñòè÷åñêèõ
ïðîöåññîðîâ ïðåäóñìîòðåí òàêæå ðó÷íîé
ðåæèì.

Ïàò÷
Êîìáèíàöèè ìîäóëåé ýôôåêòîâ ñîáðàíû â ãðóïïû,
êîòîðûå íîñÿò íàçâàíèå ïàò÷åé. Ïàò÷ íîñèò â ñåáå
èíôîðìàöèþ î òîì, âêëþ÷¸í/âûêëþ÷åí ëè òîò èëè
èíîé  ìîäóëü, êàêèå òèïû ýôôåêòîâ âûáðàíû â êàæäîì
ìîäóëå, êàêèå íàñòðîéêè èìåþò òå èëè

Óñòàíîâêà áàòàðååê
1.Ïåðåâåðíèòå ïðèáîð ââåðõ äíîì è îòêðîéòå

êðûøêó îòñåêà äëÿ áàòàðååê

êðûøêà

âèä ñíèçó

çàù¸ëêà

çàù¸ëêà

Íàæìèòå íà çàù¸ëêè,
çàòåì îòêðîéòå êðûøêó

2.Âñòàâüòå ÷åòûðå íîâûõ
áàòàðåéêè (IEC R6, ðàçìåð ÀÀ)

÷åòûðå áàòàðåéêè
(IEC R6, ðàçìåð ÀÀ)

âñòàâüòå áàòàðåéêè,
ñîáëþäàÿ ïîëÿðíîñòü

3.Çàêðîéòå êðûøêó
îòñåêà äëÿ   áàòàðååê
Íàäàâèòå íà êðûøêó äî
øåë÷êà.

Èñïîëüçóéòå ÷åòûðå áàòàðåéêè
IEC R6 ðàçìåðîì ÀÀ

Êîãäà áàòàðåéêè íà÷íóò ðàçðÿæàòüñÿ, íà
äèñïëåå âûñâåòèòñÿ «bt»

(äëÿ G2 è G2.1u)

(äëÿ Â2 è Â2.1u)

(äëÿ À2 è À2.1u)



6 ZOOM  G2, B2, A2

Îðãàíû óïðàâëåíèÿ / Êîììóòàöèÿ
ïðîöåññîðîâ ìîäèôèêàöèè «*2»

Ëèöåâàÿ ïàíåëü

Ýëåêòðîãèòàðà,
áàñ-ãèòàðà èëè
àêóñòè÷åñêàÿ

ãèòàðà

Ìíîãîäîðîæå÷íûé
 ðåêîðäåð

Ãèòàðíûå óñèëèòåëè Íàóøíèêè

Áîêîâàÿ ïàíåëü

Êíîïêà [STORE]
Ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ñîçäàííûå ïàò÷è â ïàìÿòè.

Êíîïêè âûáîðà áàíêà BANK [-]/[+]
Â ðåæèìå PLAY ýòè êíîïêè âûáèðàþò íîìåð áàíêà.
Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ êíîïêè ïåðåêëþ÷àþò òèï ýôôåêòà
âíóòðè òåêóùåãî âûáðàííîãî ìîäóëÿ.

Ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç ðåæèìà PLAY
â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ è îáðàòíî. Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ
âûáèðàåò ìîäóëü äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ.

Ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà
(äëÿ àêóñòè÷åñêîé

ãèòàðû ñ èñïîëüçîâàíèåì
À2 èëè À2.1u)

Ãíåçäî äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ
íàóøíèêîâ, óñèëèòåëÿ
èëè ðåêîðäåðà
[OUTPUT/PHONES]
Ñèãíàë ñ ýòîãî ñòåðåî-âûõîäà
ìîæíî íàïðàâèòü íà óñèëèòåëü,
àêóñòè÷åñêóþ ñèñòåìó,
çàïèñûâàþùåå óñòðîéñòâî èëè
íàóøíèêè. Òàêæå, ñ ïîìîùüþ Y-
îáðàçíîãî êàáåëÿ, ìîæíî
ïîäêëþ÷èòü  äâà óñèëèòåëÿ.

Ãíåçäî âõîäà [INPUT]
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èíñòðóìåíòà

Ýòè ïåðåêëþ÷àòåëè ñëóæàò äëÿ âûáîðà ïàò÷åé, âêëþ÷åíèÿ
âûêëþ÷åíèÿ ìîäóëåé, ïîäñòðîéêè ïî òþíåðó, à òàêæå äëÿ
âûïîëíåíèÿ íåêîòîðûõ äðóãèõ ôóíêöèé.

Íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè



Îðãàíû óïðàâëåíèÿ / Êîììóòàöèÿ  «*2»

7ZOOM  G2, B2, A2

Àäàïòåð

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (ôóò-ñâèò÷)

Âíåøíÿÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè

Êíîïêà [TAP]
Ïîçâîëÿò âðó÷íóþ óñòàíàâëèâàòü òðåáóåìûå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà, íàïðèìåð, âðåìÿ äèëýÿ, òåìï ðèòì-
ïàòòåðíà è ò. ä.

Êíîïêà RHYTHM
Çàïóñêàåò/îñòàíàâëèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ðèòì-ïàòòåðíîâ.

Ðåãóëÿòîðû ïàðàìåòðîâ 1 - 3
Ýòè ðåãóëÿòîðû ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ïàðàìåòðû òåêóùåãî
ýôôåêòà èëè âñåãî ïàò÷à. Â ðåæèìå äðàì-ìàøèíû èìè ìîæíî
âûáèðàòü ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê, çàäàâàòü íåîáõîäèìûé òåìï è
óðîâåíü ãðîìêîñòè.

Äèñïëåé
Ïîêàçûâàåò íîìåð ïàò÷à, çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è äðóãóþ
èíôîðìàöèþ î ïðèáîðå.

Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ àäàïòåðà [DC IN]
Àäàïòåð íà 9 Â, 300 ìÀ, ñ «ìèíóñîì» íà öåíòðàëüíîì
êîíòàêòå (ZOOM AD-0006).

Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ [POWER]
Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ïèòàíèå ïðèáîðà.

Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ (FS01) èëè âíåøíåé
ïåäàëè ýêñïðåññèè (FP01/FP02)



8 ZOOM  G21.u, B21.u, A21.u

Îðãàíû óïðàâëåíèÿ / Êîììóòàöèÿ
ïðîöåññîðîâ ìîäèôèêàöèè «*2.1u»

Ëèöåâàÿ ïàíåëü

Ãèòàðíûå óñèëèòåëè Íàóøíèêè

[USB] � USB-èíòåðôåéñ ïîçâîëÿåò ïîäêþ÷àòü
ïðèáîðû ñåðèè *21.u ê êîìïüþòåðó äëÿ îáìåíà
àóäèî-äàííûìè

Ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç ðåæèìà PLAY
â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ è îáðàòíî. Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ
âûáèðàåò ìîäóëü äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ.

Ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé

Êíîïêè âûáîðà áàíêà BANK [-]/[+]
Â ðåæèìå PLAY ýòè êíîïêè âûáèðàþò íîìåð áàíêà.
Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ êíîïêè ïåðåêëþ÷àþò òèï ýôôåêòà
âíóòðè òåêóùåãî âûáðàííîãî ìîäóëÿ.

Ìèêøåð (äëÿ B2.1u
è A2.1u)

Áàëàíñíûé âûõîä
[BALANCED OUT]
Ýòîò êîííåêòîð ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
ïåðåäà÷è ëèíåéíîãî ñèãíàëà ñ ïîìîùüþ
XLR- êàáåëÿ  íà àêóñòè÷åñêóþ ñèñòåìó,
ìèêøåðcêèé ïóëüò  èëè çàïèñûâàþùèå
óñòðîéñòâà.

Êíîïêà
[GROUND]
Îòâå÷àåò çà çàçåìëåíèå áàëàíñíîãî
âûõîäà [BALANCED OUT].

Êíîïêà [PRE/POST]
Ðåãóëèðóåò ìåñòî âêëþ÷åíèÿ â öåïü
ñèãíàëà ñ áàëàíñíîãî âûõîäà [BALANCED
OUT].

Àêóñòè÷åñêàÿ
ñèñòåìà (äëÿ À2.1u)

Ýòè ïåðåêëþ÷àòåëè ñëóæàò äëÿ âûáîðà ïàò÷åé,
âêëþ÷åíèÿ âûêëþ÷åíèÿ ìîäóëåé, ïîäñòðîéêè ïî
òþíåðó, à òàêæå äëÿ âûïîëíåíèÿ íåêîòîðûõ äðóãèõ
ôóíêöèé.

Äèñïëåé
Ïîêàçûâàåò íîìåð ïàò÷à, çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è äðóãóþ
èíôîðìàöèþ î ïðèáîðå.

Êíîïêà [STORE]
Ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ñîçäàííûå ïàò÷è â ïàìÿòè.

äëÿ B2.1u è À2.1u

íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè



Îðãàíû óïðàâëåíèÿ / Êîììóòàöèÿ «*2.1u»

9ZOOM  G21.u, B21.u, A21.u

è

Áîêîâàÿ
ïàíåëü

ôóò-ñâèò÷

Âíåøíÿÿ ïåäàëü
ýêñïðåññèè

Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
íàóøíèêîâ, óñèëèòåëÿ èëè
ðåêîðäåðà
[OUTPUT/PHONES]
Ñèãíàë ñ ýòîãî ñòåðåî-âûõîäà ìîæíî íàïðàâèòü íà
óñèëèòåëü, çàïèñûâàþùåå óñòðîéñòâî èëè
íàóøíèêè. Òàêæå, ñ ïîìîùüþ Y-îáðàçíîãî êàáåëÿ,
ìîæíî ïîäêëþ÷èòü  äâà óñèëèòåëÿ.

Ðåãóëÿòîðû ïàðàìåòðîâ 1 - 3
Ýòè ðåãóëÿòîðû ïîçâîëÿþò èçìåíÿòü ïàðàìåòðû òåêóùåãî ýôôåêòà èëè âñåãî
ïàò÷à. Â ðåæèìå äðàì-ìàøèíû èìè ìîæíî âûáèðàòü ðèòìè÷åñêèé ðèñóíîê,
çàäàâàòü íåîáõîäèìûé òåìï è óðîâåíü ãðîìêîñòè.

Êíîïêà [PEDAL ASSIGN]
Êíîïêà ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ôóíêöèþ âñòðîåííîé ïåäàëè
ýêñïðåññèè. Òåêóùàÿ ôóíêöèÿ ïîäñâå÷åíà ñâåòîäèîäîì.

Êíîïêà [TAP] (äëÿ G2.1u è B2.1u), [MANUAL] �
(äëÿ A2.1u)
Êíîïêà [TAP] ïîçâîëÿò âðó÷íóþ óñòàíàâëèâàòü òðåáóåìûå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðîâ ýôôåêòà, íàïðèìåð, âðåìÿ äèëýÿ, òåìï ðèòì-ïàòòåðíà è ò.
ä. Êíîïêà [MANUAL] â ïðîöåññîðå A2.1u ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ
ïåðåêëþ÷åíèÿ èç ðåæèìà PLAY â ðó÷íîé ðåæèì. Êîãäà ðó÷íîé
ðåæèì àêòèâåí, êíîïêà ïîäñâå÷èâàåòñÿ ñâåòîäèîäîì.

Âñòðîåííàÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè
Ðàáîòàåò êàê ïåäàëü ãðîìêîñòè èëè ðåãóëèðóåò â ðåàëüíîì âðåìåíè
íàçíà÷åííûé íà íå¸ ïàðàìåòð ýôôåêòà.

Çàïóñêàåò/îñòàíàâëèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ðèòì-ïàòòåðíîâ.

Ýëåêòðîãèòàðà,
áàñ-ãèòàðà èëè
àêóñòè÷åñêàÿ

ãèòàðà

Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ àäàïòåðà [DC IN]
Àäàïòåð íà 9 Â, 300 ìÀ, ñ «ìèíóñîì» íà öåíòðàëüíîì êîíòàêòå
(ZOOM AD-0006).

Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ [POWER]
Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ïèòàíèå ïðèáîðà.

Ãíåçäî âõîäà [INPUT]
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èíñòðóìåíòà.

Åñëè Âû èñïîëüçóåòå ýëåêòðî-àêóòè÷åñêóþ ãèòàðó èëè
äàò÷èêè ñ íèçêèì óðîâíåì âûõîäíîãî ñèãíàëà,
âîñïîëüçóéòåñü ðåæèìîì HI-GAIN (ñì. ñòð. 25)

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ  (äëÿ À2.1u)

Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ
(FS01) èëè âíåøíåé ïåäàëè ýêñïðåññèè (FP01/FP02)

Êíîïêà RHYTHM



Âûáîð ïàò÷à
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Âêëþ÷èòå ïèòàíèå
· Äëÿ ïîäñîåäèíåíèÿ ãèòàðû ê ãíåçäó [INPUT] èñïîëüçóéòå

ìîíîôîíè÷åñêèé ýêðàíèðîâàííûé èíñòðóìåíòàëüíûé
êàáåëü ñ ðàçú¸ìàìè òèïà «äæåê» íà 1/4-äþéìà.

· Ïðè èñïîëüçîâàíèè àäàïòåðà, ñíà÷àëà âêëþ÷èòå åãî â ñåòü,
à çàòåì âîòêíèòå øòåêêåð èäóùåãî îò íåãî ïðîâîäà â ãíåçäî
[DC IN] íà çàäíåé ïàíåëè ïðîöåññîðà.

· Óñòàíîâèòå âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ [POWER] íà çàäíåé
ïàíåëè â ïîëîæåíèå «ON».

· Âêëþ÷èòå ãèòàðíûé óñèëèòåëü è óñòàíîâèòå îïòèìàëüíûé
óðîâåíü ãðîìêîñòè.

Ïåðåâåäèòå ïðèáîð â ðåæèì  PLAY.

· Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò
«PLAY» ïîëîæåíèå, ïåðåâåäèòå  åãî â ïîëîæåíèå «PLAY».

Íà äèñïëåå âûñâåòÿòñÿ
íàçâàíèå áàíêà è íîìåð
ïàò÷à, êîòîðûå áûëè
óñòàíîâëåíû ïåðåä
âûêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ â
õîäå ïðåäûäóùåé
ðàáîòû.

Ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïðèáîð
ïåðåõîäèò â ðåæèì PLAY, äàæå åñëè
ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé íàõîäèòñÿ â
ïîëîæåíèè, îòëè÷íîì îò «PLAY».

Íàçâàíèå
áàíêà

Íîìåð
ïàò÷à

×òîáû îïðîáîâàòü ðàçíûå ýôôåêòû, ìû ðåêîìåíäóåì âî âðåìÿ èãðû ïðîñòî ïåðåêëþ÷àòü ïàò÷è.

2

1

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Âûáåðèòå ïàò÷

Íàæàòèåì íà ïåðåêëþ÷àòåëü           îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ïðåäûäóùåìó ïàò÷ó, ïðè
íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ            - ïåðåõîä ê ïîñëåäóþùåìó ïàò÷ó.

Ïîâòîðíûì íàæàòèåì îäíîãî èç ïåðåêëþ÷àòåëåé ìîæíî ïðîéòè âåñü öèêë ïàò÷åé: À0 - À9
... d0 - d9 => 00 - 09 ... 30 - 39 => À0 è ò.ä., èëè â îáðàòíîì ïîðÿäêå.

3
· Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïàò÷àìè, íàæìèòå îäèí èç íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé.



Âûáîð ïàò÷à

11ZOOM G2, G21.u, B2, B21.u, A2, A21.u

Ðåãóëèðîâêà òîíà è ãðîìêîñòè
· Â ðåæèìå PLAY äëÿ ðåãóëèðîâêè ïàðàìåòðîâ

ýôôåêòà è óðîâíÿ ãðîìêîñòè èñïîëüçóþòñÿ ðó÷êè-
ðåãóëÿòîðû ïàðàìåòðîâ 1-3. Êàæäûé ðåãóëÿòîð
îòâå÷àåò çà ñâîè ñïåöèôè÷åñêèå ïàðàìåòðû.

Ðåãóëÿòîð 1

Êîãäà âû âðàùàåòå ðó÷êè ðåãóëÿòîðîâ, çàãîðàþòñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèå ñâåòîäèîäû, è íà äèñïëåå
âûñâå÷èâàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå èçìåíÿåìîãî
ïàðàìåòðà.

·Åñëè äàííûå ìîäóëè â òåêóùèõ
âûáðàííîì ïàò÷àõ îòêëþ÷åíû (íà
äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ «oF»),
ðåãóëÿòîðû 1 è 2 áóäóò íåàêòèâíû.
·Ïðè âûáîðå äðóãîãî ïàò÷à âíåñ¸ííûå â
òåêóùèé ïàò÷ èçìåíåíèÿ áóäóò óòåðÿíû.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü èçìåíåíèÿ,
ñîõðàíèòå ïàò÷ êàê ïîëüçîâàòåëüñêèé (ñì.
ñòð. 18).
·Âûõîäíîé óðîâåíü ïàò÷à
óñòàíàâëèâàåòñÿ â ðåæèìå
ðåäàêòèðîâàíèÿ (ñì. ñòð. 33).

Âûáîð íóæíîãî áàíêà íàïðÿìóþ
· ×òîáû ñðàçó âûáðàòü íóæíûé áàíê À-d, 0-3, èñïîëüçóéòå êíîïêè BANK. [-]/[+]

Ïðè íàæàòèè êíîïêè [-] âûçûâàåòñÿ ïðåäûäóùèé áàíê, ïðè íàæàòèè [+]
âûçûâàåòñÿ ïîñëåäóþùèé áàíê.

4

5

Â âñåõ ïðîöåññîðàõ G2, G2.1u, B2,
B2.1u, À2 è A2.1u  ðåãóëèðóåò óðîâåíü
ñèãíàëà íà âûõîäå ïàò÷à (ïàðàìåòð PATCH
LEVEL).

Â ïðîöåññîðàõ G2 ,G2.1u, B2 è B2.1u - óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì ÒÎNÅ  (îêðàñêà
ýôôåêòà äèñòîðøí) ìîäóëÿ DRIVE (ìîäóëü DRIVE/SYNTH - äëÿ áàñà). Â A2 è
A2.1u - ðåãóëèðóåò ïàðàìåòð MIX ìîäóëÿ DELAY/REVERB (ñòåïåíü ìèêøèðîâàíèÿ).

Â ïðîöåññîðàõ G2 è G2.1u
óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì GAIN ìîäóëÿ
DRIVE (óðîâåíü ïåðåãðóçêè), â B2 è
B2.1u - ïàðàìåòðîì CABINET
ìîäóëÿ DRIVE/SYNTH
(èíòåíñèâíîñòü ñïèêîñèìóëÿòîðà), â
À2 è A2.1u - ïàðàìåòðîì MIX
ìîäóëÿ MOD/EFX (ìèêøèðîâàíèå).

Ðåãóëÿòîð 3

Ðåãóëÿòîð 2

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ



Ôóíêöèÿ òþíåðà
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Â ïðîöåññîðàõ ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ àâòî-õðîìàòè÷åñêîãî òþíåðà, êîòîðàÿ èñïîëüçóåòñÿ âî âñåõ ïðèáîðàõ îäèíàêîâî. ×òîáû
èñïîëüçîâàòü ýòó ôóíêöèþ, âñå çàäåéñòâîâàííûå ýôôåêòû äîëæíû áûòü âðåìåííî îòêëþ÷åíû (ïðèáîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå
«áàéïàñc», íà íà âûõîä ïîäà¸òñÿ òîëüêî íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë) èëè çàìüþòèðîâàíû (ðåæèì «ìüþò», íåîáðàáîòàííûé è
îáðàáîòàííûé ñèãíàë çàãëóøåíû).

Âêëþ÷èòå ðåæèì áàéïàñc/ìüþò
· Âêëþ÷åíèå ðåæèìà «áàéïàñc»

Â ðåæèìå PLAY îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà
îáà íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëÿ          ,
çàòåì îòïóñòèòå.
· Âêëþ÷åíèå ðåæèìà «ìüþò»

Â ðåæèìå PLAY îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà îáà
íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëÿ
è óäåðæèâàéòå â òå÷åíèå 1 ñåêóíäû, çàòåì
îòïóñòèòå.

Èçìåíåíèå ïàò÷à â ðåæèìàõ «áàéïàñc»/«ìüþò»

Íàñòðîéòå êàæäóþ èç ñòðóí
· Äëÿ íàñòðîéêè èãðàéòå ïî îòêðûòûì ñòðóíàì è

ïîäñòðàèâàéòå òîí.

Ëåâàÿ ÿ÷åéêà äèñïëåÿ ïîêàçûâàåò íîòó,
áëèæàéøóþ ê èçäàâàåìîìó çâóêó.

2

1

Êîãäà â ïðîöåññå èãðû âû íàæèìàåòå îáà  íîæíûõ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ             îäíîâðåìåííî,  àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì
«áàéïàññ»/«ìüþò». Îäíàêî, çà ìãíîâåíèå äî âêëþ÷åíèÿ ýòèõ
ðåæèìîâ, ìîæíî óñëûøàòü çâóê äðóãîãî ïàò÷à. Ïðîöåññîð
ïåðåêëþ÷àåò ïàò÷ íà ñîñåäíèé âñëåäñòâèå òîãî, ÷òî îäèí èç
íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé áûë íàæàò ÷óòü ðàíüøå äðóãîãî (êîãäà
ðåæèì «áàéïàññ»/«ìüþò» îòìåíÿåòñÿ, òåêóùèé íîìåð ïàò÷à
ñíîâà áóäåò àêòèâåí).
Ýòî � íå äåôåêò, à ñëåäñòâèå âûñîêîé ñêîðîñòè, ñ êîòîðîé G2
îòêëèêàåòñÿ íà íàæàòèå êíîïîê ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàò÷åé. ×òîáû
ïðåäîòâðàòèòü èçìåíåíèå çâóêà ïàò÷à, íå èçâëåêàéòå çâóêîâ èç
Âàøåãî èíñòðóìåíòà äî òåõ ïîð, ïîêà ðåæèì «áàéïàññ»/«ìüþò»
ïîëíîñòüþ íå óñòàíîâèòñÿ.



Ôóíêöèÿ òþíåðà

13ZOOM G2, G21.u, B2, B21.u, A2, A21.u

Ñòðîé âûñèò
Ïðàâèëüíûé

ñòðîé Ñòðîé íèçèò

×åì áîëüøå ðàçíèöà â ñòðîå, òåì
áûñòðåå âðàùàþòñÿ èíäèêàòîðû â
ÿ÷åéêå.

Òàêèì æå îáðàçîì íàñòðîéòå
îñòàëüíûå ñòðóíû.

4

3 Êàëèáðîâêà ýòàëîííîãî òîíà
Åñëè ýòî íåîáõîäèìî, Âû ìîæåòå ðåãóëèðîâàòü ýòàëîííûé
òîí òþíåðà. Ïî óìîë÷àíèþ, ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ÷àñòîòà
íîòû Ëÿ ðàâíà 440 Ãö (À=440 Ãö).

Òåêóùåå çíà÷åíèå ýòàëîííîãî òîíà âûñâå÷èâàåòñÿ íà äèñïëåå.
Âîçìîæíûå ïðåäåëû èçìåíåíèÿ - îò «35» äî «45», ÷òî
ñîîòâåòñòâóåò èçìåíåíèþ ÷àñòîòû íîòû Ëÿ â ïðåäåëàõ îò 435
äî 445 Ãö).

Êîãäà Âû ïåðåñòàíåòå âðàùàòü ðåãóëÿòîð 1, íà äèñïëåå
óñòàíîâèòñÿ ïîñòîÿííàÿ èíäèêàöèÿ òåêóùåãî çíà÷åíèÿ
ýòàëîííîãî òîíà.

Åñëè âûêëþ÷èòü è âêëþ÷èòü ïðèáîð
ñíîâà, ýòàëîííûé òîí àâòîìàòè÷åñêè
âîçâðàùàåòñÿ ê çíà÷åíèþ «40»
(À=440 ãö)

Âåðíèòåñü ê ðåæèìó PLAY

· Íàæìèòå íà îäèí èç íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé.

Ïðàâàÿ ÿ÷åéêà äèñïëåÿ ïîêàçûâàåò
òî÷íîñòü íàñòðîéêè.

· Âðàùàéòå  ðåãóëÿòîð 1

· Ïîêà òåêóùåå çíà÷åíèå ýòàëîííîãî òîíà
âûñâå÷èâàåòñÿ íà äèñïëåå, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1
÷òîáû èçìåíèòü ýòî çíà÷åíèå.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ



Çàïóñê ðèòì-ïàòòåðíà
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Âñå ïðîöåññîðû ìîãóò èìïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå äðàì-ìàøèíû, êîòîðàÿ âîñïðîèçâîäèò ðàçëè÷íûå
ðèòì-ïàòòåðíû  ñ ïîìîùüþ ñåìïëîâ æèâûõ áàðàáàíîâ. Ýòà ôóíêöèÿ äîñòóïíà êàê â ðåæèìå  PLAY, òàê
è â ðåæèìå «áàéïàñc»/«ìüþò». Äëÿ àêóñòè÷åñêèõ ïðîöåññîðîâ ýòà ôóíêöèÿ äîñòóïíà òàêæå è â ðó÷íîì
ðåæèìå.

1

2 Çàïóñòèòå ðèòì-ïàòòåðí
· Äëÿ çàïóñêà ðèòì-ôóíêöèé íàæìèòå êíîïêó

RHYTHM.

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòì-
ïàòòåðíà ìîäóëü REVERB äëÿ G2,
G2.1u, B2 è B2.1u, à òàêæå ìîäóëü
DELAY/REVERB (äëÿ À2, À2.1u) �
íå àêòèâíû.

3 Âûáåðèòå ðèòì-ïàòòåðí

Âñå ïðîöåññîðû èìåþò 40 âñòðîåííûõ ðèòì-ïàòòåðíîâ.
Äëÿ  ïîëó÷åíèÿ áîëåå ïîëíîé èíôîðìàöèè î ñîäåðæàíèè
ïàòòåðíîâ ñìîòðèòå çàäíþþ ñòðàíèöó îáëîæêè äàííîé
èíñòðóêöèè.

· Äëÿ ïðîëèñòûâàíèÿ ðèòì-ïàòòåðíîâ
âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1.

· Äëÿ âîçâðàòà ê ïðåäûäóùåìó èëè ïåðåõîäà ê
ïîñëåäóþùåìó ðèòì-ïàòòåðíó èñïîëüçóéòå êíîïêè
BANK. [-]/[+]

Âî âðåìÿ âûïîëíåíèÿ óêàçàííûõ äåéñòâèé, òåêóùèé
íîìåð ðèòì-ïàòòåðíà (îò 01 äî 40) âûñâå÷èâàåòñÿ íà
äèñïëåå.

Ïåðåâåäèòå ïðèáîð â
ðåæèì PLAY
(èëè ðó÷íîé ðåæèì äëÿ À2 è À2.1u)

· Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé íàõîäèòñÿ â
ïîëîæåíèè, îòëè÷íîì îò «PLAY», ïåðåâåäèòå åãî â
ïîëîæåíèå «PLAY».

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ



Çàïóñê ðèòì-ïàòòåðíà

15ZOOM G2, G21.u, B2, B21.u, A2, A21.u

4 Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè ðèòì-ïàòòåðíà

Ðåãóëèðîâêà òåìïà

Îñòàíîâêà ðèòì-ïàòòåðíà

· Äëÿ ïðîëèñòûâàíèÿ óðîâíåé òåìïà ðèòìà, âðàùàéòå
ðåãóëÿòîð 2.

· Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà ðèòìà âðó÷íóþ, íàæèìàéòå êíîïêó
[TAP]  êàê ìèíèìóì 3 ðàçà â æåëàåìîì òåìïå.

· Òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü òåìï, íàæèìàÿ íà íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü  â æåëàåìîì òåìïå, ïðåäàâðèòåëüíî
ïîäêëþ÷èâ   åãî è  íàçíà÷èâ  ôóíêöèþ óñòàíîâêè òåìïà (ñì.
ñòð. 22).

· Äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ ãðîìêîñòè ðèòì-ïàòòåðíà,
âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 3.

Êîãäà Âû âðàùàåòå ðåãóëÿòîð, íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå
óðîâíÿ ãðîìêîñòè (îò 0 äî 30).

Òåìï ðèòì-ïàòòåðíà ìîæåò áûòü óñòàíîâëåí â ïðåäåëàõ
îò 40 äî 250 óäàðîâ â ìèíóòó.

Âî âðåìÿ ïåðâîãî íàæàòèÿ òåêóùèé óðîâåíü òåìïà
âûñâåòèòñÿ íà äèñïëåå. Ïðîöåññîð âû÷èñëèò èíòåðâàë äî
âòîðîãî íàæàòèÿ è óñòàíîâèò òåìï â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè
ïðîìåæóòêàìè. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ âûøåïåðå÷èñëåííûõ
îïåðàöèé íà äèñïëåå äîëæåí âûñâåòèòüñÿ òåêóùèé óðîâåíü
òåìïà (îò 40 äî 250 óäàðîâ â ìèíóòó). Äëÿ óðîâíåé ðèòìà
îò 100 äî 199 ïîñëå ïåðâîé öèôðû íà äèñïëåå
âûñâå÷èâàåòñÿ òî÷êà, äëÿ óðîâíåé ðèòìà âûøå 200 òî÷êè
ñòîÿò ïîñëå ïåðâîé è ïîñëå âòîðîé öèôðû.

5

6

Âûñâå÷èâàåòñÿ
òî÷êà

Âûñâå÷èâàþòñÿ
äâå òî÷êè

Óðîâåíü òåìïà = 120
óäàðîâ â ìèíóòó

Óðîâåíü òåìïà = 240
óäàðîâ â ìèíóòó

Ïðîöåññîð âîçâðàòèòñÿ ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ.

·    Äëÿ òîãî, ÷òîáû îñòàíîâèòü ðèòì-ïàòòåðí, íàæìèòå êíîïêó RHYTHM.



Ðåäàêòèðîâàíèå ïàò÷à

16 ZOOM G2, G21.u, B2, B21.u, A2, A21.u

Âñòðîåííûå â ïðîöåññîðû ïàò÷è ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïóò¸ì èçìåíåíèÿ íàñòðîåê ýôôåêòîâ. Ïîïðîáóéòå
îòðåäàêòèðîâàòü òåêóùèé âûáðàííûé ïàò÷ äëÿ ñîçäàíèÿ ñâîåãî ñîáñòâåííîãî íåïîâòîðèìîãî çâóêà.

Âûáåðèòå ýôôåêòîâûé ìîäóëü

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìîäóëåé ýôôåêòîâ

1

2

·       Âðàùàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé äëÿ âûáîðà ìîäóëÿ,
ïîäëåæàùåãî ðåäàêòèðîâàíèþ:

· ×òîáû âêëþ÷èòü/îòêëþ÷èòü
âûáðàííûé ìîäóëü, íàæìèòå îäèí èç
íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé.

Êîãäà Âû ïåðåêëþ÷àåòåñü íà äðóãîé ìîäóëü, òåêóùèé
òèï ýôôåêòà, âûáðàííûé äëÿ äàííîãî ìîäóëÿ,
âûñâå÷èâàåòñÿ íà äèñïëåå. Â òî âðåìÿ, ïîêà ïðîöåññîð
íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ, â ïðàâîì íèæíåì
óãëó äèñïëåÿ âûñâå÷èâàåòñÿ òî÷êà.

Êîãäà ìîäóëü îòêëþ÷¸í, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ
èíäèêàöèÿ «oF». Åñëè ñíîâà íàæàòü íà îäèí èç íîæíûõ
ïåðåêëþ÷àòåëåé, èíäèêàöèÿ âåðí¸òñÿ â ïðåæíåå
ñîñòîÿíèå.

Òèï ýôôåêòà

Â ðåæèìå
ðåäàêòèðîâàíèÿ

äèñïëåå
âûñâå÷èâàåòñÿ òî÷êà

ì îäó ë è G 2  / G 21 .u B 2  / B 21 .u A 2  / A 21 .u

(1 ) C O M P
C O M P  /

L IM IT
M O D E L

(2 ) W A H /E F X W A H /E F X M IC

(3 ) Z N R
D R IV E  /

S Y N T H

C O M P  /

L IM IT

(4 ) D R IV E Z N R L O  E Q

(5 ) E Q L O  E Q H I E Q

(6 )
E X T R A  E Q  /

C A B I& M IC
H I E Q Z N R

(7 ) M O D  /  S F X M O D  / S F X M O D  / S F X

(8 ) D E L A Y D E L A Y
D E L A Y  /

R E V E R B

(9 ) R E V E R B R E V E R B C O N T R O L

(1 0 )
Ï àð àì åò ð û  ï åä àë è /í îæ í îã î

ï åð åê ë þ ÷ àò åë ÿ G L O B A L

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ Â ïðîöåññîðàõ À2 è À2.1u Âû ìîæåòå
ïåðåêëþ÷àòüñÿ â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ
íåïîñðåäñòâåííî èç ðåæèìà PLAY èëè
èç ðó÷íîãî ðåæèìà.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ
Â ïðîöåññîðàõ Â2 è Â2.1u îòêëþ÷èòü ìîäóëü ZNR/MIX
òàêèì ñïîñîáîì íåâîçìîæíî. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýòîãî
ìîäóëÿ óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ýòîãî ýôôåêòà
â ïîëîæåíèå «oF». Â ïðîöåññîðàõ À2 è À2.1u ìîäóëè
CONTROL è GLOBAL îòêëþ÷èòü íåëüçÿ, ò.ê. îíè
îòâå÷àþò çà ðàáîòó âñåãî ïðèáîðà âöåëîì.



Ðåäàêòèðîâàíèå ïàò÷à

17ZOOM G2, G21.u, B2, B21.u, A2, A21.u

Âûáåðèòå òèï ýôôåêòà

Îòðåãóëèðóéòå íóæíûå ïàðàìåòðû4

5

3
· Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ òèïîâ ýôôåêòà âíóòðè

âûáðàííîãî ìîäóëÿ, èñïîëüçóéòå êíîïêè
BANK [-]/[+].

· Äëÿ èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ,
èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû 1-3.

Âåðíèòåñü â ðåæèì PLAY

Åñëè âûáðàííûé ìîäóëü áûë ðàíåå
îòêëþ÷¸í, íà äèñïëåå âûñâåòèòñÿ «oF».

Êàêîé ïàðàìåòð íàçíà÷åí íà ðåãóëÿòîð � çàâèñèò îò òîãî,
êàêîé âûáðàí ìîäóëü è òèï ýôôåêòà. Ïîäðîáíàÿ
èíôîðìàöèÿ î ïàðàìåòðàõ ðàçëè÷íûõ òèïîâ ýôôåêòîâ
íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöàõ 33-56.

Êîãäà Âû âðàùàåòå ðåãóëÿòîð, çàãîðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé
ñâåòîäèîä, à íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå
ðåãóëèðóåìîãî ïàðàìåòðà.

Åñëè íàæèìàòü êíîïêè BANK [-]/[+] äëÿ
âûêëþ÷åííîãî ìîäóëÿ, òî îí âêëþ÷èòñÿ.
Äëÿ ìîäóëåé, êîòîðûå èìåþò òîëüêî îäèí
òèï ýôôåêòà, íàæàòèå êíîïîê BANK [-]/
[+] íå äåéñòâóåò.

Êîãäà Âû âîçâðàùàåòåñü â ðåæèì PLAY è
âûáèðàåòå äðóãîé ïàò÷, âñå âíåñ¸ííûå â
ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàò÷à èçìåíåíèÿ
áóäóò óòåðÿíû. Âî èçáåæàíèå ýòîãî,
îòðåäàêòèðîâàííûé ïàò÷ íåîáõîäèìî
ñîõðàíèòü  êàê ïîëüçîâàòåëüñêèé (ñì. ñòð. 18).

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

· Äëÿ âîçâðàòà ê ðåæèìó PLAY, ïåðåìåñòèòå
ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé  â ïîëîæåíèå
«PLAY».

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ



Ñîõðàíåíèå / Êîïèðîâàíèå ïàò÷åé

18 ZOOM G2, G21.u, B2, B21.u, A2, A21.u

Âî âñåõ ïðîöåññîðàõ îòðåäàêòèðîâàííûé ïàò÷ ìîæíî ñîõðàíèòü â îäèí èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ áàíêîâ (A-
d).  Òàê æå, äëÿ ñîçäàíèÿ êîïèè, ìîæíî ïåðåïèñàòü ëþáîé óæå ñóùåñòâóþùèé ïàò÷.

1

2

Â ðåæèìå PLAY èëè â ðåæèìå
ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó
[STORE].

Âûáåðèòå áàíê äëÿ
ñîõðàíåíèÿ/êîïèðîâàíèÿ

· Äëÿ âûáîðà áàíêà äëÿ çàïèñè/êîïèðîâàíèÿ
èñïîëüçóéòå êíîïêè BANK.[-]/[+]

· Íà äèñïëåå áóäóò ìèãàòü íàçâàíèå áàíêà è
íîìåð ïàò÷à.

Ïàò÷è â áàíêàõ (0-3) äîñòóïíû  òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ. Â
ýòè áàíêè ñîõðàíÿòü èëè êîïèðîâàòü ïàò÷è íåëüçÿ.
Åñëè, âûáðàâ ïàò÷ èç ýòèõ áàíêîâ, Âû íàæì¸òå êíîïêó
[STORE], äëÿ çàïèñè/êîïèðîâàíèÿ ïî óìîë÷àíèþ
àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷èòñÿ ïàò÷ «À0» (áàíê «À»,
íîìåð ïàò÷à «0»).

Äëÿ çàïèñè/êîïèðîâàíèÿ ìîãóò áûòü
âûáðàíû òîëüêî áàíêè A-d.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ



Ñîõðàíåíèå / Êîïèðîâàíèå ïàò÷åé

19ZOOM G2, G21.u, B2, B21.u, A2, A21.u

3

4

5 Îòìåíà çàïèñè

Íàæìèòå êíîïêó [STORE ] åù¸ ðàç

Óñòàíîâèòå íîìåð
ñîõðàíÿåìîãî\êîïèðóåìîãî ïàò÷à

· Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòìåíèòü ñîõðàíåíèå èçìåíåíèé,
ïîâðàùàéòå ìîäóëüíûì ïåðåêëþ÷àòåëåì ïåðåä
òåì, êàê åù¸ ðàç íàæàòü êíîïêó [STORE] (øàã      ).

· Êîãäà ïðîöåññ çàïèñè/êîïèðîâàíèÿ çàâåðø¸í, ïðîöåññîð
âåðí¸òñÿ â ïðåäûäóùèé ðåæèì ñ àêòèâàöèåé òîëüêî ÷òî
ñîõðàí¸ííîãî ïàò÷à.

4

· Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòàíîâèòü íîìåð çàïèñûâàåìîãî/
êîïèðóåìîãî ïàò÷à, èñïîëüçóéòå                        íîæíûå
ïåðåêëþ÷àòåëè.



Èñïîëüçîâàíèå âñòðîåííîé ïåäàëè

20 ZOOM G21.u, B21.u, A21.u

Âñòðîåííàÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè íà ëèöåâîé ïàíåëè ïðîöåññîðîâ ìîäèôèêàöèè «*2.1u» ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü
íàñòðîéêè ýôôåêòà èëè åãî ãðîìêîñòü â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïàðàìåòðû, ðåãóëèðóåìûå ïåäàëüþ, èîãóò
âûáðàíû äëÿ êàæäîãî ïàò÷à èíäèâèäóàëüíî.

Âûáåðèòå ìîäóëü ýôôåêòîâ,
ïàðàìåòð êîòîðîãî íóæíî
íàçíà÷èòü íà ïåäàëü.

Âûáåðèòå ïàò÷, â êîòîðîì áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ ïåäàëü
ýêñïðåññèè.

· Íàæìèòå êíîïêó [PEDAL  ASSIGN], ÷òîáû
âûáðàòü ýëåìåíò äëÿ ðàáîòû ñ ïåäàëüþ.
Íàïðîòèâ âûáðàííîãî ýëåìåíòà çàãîðèòñÿ
ñâåòîäèîä.

· Íè îäèí èç ñâåòîäèîäîâ íå ãîðèò
     Ïåäàëü ýêñïðåññèè íå àêòèâíà.

· VOLUME

1

2

 G2.1u, B2.1u:  A2.1u:

Ïåäàëü ýêñïðåññè ðàáîòàåò êàê ïåäàëü ãðîìêîñòè
(êîíòðîëèðóåò ãðîìêîñòü âñåãî ïàò÷à).

· WAH/EFX, DRIVE, MOD/SFX, DELAY, REVERB,
COMP/LIMIT

Ïåäàëü ýêñïðåññèè êîíòðîëèðóåò íåîáõîäèìûé
ïàðàìåòð èç âûáðàííîãî ìîäóëÿ.

Â ïðîöåññîðàõ À2/À2.1u ïåäàëü ýêñïðåññèè
ðåãóëèðóåò ïàðàìåòð TONE ìîäóëÿ MODEL, à
òàêæå ÷àñòîòó îáðàòíîé ñâÿçè â ìîäóëå
FEEDBACK FREQ.

· TONE, FEEDBACK

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Êàêîé èìåííî ïàðàìåòð áóäåò êîíòðîëèðîâàòüñÿ ñ ïîìîùüþ ïåäàëè
ýêñïðåññèè, çàâèñèò îò âûáðàííîãî òèïà ýôôåêòà èç äàííîãî ìîäóëÿ
(ñì. ñòðàíèöû 34-56).

Ïðåäóñìîòðåíî ÷åòûðå ñïîñîáà, îäíèì èç êîòîðûõ ïåäàëü
ýêñïðåññèè ìîæåò óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì ýôôåêòà. Âûáðàòü òàêîé
ñïîñîá ìîæíî, íàõîäÿñü â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ (ñì. ñòð. 23).

Åñëè ìîäóëü, íà êîòîðûé íàçíà÷åíà ïåäàëü ýêñïðåññèè, â äàííîì
ïàò÷å âûêëþ÷åí, ñâåòîäèîä íà÷í¸ò ìèãàòü. Â ýòîì ñëó÷àå ïåäàëü
ýêñïðåññèè áóäåò íåàêòèâíà.

Âû ìîæåòå âûáðàòü ïàòòåðí, â êîòîðîì ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ â
ñîîòâåòñòâóþùèõ ìîäóëÿõ áóäóò ðåãóëèðîâàòüñÿ ñ ïîìîùüþ
ïåäàëè ýêñïðåññèè (ïîäðîáíåå îá ýòîì ñì. ñòð. 23)



Èñïîëüçîâàíèå âñòðîåííîé ïåäàëè (äëÿ «*2.1u»)

21ZOOM G21.u, B21.u, A21.u

Ñîõðàíèòå ïàò÷, åñëè ýòî íåîáõîäèìî

Âêëþ÷àéòå/
îòêëþ÷àéòå
ìîäóëè

Ðàáîòàéòå ñ ïåäàëüþ

· Åñëè íàæàòü ïåäàëü
ýêñïðåññèè âíèç äî óïîðà,
ìîäóëü ýôôåêòîâ,
âûáðàííûé ñ ïîìîùüþ
êíîïêè [PEDAL  ASSIGN],
âêëþ÷àåòñÿ èëè
îòêëþ÷àåòñÿ.

· Âî âðåìÿ èãðû íàæèìàéòå íà ïåäàëü âíèç
èëè ââåðõ.

Íàæèìàéòå âíèç
èëè ââåðõ

Íàæìèòå âíèç
äî óïîðà

· Îòäåëüíî äëÿ êàæäîãî ïàò÷à ìîæíî ñîõðàíÿòü ñâîè íàñòðîéêè  ïåäàëè ýêñïðåññèè.

Åñëè â ðåæèìå PLAY Âû âûáèðàåòå äðóãîé ïàò÷,
ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ ïðåäûäóùèé, âíåñ¸ííûå
èçìåíåíèÿ íàñòðîåê äëÿ ïðåäûäóùåãî ïàò÷à áóäóò óòåðÿíû.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

5

3

4
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Âñå ïðîöåññîðû ZOOM âòîðîé ñåðèè èìåþò ãíåçäî [CONTROL IN] äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïåäàëè-íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ (ôóò-ñâèò÷ FS01) èëè âíåøíåé ïåäàëè ýêñïðåññèè (FP01/FP02). Â ýòîé ãëàâå ïîäðîáíî
îïèñûâàåòñÿ, êàê èñïîëüçîâàòü ýòè äîïîëíèòåëüíûå ïðèñïîñîáëåíèÿ.

Ñ ïîìîùüþ ôóò-ñâèò÷à (FS01), ïîäêëþ÷¸ííîãî ê
ê ãíåçäó [CONTROL IN], Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü
áàíêè, âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü ðåæèìû «áàéïàññ» è
«ìüþò», çàäàâàòü òåìï è ò.ä.

1.  Ïîäêëþ÷èòå êàáåëü îò ïåäàëè-ïåðåêëþ÷àòåëÿ FS01
ê ãíåçäó [CONTROL  IN] è âêëþ÷èòå ïðîöåññîð.

2.  Ïåðåâåäèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé â ïîëîæåíèå
«CONTROL».

Ïðîöåññîð áóäåò ïåðåâåä¸í â ðåæèì
ðåäàêòèðîâàíèÿ, â êîòîðîì âîçìîæíî óñòàíîâëåíèå
íåîáõîäèìûõ íàñòðîåê äëÿ ïåäàëè ýêñïðåññèè èëè
ôóò-ñâèò÷à.

3.   Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð 2 , ÷òîáû âûáðàòü îäíó èç
ôóíêöèé ôóò-ñâèò÷à, çíà÷åíèÿ êîòîðûõ ðàññìîòðåíû
íèæå.

tP   (tap tempo, òîïàé òåìï)
Ïîñëåäîâàòåëüíîå íàæàòèå ôóò-ñâèò÷à ìîæåò
ñëóæèòü äëÿ çàäàíèÿ òåìïà èëè âíåñåíèÿ
èçìåíåíèé â íàñòðîéêè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ,
êîòîðûå ìîãóò ðåãóëèðîâàòüñÿ íàæàòèåì (äëÿ
ýòèõ öåëåé òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êíîïêó
[TAP], ñì. ñòð. 14, øàã ¹5).

bU  (bank up, áàíê ââåðõ)
Ñ êàæäûì íàæàòèåì ïðîèñõîäèò ïåðåêëþ÷åíèå
íà ñëåäóþùèé áàíê. Òàêæå ìîæíî èñïîëüçîâàòü
êíîïêó BANK [+].

Èñõîäíûé çâóê
Çâóê äèëýÿ

Çàäåðæêà

Ôóò-ñâèò÷ íàæàò Íàæàò ñíîâà

dM   (delay input mute, ìüþò íà âõîäå
äèëýÿ)
Çàãëóøàåò ñèãíàë, ïîñòóïàþùèé íà  âõîä
ìîäóëÿ äèëýÿ.

Èñïîëüçîâàíèå íîæíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ (ôóò-ñâèò÷)

(FS01)

bP   (bypass/mute, «áàéïàññ»/«ìüþò»)
Ôóò-ñâèò÷ âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò ðåæèì
«áàéïàññ»/«ìüþò» (äëÿ ýòîãî òàêæå ìîæíî
îäíîâðåìåííîãî íàæàòü îáà íîæíûõ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ          , ñì. ñòð. 12, øàã ¹1).

rH  (rhythm on/off, ðèòì âêë./âûêë.)
Ñ ïîìîùüþ ôóò-ñâèò÷à ìîæíî çàïóñêàòü/
îñòàíàâëèâàòü âîñïðîèçâåäåíèå ðèòì-
ïàòòåðíîâ  (äëÿ ýòîãî æå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ
êíîïêà RHYTHM          , cì. ñòð. 14, øàã ¹2).

dH  (delay hold, çàäåðæêà äèëýÿ)
Ôóò-ñâèò÷ ìîæåò âêëþ÷àòü/âûêëþ÷àòü
ôóíêöèþ çàäåðæêè äèëýÿ. Êîãäà âûáðàí ïàò÷, â
êîòîðîì èñïîëüçóåòñÿ ýòà ôóíêöèÿ, ïåðâîå
íàæàòèå ôóò-ñâèò÷à àêòèâèðóåò çàäåðæêó è
ñèãíàë ïîâòîðÿåòñÿ äî âòîðîãî íàæàòèÿ, ïîñëå
÷åãî çâóê äèëýÿ ïîñòåïåííî çàòóõàåò (ñì.
ðèñóíîê âíèçó ñòðàíèöû).

Mn (manual mode, ðó÷íîé ðåæèì)
Îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä èç ðåæèìà PLAY â
ðó÷íîé ðåæèì. Äëÿ ýòîãî òàêæå ìîæíî íàæàòü
êíîïêó [MANUAL].
Fb (feedback  control,  ôèäáýê-çàùèòà)
Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ôóíêöèþ çàùèòû îò
îáðàòíîé ñâÿçè. Òàêæå ñ ýòîé öåëüþ â ðó÷íîì
ìîæíî íàæàòü íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.     Áîëåå
ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ýòîé ôóíêöèè � íà
ñòð. 26-27

Äëÿ ïðîöåññîðîâ A2 è A2.1u äîïîëíèòåëüíî:

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Èíôîðìàöèÿ î ïàðàìåòðàõ ýôôåêòîâ, èìåþùèõ
âîçìîæíîñòü ðåãóëèðîâêè íàæàòèåì, ñì. íà ñòð. 34-56.

×òîáû èñïîëüçîâàòü ôóêöèþ çàäåðæêè, â ïàò÷å äîëæåí
áûòü âûáðàí òèï ýôôåêòà, ïîääåðæèâàþùèé ýòó

Â òî âðåìÿ, ïîêà  äèëýé íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè çàäåðæêè
èëè  ïðèãëóø¸í, â öåíòðå äèñïëåÿ ìèãàåò òî÷êà.
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4.   Â ðåæèìå PLAY âûáåðèòå ïàò÷ è èñïîëüçóéòå ôóò-
ñâèò÷.

Èñïîëüçîâàíèå ïåäàëè
ýêñïðåññèè

Ïåäàëüþ ýêñïðåññèè ìîæíî ðåãóëèðîâàòü óðîâåíü
ãðîìêîñòè èëè ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ â ðåàëüíîì
âðåìåíè. Äëÿ êàæäîãî ïàò÷à ïðåäóñìîòðåíû ñâîè
ôóíêöèè, êîòîðûå ìîæåò âûïîëíÿòü ïåäàëü (áîëåå
ïîäðîáíî ñì. ñòð. 34-56).
Ó ïðîöåññîðîâ ñåðèè «*21.u» ïåäàëü ýêñïðåññèè
âñòðîåííàÿ (ñì. ñòð. 20-21), ó ñåðèè «*2» �
âíåøíÿÿ (FP01/FP02, â êîìïëåêò íå âõîäèò),
ïîäêëþ÷àåòñÿ ê ãíåçäó [CONTROL IN].

1. (äëÿ ïðîöåññîðîâ ñåðèè «*2» áåç âñòðîåííîé ïåäàëè).
Ïîäêëþ÷èòå âíåøíþþ ïåäàëü (FP01/FP02) ê ãíåçäó
[CONTROL].

2.   Âûáåðèòå ïàò÷, â êîòîðîì Âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü
ïåäàëü ýêñïðåññèè.

3.   Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé â ïîëîæåíèå
«CONTROL».

Ïðîöåññîð ïåðåõîäèò â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ.

4.   Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1, ÷òîáû âûáðàòü îäíó èç
âîçìîæíûõ ôóíêöèé ïåäàëè ýêñïðåññèè, ïðåäñòàâëåííûõ
íèæå â òàáëèöå 1 (ñì. òàêæå ñòð. 41, 49, 56).

5.   Ñîõðàíèòå ïàò÷, åñëè ýòî íåîáõîäèìî.
Íàñòðîéêè ïåäàëè ýêñïðåññèè äëÿ òåêóùåãî ïàò÷à
áóäóò ñîõðàíåíû âìåñòå ñ íèì.

6.   Â ðåæèìå PLAY âûáåðèòå ïàò÷ è ðàáîòàéòå ñ
ïåäàëüþ.

Ôóíêöèÿ ïåäàëè ýêñïðåññèè àêòèâèðóåòñÿ. Â
ðåæèìå «áàéïàññ» ïåäàëü ýêñïðåññèè ÂÑÅÃÄÀ
ðàáîòàåò êàê ïåäàëü ãðîìêîñòè, íåñìîòðÿ íà
ôóíêöèþ, âûáðàííóþ   â øàãå ¹3.

Ê ïðîöåññîðàì ñåðèè «*21.u» ìîæíî ïîäêëþ÷èòü
äîïîëíèòåëüíóþ âíåøíþþ ïåäàëü ýêñïðåññèè
(FP01/FP02, â êîìïëåêò íå âõîäèò). Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü å¸ òîëüêî êàê ïåäàëü ãðîìêîñòè, ïðè÷¸ì
íåçàâèñèìî îò âñòðîåííîé ïåäàëè.

1.   Ïîäêëþ÷èòå âíåøíþþ ïåäàëü ýêñïðåññèè (FP01/
FP02) ê ãíåçäó [CONTROL IN], çàòåì âêëþ÷èòå ïðèáîð.

2. Èñïîëüçóéòå âíåøíþþ ïåäàëü ýêñïðåññèè.
Âíåøíÿÿ ïåäàëü ðàáîòàåò â êà÷åñòâå ïåäàëè
ãðîìêîñòè.

Âûáðàííàÿ â øàãå ¹3 ôóíêöèÿ áóäåò àêòèâèðî-
âàíà äëÿ ÂÑÅÕ ïàò÷åé.

Èñïîëüçîâàíèå äîïîëíèòåëüíîé
âíåøíåé ïåäàëè ýêñïðåññèè
(FP01/FP02) äëÿ ïðèáîðîâ ñåðèè
«*2.1u»

G2, G2.1u B2, B2.1u A2, A2.1u

oF - Ïåäàëü íåàêòèâíà

VL - Ïåäàëü ãðîìêîñòè

WU, Wd, WH, WL

Ìîäóëü WAH/EFX
CU, Cd, CH, CL

Ìîäóëü COMP/LIMIT

GU, Gd, GH, GL

Ìîäóëü DRIVE
bU, bd, bH, bL

Ìîäóëü ZNR/MIX
tU, td, tH, tL

Ìîäóëü MODEL

MU, Md, MH, ML - Ìîäóëü MOD/SFX

dU, dd, dH, dL - Ìîäóëü DELAY

rU, rd, rH, rL - Ìîäóëü REVERB Fb - ×àñòîòà ôèäáýêà

Òàáëèöà 1. Ôóíêöèè ïåäàëè ýêñïðåññèè

Êîãäà Âû ðàáîòàåòå ñ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè, ïåðå÷åíü
ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå ìîãóò èçìåíÿòüñÿ, çàâèñèò îò òèïà
ýôôåêòà â âûáðàííîì ìîäóëå (äëÿ áîëåå ïîëíîé
èíôîðìàöèè ñì. ñòðàíèöû 34-56).

Åñòü ÷åòûðå ñïîñîáà èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ
ïåäàëè ýêñïðåññèè, îäèí èç êîòîðûõ ìîæíî âûáðàòü,
íàõîäÿñü â ðåæèìå  ðåäàêòèðîâàíèÿ (ñì. ñòð. 41 è 49).

Äëÿ ïðèáîðîâ ñåðèè «*2.1u». Íàçíà÷åííàÿ íà ïåäàëü
ôóíêöèÿ òàêæå ìîæåò áûòü âûáðàíà ñ èñïîëüçîâàíèåì
êíîïêè [PEDAL ASSIGN] (ñì. ñòð. 20-21). Ýòîò ìåòîä
äîñòóïåí êàê â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ, òàê è â ðåæèìå
PLAY.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ
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Ðåãóëèðîâêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè
âñòðîåííîé ïåäàëè ýêñïðåññèè

Â ñëó÷àå, åñëè ïðè íàæàòèè âñòðîåííîé ïåäàëè
ýêñïðåññèè äî óïîðà çâóê íå èçìåíÿåòñÿ èëè îí
ìåíÿåòñÿ ñêà÷êîîáðàçíî ïðè ïëàâíîì íàæàòèè,
÷óâñòâèòåëüíîñòü ïåäàëè ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü
ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðîöåññîðà, óäåðæèâàÿ íàæàòîé
êíîïêó [PEDAL ASSIGN].
Íà äèñïëåå âûñâåòèòñÿ «dn».

2.  Îäíîâðåìåííî ñ íàæàòèåì ïåäàëè   ïÿòêîé   âíèç äî
óïîðà íàæìèòå êíîïêó [STORE].

Èíäèêàöèÿ äèñïëåÿ ñìåíèòñÿ íà «UP».

3.   Òåïåðü íàæìèòå íà ïåäàëü âíèç íîñêîì äî óïîðà, à
çàòåì óáåðèòå íîãó ñ ïåäàëè.

Íàæìèòå íà ïåäàëü
íîñêîì äî óïîðà,
÷òîáû îíà êîñíóëàñü
êîðïóñà.

Óáåðèòå íîãó ñ ïåäàëè.
Ïåäàëü ïëàâíî âåðí¸òñÿ
â ðàáî÷åå ïîëîæåíèå.

4.   Íàæìèòå íà êíîïêó [STORE] åù¸ ðàç.
Ðåãóëèðîâêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè çàâåðøåíà, ïîñëå
ýòîãî ïðîöåññîð âåðí¸òñÿ â ðåæèì PLAY.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Ïîëîæåíèå ïåäàëè, â êîòîðîì ïðîèñõîäèò âêëþ÷åíèå/
îòêëþ÷åíèå ìîäóëåé, íå èçìåíÿåòñÿ, íå ñìîòðÿ íà
ïðîöåäóðó, âûïîëíåííóþ íà øàãå ¹3.

Åñëè íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ «Er», ïîâòîðèòå
ïðîöåäóðó, íà÷èíàÿ ñ øàãà ¹2.

Ïîäêëþ÷èâ ïðîöåññîð ê êîìïüþòåðó ñ ïîìîùüþ
USB-êàáåëÿ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü åãî â êà÷åñòâå
àóäèîèíòåðôåéñà  ñî âñòðîåííûì AD/DA
êîíâåðòåðîì è ýôôåêòàìè. Òðåáîâàíèÿ ê
êîìïüþòåðó:
- îïåðàöèîííàÿ ñèñòåìà:
      -Windows XP
      -MacOS X (âåðñèÿ 10.2 è ïîçäíåå)
- öèôðîâîé ôîðìàò:
 16 áèò
 ÷àñòîòà ñåìïëèðîâàíèÿ 32 êÃö / 44.1 êÃö / 48 êÃö

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ ïðîöåññîðîâ «*2.1u» â êà÷åñòâå
êîìïüþòåðíîãî àóäèîèíòåðôåéñà ïîìèìî USB-êàáåëÿ
íèêàêîãî äîïîëíèòåëüíîãî ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ
íå òðåáóåòñÿ.

Ñ ïîìîùüþ USB-êàáåëÿ ïîäñîåäèíèòå ïðîöåññîð
ê USB-ïîðòó êîìïüþòåðà.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Åñëè êíîïêà [POWER] íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè OFF,
ïèòàíèå ïðîöåññîðà áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ ïîñðåäñòâîì
USB-ñîåäèíåíèÿ.

Åñëè ïðîöåññîð âêëþ÷¸í, ïèòàíèå áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ
îò áàòàðååê èëè àäàïòåðà. Åñëè ïîäêëþ÷àåìûé ê
êîìïüþòåðó ïðîöåññîð âêëþ÷¸í  è  ðàáîòàåò íà
áàòàðåéêàõ, òî â ýòîì ñëó÷àå îíè ìîãóò ðàçðÿäèòñÿ
áûñòðåå.

Ïîäñîåäèíèâ ãèòàðó ê ãíåçäó [INPUT], ïðîöåññîð
ìîæåò ìîæåò îáðàáàòûâàòü âõîäíîé çâóêîâîé
ñèãíàë ñ ïîìîùüþ ðàçëè÷íûõ ýôôåêòîâ, à çàòåì
ïåðåäàâàòü åãî â êîìïüþòåð äëÿ çàïèñè èëè
äàëüíåéøåé îáðàáîòêè â ñïåöèàëüíûõ ïðîãðàììàõ
äëÿ ðàáîòû ñî çâóêîì.
Â òî æå âðåìÿ, ÷åðåç ãíåçäî [OUTPUT] ïðîöåññîð
ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü ïåðåäàííûé ñ êîìïüþòåðà
ñèãíàë, íàëîæåííûé íà èñõîäíûé ãèòàðíûé çâóê è
îáðàáîòàííûé ïðîöåññîðíûìè ýôôåêòàìè.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ
Êîãäà Âû èñïîëüçóåòå ïðîöåññîð â êà÷åñòâå
àóäèîèíòåðôåéñà, âûõîäíîé ñèãíàë ïîñëå îáðàáîòêè
ýôôåêòàìè ïîäà¸òñÿ ñòðîãî íà  âûõîä [OUTÐUT].

Åñëè â êîìïüþòåðå Âû èñïîëüçóåòå  çâóêîâûå
ïðèëîæåíèÿ, ïîääåðæèâàþùèå ôóíêöèþ «ýõî», ïðè
çàïèñè/ðàáîòå ñ ïðîöåññîðîì îíà äîëæíà áûòü
îòêëþ÷åíà, èíà÷å âûõîäíîé ñèãíàë áóäåò èñêàæ¸ííûì,
êàê îò ýôôåêòà «ôëýíäæåð».

Èñïîëüçóéòå êà÷åñòâåííûé USB-êàáåëü íàèìåíüøåé
äëèíû. Åñëè äëÿ ñîåäèíåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ USB-êàáåëü
äëèíîé 3 ìåòðà è áîëåå, è ïèòàíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ
ïîñðåäñòâîì íåãî, ìîæåò ïîÿâèòüñÿ ïðåäóïðåæäåíèå î
ïàäåíèè íàïðÿæåíèÿ.

Èñïîëüçîâàíèå ïðîöåññîðîâ
«*2.1u» â êà÷åñòâå

àóäèîèíòåðôåéñà äëÿ
êîìïüþòåðà.
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Ýôôåêòû

Ýôôåêòû

Çàïèñü

Âîñïðîèçâåäåíèå

Ïðîöåññîð «*2.1u»

Ïðîöåññîð «*2.1u»

Äèðåêò-áîêñ
(äëÿ B2.1u è À2.1u)

Áàëàíñíûé âûõîä [BALANCED OUT] íà çàäíåé
ïàíåëè ïðîöåññîðà ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü åãî â
êà÷åñòâå äèðåêò-áîêñà äëÿ ïåðåäà÷è ñèãíàëà,
èäóùåãî îò ãèòàðû, íåïîñðåäñòâåííî íà ìèêøåð
èëè ðåêîðäåð.
Äëÿ êîììóòàöèè ñ ìèêøåðîì èëè ðåêîðäåðîì
íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü XLR-êàáåëü.
Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì, äëÿ ìîíèòîðèíãà ñèãíàëà
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ãèòàðíûé óñèëèòåëü,
ïîäêëþ÷èâ åãî ê ãíåçäó [OUTPUT/PHONES].

Êíîïêà [PRE/POST] ïîçâîëÿåò âûáèðàòü
ïîëîæåíèå âêëþ÷åíèÿ ñèãíàëà â öåïü. Åñëè Âû
õîòèòå èñïîëüçîâàòü îáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè
ñèãíàë  � óñòàíîâèòå ïîëîæåíèå POST (êíîïêà
íàæàòà), åñëè Âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü ñèãíàë äî
îáðàáîòêè ýôôåêòàìè � óñòàíîâèòå ïîëîæåíèå
PRE (êíîïêà îòæàòà).

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Â ïðîöåññîðå À2.1u, êîãäà êíîïêà  [PRE/POST] íàõîäèòñÿ
â ïîëîæåíèè POST, ñèãíàë íà áàëàíñíîì âûõîäå
èäåíòè÷åí èäóùåìó íà óñèëèòåëü ÷åðåç ëèíåéíûé âûõîä.
Åñëè óñèëèòåëü íå ïîäêëþ÷¸í, è çàäåéñòâîâàí òîëüêî
áàëàíñíûé âûõîä [BALANCED OUT],  ðåêîìåíäóåòñÿ
óñòàíîâèòü ïàðàìåòð AMP SELECT â ïîëîæåíèå «oF».

Àêóñòè÷åñêàÿ
ãèòàðà

Ãèòàðíûé óñèëèòåëü

Ìèêøåð

Ãíåçäî [OUTPUT/PHONES]

Áàëàíñíûé âûõîä
[BALANCED OUT]

Äëÿ óìåíüøåíèÿ øóìîâ è óñòðàíåíèÿ âëèÿíèÿ
ïîìåõ îò «çåìëÿíûõ ïåòåëü», èñïîëüçóéòå êíîïêó
[GROUND], óñòàíîâèâ å¸ â ïîëîæåíèå «LIFT».

Óñòàíîâêà ðåæèìà  HI-GAIN
(äëÿ  À2 è À2.1u)

Åñëè Âû èñïîëüçóåòå ìàãíèòíûå äàò÷èêè íà
àêóñòè÷åñêîé ãèòàðå, èëè íà ýëåêòðîãèòàðå ñòîÿò
«ñèíãëû», äàþùèå íèçêèé óðîâåíü âûõîäíîãî
ñèãíàëà, òî ýòîò ñèãíàë, èäóùèé íà ïðîöåññîð
ìîæíî óñèëèòü ïóò¸ì óñòàíîâêè ðåæèìà âûñîêîé
âõîäíîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè HI-GAIN, êàê
îïèñûâàåòñÿ íèæå.
1.   Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòàíîâèòü ðåæèì HI-GAIN
Âêëþ÷èòå ïðîöåññîð, îäíîâðåìåííî óäåðæèâàÿ
íàæàòûì íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü     . Íà äèñïëåå
ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ «Hi-GAin», à âõîäíîé óðîâåíü
ïîâûñèòñÿ.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà  íå ñîõðàíÿåòñÿ â ïàìÿòè è ïðè
ñëåäóþùåì âêëþ÷åíèè/âûêëþ÷åíèè ïðèáîðà
óñòàíîâèòñÿ óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà ïî óìîë÷àíèþ.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû ðàáîòàòü ñ óñèëåííûì ñèãíàëîì, êàæäûé
ðàç ïðè âêëþ÷åíèè ïðîöåññîðà óñòàíàâëèâàéòå ðåæèì
HI-GAIN.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ
Êíîïêà [GROUND] îòâå÷àåò çà çàçåìëåíèå áàëàíñíîãî
âûõîäà [BALANCED OUT]. Åñëè óñòàíîâëåíî
ïîëîæåíèå «LIFT» (êíîïêà íàæàòà), çàçåìë¸ííûé âûâîä
áàëàíñíîãî âûõîäà [BALANCED OUT] îòñîåäèí¸í îò
ïóòè ñèãíàëà. Ýòî ýôôåêòèâíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
óìåíüøåíèÿ èëè ïîëíîãî óñòðàíåíèÿ øóìà, âûçâàííîãî
«çåìëÿíîé ïåòë¸é».



Ôóíêöèÿ ôèäáýê-çàùèòû (äëÿ À2/À2.1u)

ZOOM À2, À21.u
26

Ïðåäóñìîòðåííàÿ â ïðîöåññîðàõ À2 è  A2.1u ôóíêöèÿ çàùèòû îò àêóñòè÷åñêîé îáðàòíîé ñâÿçè (ôèäáýê-
çàùèòà) ïîçâîëÿåò àâòîìàòè÷åñêè èëè âðó÷íóþ îãðàíè÷èâàòü ÷àñòîòíûé äèàïàçîí, íà êîòîðîì
ïðîÿâëÿåòñÿ ýòîò äîñàäíûé ýôôåêò. Â ðåçóëüòàòå, â ïðîöåññå èãðû âîçìîæíîñòü ïîÿâëåíèÿ îáðàòíîé
ñâÿçè íà ýòîé  ÷àñòîòå èñêëþ÷àåòñÿ. Ôóíêöèþ ôèäáýê-çàùèòû ìîæíî àêòèâèðîâàòü èç ðåæèìà
ðåäàêòèðîâàíèÿ, à òàêæå ñ ïîìîùüþ ôóò-ñâèò÷à èëè ïåäàëè ýêñïðåñèè.

Óñòàíîâêà ÷àñòîòû ôèäáýê-
çàùèòû âðó÷íóþ

Â äàííîì áëîêå îïèñûâàåòñÿ, êàê óñòàíîâèòü
ôèäáýê-çàùèòó âðó÷íóþ.
1.     Ïåðåâåäèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé â ïîëîæåíèå
«GLOBAL».

Êîãäà âûáðàí ìîäóëü GLOBAL, ðåãóëÿòîð 2
îòâå÷àåò çà ñëåäóþùèå îïöèè ïàðàìåòðà ôèäáýê-
çàùèòû (FEEDBACK FREQ), êîòîðûå
ïåðå÷èñëåíû íèæå:

2.     Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 2, ÷òîáû çàäàòü íåîáõîäèìîå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ÷àñòîòû  ôèäáýêà â äèàïàçîíå îò 1
äî 30.

×àñòîòíûé äèàïàçîí, ñîîòâåòñòâóþùèé çíà÷åíèþ,
âûñâåòèâøåìóñÿ íà äèñïëåå, áóäåò çàùèù¸í îò
îáðàòíîé ñâÿçè. Óñòàíîâèòå çíà÷åíèå, êîòîðîå ïî
ìàêñèìóìó îáåñïå÷èò çàùèòó îò «çàâîäêè».

3.     Êîãäà óñòàíîâêà ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà çàâåðøåíà,
óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé â ïîëîæåíèå PLAY.

Åñëè íà øàãå ¹2 Âû âûáåðåòå «At», íàçíà÷èòñÿ
÷àñòîòíûé äèàïàçîí ôèäáýê-çàùèòû, âû÷èñëåííûé
àâòîìàòè÷åñêè.

Ôèäáýê-çàùèòà ïðèìåíèìà êî âñåì ïàò÷àì. Íåò
íåîáõîäèìîñòè ñîõðàíÿòü ïàò÷ òîëüêî äëÿ çàïîìèíàíèÿ
àâòîìàòè÷åñêîé ÷àñòîòû ôèäáýê-çàùèòû, ò.ê. âñåãäà
èñïîëüçóåòñÿ ïîñëåäíåå óñòàíîâèâøååñÿ çíà÷åíèå.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Àâòîìàòè÷åñêîå âû÷èñëåíèå
÷àñòîòû îáðàòíîé ñâÿçè

Ïðîöåññîðû À2 è À2.1u ìîãóò àâòîìàòè÷åñêè
âû÷èñëèòü ÷àñòîòíûé äèàïàçîí, íà êîòîðîì
ïîÿâëÿåòñÿ àêóñòè÷åñêèé ýôôåêò îáðàòíîé ñâÿçè.
Åñëè â ïðîöåññå èãðû ñëó÷àéíî âîçíèêíåò ýòîò
ýôôåêò, Âû ìîæåòå íàæàòü íà íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü, àêòèâèðîâàâ òåì ñàìûì ôóíêöèþ
ôèäáýê-çàùèòû, è ïîäàâèòü îáðàòíóþ ñâÿçü. Ýòà
îïöèÿ äîñòóïíà êàê â ðåæèìå PLAY, òàê è â ðó÷íîì
ðåæèìå.

1.    Âåðíèòåñü ê ïðåäûäóùåìó áëîêó è ïîâòîðèòå
îïåðàöèþ, îïècàííóþ  íà øàãå ¹1, âûáðàâ îïöèþ «oF»
èëè «At».

Åñëè óñòàíîâëåíà îïöèÿ «oF» � ôóíêöèÿ ôèäáýê-
çàøèòû îòêëþ÷åíà. Äëÿ àêòèâàöèè ýòîé ôóíêöèè
íàæìèòå íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü     (òîëüêî â
ðó÷íîì ðåæèìå) èëè âíåøíèé ôóò-ñâèò÷. Â ýòîì
ñëó÷àå àêòèâèðóåòñÿ îïöèÿ «At», è ÷àñòîòíûé
äèàïàçîí äëÿ ôèäáýê-çàùèòû îïðåäåëÿåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè.

· oF
     Ôóíêöèÿ ôèäáýê-çàùèòû âûêëþ÷åíà. Åñëè
ðåãóëÿòîð 2 íàõîäèòñÿ â ýòîì ïîëîæåíèè, äëÿ
àêòèâàöèè ôóíêöèè ôèäáýê-çàùèòû è
àâòîìàòè÷åñêîãî ðàñïîçíàâàíèÿ ÷àñòîòû îáðàòíîé
ñâÿçè â ðåæèìå PLAY èëè â ðó÷íîì ðåæèìå ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ôóò-ñâèò÷. Êîãäà Âû íàçíà÷àåòå
îïöèþ ôèäáýê-çàùèòû íà ïåäàëü ýêñïðåññèè è
íàæèìàåòå íà íå¸ äî óïîðà, ýòà ôóíêöèÿ
àêòèâèðóåòñÿ, è ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ
çíà÷åíèå «30» ïàðàìåòðà ÷àñòîòû ôèäáýê-çàùèòû
. · At
×àñòîòà îáðàòíîé ñâÿçè âû÷èñëÿåòñÿ
àâòîìàòè÷åñêè, è ñîîòâåòñòâóþùèé äèàïàçîí
÷àñòîò ìîæåò áûòü çàùèù¸í.

· 1 - 30
Â ýòîì ïîëîæåíèè ðåãóëÿòîðà ìîæíî âðó÷íóþ
óñòàíàâëèâàòü ïàðàìåòð ÷àñòîòû îáðàòíîé ñâÿçè
â äèàïàçîíå îò 1 äî 30. ×åì âûøå óñòàíàâëèâàåìîå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì âûøå ÷àñòîòà.
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2.     Äëÿ àâòîìàòè÷åñêîãî âû÷èñëåíèÿ ÷àòîòíîãî
äèàïàçîíà ôèäáýê-çàùèòû â ïðîöåññå èãðû âûïîëíèòå
ñëåäóþùèå îïåðàöèè:

-â ðåæèìå PLAY:
Èñïîëüçóéòå âíåøíèé ôóò-ñâèò÷, ïîäêëþ÷¸ííûé
ê ãíåçäó [CONTROL IN]. Íàçíà÷üòå íà íåãî
ôóíêöèþ «Fb» (ñì. ñòð. 22). Íàæìèòå íà ôóò-ñâèò÷,
÷òîáû àêòèâèðîâàòü ôóíêöèþ ôèäáýê-çàùèòû.

Åñëè âíåøíèé ôóò-ñâèò÷ íå ïîäêëþ÷¸í, àâòîìàòè÷åñêîå
âû÷èñëåíèå ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà â ðåæèìå PLAY áóäåò
íåâîçìîæíî.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

Â ðó÷íîì ðåæèìå Âû ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü îïöèè
ïàðàìåòðà FEEDBACK FREQ c  ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà 1.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Äëÿ ðåãóëèðîâàíèÿ ÷àñòîòû ôèäáýê-çàùèòû Âû òàêæå
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü âñòðîåííóþ ïåäàëü ýêñïðåññèè
(ïîäðîáíåå îá ýòîì â ñëåäóþùåì áëîêå).

Èíôîðìàöèÿ î íàñòðîéêàõ ôóò-ñâèò÷à è ïåäàëè
ýêñïðåññèè íàõîäèòñÿ íà ñòð. 22-23

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

-â ðó÷íîì ðåæèìå:
Íàæìèòå íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü       , ÷òîáû
âêëþ÷èòü ôèòáýê-çàùèòó. Â ëþáîì ñëó÷àå, êîãäà
ôóíêöèÿ àêòèâèðóåòñÿ, ÷àñòîòíûé äèàïàçîí
íà÷èíàåò âû÷èñëÿòüñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Íà äèñïëåå
âûñâå÷èâàåòñÿ «SC».

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîâòîðèòü àâòîìàòè÷åñêîå
âû÷èñëåíèå, íàæìèòå íà     íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü
èëè âíåøíèé ôóò-ñâèò÷, ÷òîáû âûêëþ÷èòü
ôóíêöèþ ôèäáýê-çàùèòû è âêëþ÷èòü ñíîâà.

Âñòðîåííóþ ïåäàëü ýêñïðåññèè ìîæíî òàêæå
èñïîëüçîâàòü äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè
ôèäáýê-çàùèòû è ðåãóëèðîâàíèÿ ÷àñòîòû
îáðàòíîé ñâÿçè. Ýòî âîçìîæíî êàê â ðåæèìå PLAY,
òàê è â ðó÷íîì ðåæèìå.

Èñïîëüçîâàíèå âñòðîåííîé
ïåäàëè ýêñïðåññèè äëÿ

ðåãóëèðîâàíèÿ ôóíêöèè
ôèäáýê-çàùèòû (äëÿ À2.1u)

2.    Íàæèìàéòå êíîïêó [PEDAL ASSIGN] äî òåõ ïîð,
ïîêà íàïðîòèâ îïöèè «FEEDBACK  FREQ» íå
çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîä.

3.    Åñëè  ýòî íåîáõîäèìî, ñîõðàíèòå ïàò÷.

Íàñòðîéêè ïåäàëè ýêñèïðåññèè ìîãóò áûòü
ñîõðàíåíû äëÿ êàæäîãî ïàò÷à îòäåëüíî.

Â ýòîì ñîñòîÿíèè âñòðîåííàÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè
ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ
ôóíêöèè ôèäáýê-çàùèòû è ðåãóëèðîâàíèÿ ÷àñòîòû
îáðàòíîé ñâÿçè.

4.    Â ñëó÷àå ïîÿâëåíèÿ ýôôåêòà îáðàòíîé ñâÿçè â
ïðîöåññå èãðû,  íàæìèòå íà ïåäàëü ýêñïðåññèè äî óïîðà.

Åñëè ôóíêöèÿ ôèäáýê-çàùèòû îòêëþ÷åíà, íàæàòèå
ïåäàëè ýêñïðåññèè âíèç äî óïîðà àêòèâèðóåò ýòó
ôóíêöèþ. ×àñòîòíûé ïàðàìåòð îáðàòíîé ñâÿçè ïî
óìîë÷àíèþ ïðèîáðåòàåò çíà÷åíèå «30».

Íàæìèòå âíèç äî
óïîðà

5.    Íàæèìàéòå íà ïåäàëü äî òåõ ïîðà, ïîêà íå íàéä¸òå
ïîëîæåíèå ïåäàëè, â êîòîðîì ýôôåêò îáðàòíîé ñâÿçè
ìàêñèìàëüíî ïîäàâëÿåòñÿ.

Âñòðîåííàÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè íå ìîæåò áûòü
èñïîëüçîâàíà äëÿ ÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ âû÷èñëåíèÿ
÷àñòîòû ôèäáýêà.

Îïèñàííàÿ â ýòîì ðàçäåëå ïðîöåäóðà ìîæåò áûòü
îñóùåñòâëåíà òîëüêî âñòðîåííîé ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.
Âíåøíÿÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè (FP01/FP02) ìîæåò
èñïîëüçîâàòüñÿ òîëüêî êàê ïåäàëü ãðîìêîñòè.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

1.    Âåðíèòåñü ê áëîêó «Óñòàíîâêà ôèäáýê-çàùèòû
âðó÷íóþ» è ïîâòîðèòå îïåðàöèþ, îïècàííóþ  íà øàãå
¹1, âûáðàâ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà 2 îïöèþ «oF» èëè
«At».

Êîãäà Âû âûáèðàåòå îïöèþ «At», ôóíêöèÿ ôèäáýê-
çàùèòû âêëþ÷àåòñÿ. Â ýòîì ñîñòîÿíèè äâîéíîå
íàæàòèå ôóò-ñâèò÷à âûçûâàåò àâòîìàòè÷åñêîå
âû÷èñëåíèå ÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà ôèäáýêà.
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Â ïðîöåññîðàõ À2 è À2.1u «ðó÷íîé ðåæèì» � ýòî ðåæèì, â êîòîðîì íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè èñïîëüçóþòñÿ
äëÿ âêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ MOD/EFX èëè äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ôóíêöèè ôèäáýê-çàùèòû.

1.    Â ðåæèìå PLAY âûáåðèòå ïàò÷.

Êîãäà ïðîöåññîð ïåðåõîäèò â ðó÷íîé ðåæèì,
íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè         íå ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàò÷åé, ò.ê. íà
íèõ íàçíà÷åíû äðóãèå ôóíêöèè. Ïîýòîìó ñëåäóåò
âûáðàòü ïàò÷ äî òîãî, êàê ïåðåâîäèòü ïðîöåññîð â
ðó÷íîé ðåæèì.

2.    Íàæìèòå êíîïêó [MANUAL].

Êíîïêà [MANUAL] ïîäñâåòèòüñÿ ñâåòîäèîäîì, è
ïðîöåññîð ïåðåéä¸ò â ðó÷íîé ðåæèì.

Â ðó÷íîì ðåæèìå ôóíêöèè äëÿ íîæíûõ
ïåðåêëþ÷àòåëåé è ðåãóëÿòîðîâ ñëåäóþùèå:

Ðåãóëÿòîð 1
Âêëþ÷àåò/âûêëþ÷àåò
ôóíêöèþ ôèäáýê-çàùèòû
è ïîçâîëÿåò âðó÷íóþ
óñòàíàâëèâàòü ÷àñòîòó
îáðàòíîé ñâÿçè.

ãîðèò

í î æ í î é
ïåðåêëþ÷àòåëü
Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò
ìîäóëü MOD/EFX.

Îñòàëüíûå îðãàíû óïðàâëåíèÿ âûïîëíÿþò òå æå ôóíêöèè,
÷òî è â ðåæèìå PLAY.

Íàõîäÿñü â ðó÷íîì ðåæèìå, Âû ìîæåòå âåðíóòüñÿ â ðåæèì
ðåäàêòèðîâàíèÿ, ïîâåðíóâ ðó÷êó ïåðåêëþ÷àòåëÿ
ìîäóëåé.

í î æ í î é
ïåðåêëþ÷àòåëü
Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò
ôóíêöèþ ôèäáýê-
çàùèòû.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

3.    ×òîáû âêëþ÷èòü/îòêëþ÷èòü ôóêíöèþ ôèäáýê-
çàùèòû, íàæìèòå             íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

Äàëüíåéøàÿ ðàáîòà ïðîöåññîðà çàâèñèò îò
âûáðàííîãî ïàðàìåòðà ôèäáýê-çàùèòû:

· oF
Êîãäà Âû íàæèìàåòå ôóò-ñâèò÷, ïðîöåññîð
àâòîìàòè÷åñêè âû÷èñëÿåò ÷àñòîòó ôèäáýêà è
óñòàíàâëèâàåò å¸. Ïðè íàæàòèè ôóò-ñâèò÷à åù¸
ðàç ôóíêöèÿ ôèäáýê-çàùèòû îòêëþ÷àåòñÿ.

· At
Êîãäà Âû íàæèìàåòå ôóò-ñâèò÷, ôóíêöèÿ ôèäáýê-
çàùèòû îòêëþ÷àåòñÿ. Åñëè íàæàòü ôóò-ñâèò÷ åù¸
ðàç, îíà àêòèâèðóåòñÿ âíîâü, è çàòåì ïðîöåññîð
àâòîìàòè÷åñêè âû÷èñëÿåò è óñòàíàâëèâàåò ÷àñòîòó
ôèäáýê-çàùèòû.

· 1 - 30
Êàæäûé ðàç, êîãäà Âû íàæìàåòå ôóò-ñâèò÷, ôóíêöèÿ
ôèäáýê-çàùèòû âêëþ÷àåòñÿ è îòêëþ÷àåòñÿ. Êîãäà
îíà âêëþ÷åíà, óñòàíàâëèâàåìàÿ ÷àñòîòà ôèäáýêà
õàðàêòåðèçóåòñÿ ÷èñëîâûì çíà÷åíèåì,
âûñâå÷èâàþùèìñÿ íà äèñïëåå.

íå ãîðèò

4.   Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ MOD/EFX
íàæìèòå           íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü.

5.   Äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì PLAY, íàæìèòå êíîïêó
[MANUAL] åù¸ ðàç.

Ñâåòîäèîä ïîãàñíåò, è ïðîöåññîð âåðí¸òñÿ â ðåæèì
PLAY.
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Ïî óìîë÷÷àíèþ, ïàò÷è â ïîëüçîâàòåëüñêîé îáëàñòè (À0 - d9) ñîæåðæàò òå æå íàñòðîéêè , ÷òî è  ïàò÷è
00 - 39. Êàê òîëüêî âñå ïà÷òè, äîñòóïíûå äëÿ çàïèñè, áóäóò èñïîëüçîâàíû , èõ ïåðâîíà÷àëüíûå íàñòîðîéêè
ìîãóò áûòü âîññòàíîâëåíû ñ ïîìîùüþ îïåðàöèè «Âîññòàíîâèòü âñ¸» («All Initialize»).

1.   Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà, îäíîâðåìåííî
óäåðæèâàíèÿ êíîïêó [STORE].

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ «AL».

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

Åñëè Âû õîòèòå âåðíóòü ïåðâîíà÷àëüíûå íàñòðîéêè,
èñïîëüçóåìûå ïî óìîë÷àíèþ, ïîìíèòå, ÷òî ïðè ýòîì
âñå èçìåíåíèÿ, âíåñ¸ííûå Âàìè â ïàò÷è, áóäóò óäàëåíû.
Âíèìàòåëüíî îòíåñèòåñü ê ýòîé îïåðàöèè âî èçáåæàíèå
ïîòåðè íóæíûõ Âàì äàííûõ.

2.   ×òîáû çàâåðøèòü ïðîöåäóðó âîññòàíîâëåíèÿ
çàâîäñêèõ íàñòðîåê, íàæìèòå êíîïêó [STORE] åù¸
ðàç.

Âñå íàñòðîéêè âåðíóòñÿ â ñîñòîÿíèå «ïî óìîë÷àíèþ»,
à ïðèáîð     ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì PLAY. Äëÿ îòìåíû
âîçâðàòà ê çàâîäñêèì íàñòðîéêàì, âìåñòî êíîïêè
[STORE] íàæìèòå êíîïêó RHYTHM.
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Ïàò÷ ìîæíî ïðåäñòàâèòü êàê öåïî÷êó èç ïîñëåäîâàòåëüíî ïîäêëþ÷åííûõ äðóã çà äðóãîì ìîäóëåé ýôôåêòîâ,
êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå íèæå. Â ðàáîòå Âû  ìîæåòå èñïîëüçîâàòü âñå ìîäóëè èëè èçáèðàòåëüíî âêëþ÷àòü/
îòêëþ÷àòü íåêîòîðûå èç íèõ. Ìîäóëè ýôôåêòîâ

G2 è G2.1u

*Óêàçàííûå ïðîèçâîäèòåëåì íàçâàíèÿ â ýòîé òàáëèöå ÿâëÿþòñÿ
çàðåãèñòèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè èõ ðàçðàáîò÷èêîâ.
Ýòè íàçâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî äëÿ îïèñàíèÿ çâóêîâûõ
õàðàêòåðèñòèê, è íå óñòàíàâëèâàþò àâòîðñêèõ ïðàâ êîðïîðàöèè
ZOOM.

Äëÿ íåêîòîðûõ ìîäóëåé Âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí èç ïðåäñòàâëåííûõ íà ðèñóíêå òèïîâ ýôôåêòîâ.
Íàïðèìåð, ìîäóëü MOD/SFX âêëþ÷àåò â ñåáÿ òàêèå òèïû, êàê CHORUS, FLANGER  è äð. Ìîäóëü
REVERB âêëþ÷àåò òèïû HALL, ROOM è ò.ä.

Ðåæèì äëÿ
çàïèñè

Ïåðåêëþ÷åíèå ðåæèìîâ «æèâîãî
çâóêà» è «çàïèñè â ëèíèþ»

Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå âûøå, ìîäóëü DRIVE
âêëþ÷àåò â ñåáÿ 17 òèïîâ ýôôåêòîâ. Êàæäûé òèï
ýôôåêòà èìååò äâà ðåæèìà ðàáîòû: «æèâîãî çâóêà»
è «çàïèñè â ëèíèþ». Òàêèì îáðàçîì, ìîãóò
èñïîëüçîâàòüñÿ íå 17, à 34 òèïà ýôôåêòîâ â äàííîì
ìîäóëå. Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó ðåæèìàìè «æèâîãî
âûñòóïëåíèÿ» è «çàïèñè» îñóùåñòâëÿåòñÿ ïóò¸ì
âûáîðà ìîäóëÿ EXTRA EQ/ CABI&MIC, êàê
îïèñûâàåòñÿ íèæå.

Ðåæèì æèâîãî
âûñòóïëåíèÿ

Òèïû ýôôåêòîâ
G2 è G2.1u

Âûáðàí  EXTRA EQ
Äëÿ ìîäóëÿ DRIVE âûáðàí ðåæèì «æèâîãî
çâóêà». Äàííûé  ðåæèì ðåêîìåíäóåòñÿ
èñïîëüçîâàòü, åñëè Âû èãðàåòå ÷åðåç ãèòàðíûé
óñèëèòåëü.

Âûáðàí CABINET & MIC
Äëÿ ìîäóëÿ DRIVE âûáðàí ðåæèì  «çàïèñè».
Ýòîò ðåæèì ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü, åñëè
ïðîöåññîð ïîäêëþ÷¸í íàïðÿìóþ ê ðåêîðäåðó,
àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìå èëè çâóêîâîé êàðòå
êîìïüþòåðà.
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Ìîäóëè ýôôåêòîâ
B2 è B2.1u

Òèïû ýôôåêòîâ
B2 è B2.1u

*Óêàçàííûå ïðîèçâîäèòåëåì íàçâàíèÿ â ýòîé òàáëèöå ÿâëÿþòñÿ
çàðåãèñòèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè èõ ðàçðàáîò÷èêîâ.
Ýòè íàçâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî äëÿ îïèñàíèÿ çâóêîâûõ
õàðàêòåðèñòèê, è íå óñòàíàâëèâàþò àâòîðñêèõ ïðàâ êîðïîðàöèè
ZOOM.

Íåêîòîðûå ìîäóëè òàêæå ñîäåðæàò â ñåáå
íåñêîëüêî òèïîâ ýôôåêòîâ. Íàïðèìåð, ìîäóëü
COMP/LIMIT ñîäåðæèò  òèïû COMPRESSOR
è LIMITER. Ìîäóëü REVERB �  HALL, ROOM
è äð. Äëÿ ìîäóëÿ ZNR/MIX åñòü òîëüêî îäèí
òèï ýôôåêòà.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Ìîäóëü DRIVE/SYNTH èìååò ïàðàìåòð
CABINET, êîòîðûé âûïîëíÿåò ðîëü
ñïèêîñèìóëÿòîðà. Åãî èñïîëüçîâàíèå ïîçâîëèò
Âàì ðàçíîîáðàçèòü çâó÷àíèå, áóäü òî æèâîé
êîíöåðò èëè çàïèñü.

Ñ ïîìîùüþ ìîäóëÿ ZNR/MIX ìîæíî
ðåãóëèðîâàòü êàê óðîâåíü ñèãíàëà ïîñëå
ìîäóëÿ, òàê è èñõîäíûé çâóê, ñìèêøèðîâàííûé
ñ óæå îáðàáîòàííûì â ìîäóëå DRIVE/SYNTH.

Åñëè â êà÷åñòâå òèïîâ ýôôåêòîâ â ìîäóëå
DRIVE/SYNTH âûáðàíû «DTDSYN»,
«SYNTLK», èëè «MONO SYN», ýôôåêò îò
ìîäóëåé COMP/LIMIT è WAH/EFX áóäåò
ïðèìåí¸í òîëüêî ê èñõîäíîìó çâóêó ïîñëå
ïðîõîæäåíèÿ ìîäóëÿ DRIVE/SYNTH, à íå ê
âñåìó ñèíòåçèðîâàííîìó çâóêó.

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìîäóëÿ ZNR/MIX
íåëüçÿ ðåãóëèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ôóò-ñâèò÷à.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêëþ÷èòü ìîäóëü ZNR,
óñòàíîâèòå îïöèþ ïàðàìåòðîâ ýôôôåêòà â
ïîëîæåíèå «oF».
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Ìîäóëè ýôôåêòîâ
A2 è A2.1u

*Óêàçàííûå ïðîèçâîäèòåëåì íàçâàíèÿ â ýòîé òàáëèöå ÿâëÿþòñÿ
çàðåãèñòèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè èõ ðàçðàáîò÷èêîâ.
Ýòè íàçâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî äëÿ îïèñàíèÿ çâóêîâûõ
õàðàêòåðèñòèê, è íå óñòàíàâëèâàþò àâòîðñêèõ ïðàâ êîðïîðàöèè
ZOOM.

Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå âûøå, áîëüøèíñòâî
ìîäóëåé èìåþò ïî íåñêîëüêî òèïîâ ýôôåêòîâ.
Èç ìîäóëÿ MOD/EFX ìîæíî âûáðàòü òèïû
CHORUS, FLANGER è äð. Ìîäóëü MODEL,
íàïðèìåð,  ñîäåðæèò â ñåáå òèïû ýôôåêòîâ,
èìèòèðóþùèå çâó÷àíèå ðàçëè÷íûõ
àêóñòè÷åñêèõ ãèòàð.

Ìîäóëè GLOBAL è CONTROL

Ïîìèìî âûøåïåðå÷èñëåííûõ ìîäóëåé,
ïðîöåññîðû À2 è À2.1u èìåþò ìîäóëè
CONTROL è GLOBAL. Ñ ïîìîùüþ ìîäóëÿ
CONTROL ìîæíî óñòàíàâëèâàòü íàñòðîéêè äëÿ
ïåäàëè ýêñïðåññèè è ôóò-ñâèò÷à, à òàêæå
ðåãóëèðîâàòü îáùèé óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå,
÷òî â ñâîþ î÷åðåäü êàñàåòñÿ âñåõ ïàò÷åé.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîöåññîð îòâå÷àë
òðåáîâàíèÿì Âàøåãî óñèëèòåëÿ, äàò÷èêîâ è ò.ä.
ìîäóëü GLOBAL ïîçâîëÿåò Âàì  íàñòðîèòü
ñîîòâåòñòâóþùèå õàðàêòåðèñòèêè:

Âûáîð ÓÑÈËÈÒÅËß
Ýòîò ïàðàìåòð ìîæåò ïðèãîäèòñÿ äëÿ ÷àñòîòíîé
êîððåêöèè, êîãäà Âû èãðàåòå íà àêóñòè÷åñêîé
ãèòàðå  ÷åðåç óñèëèòåëü äëÿ ýëåêòðîãèòàðû.
Ïåðå÷åíü èç ðàçëè÷íûõ òèïîâ óñèëèòåëåé,
òàêèõ êàê Combo, Stack è äðóãèõ ïîçâîëÿþò
ðåãóëèðîâàòü ãëóáèíó ýôôåêòà è òåì ñàìûì
îïòèìèçèðîâàòü ðàáîòó ïðîöåññîðà è
óñèëèòåëÿ.

Âûáîð ÄÀÒ×ÈÊÀ
Ýòîò ïàðàìåòð ïîìîæåò íàñòðîèòü ïðîöåññîð
â ñîîòâåòñòâèè ñ èñïîëüçóåìûìè íà ãèòàðå
äàò÷èêàìè. Èñïîëüçóéòå åãî äëÿ äîñòèæåíèÿ
íàèáîëåå ðåàëèñòè÷íîãî àêóñòè÷åñêîãî çâóêà.
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Îáîçíà÷åíèÿ â òàáëèöå òèïîâ è ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ

Ïåðåêëþ÷àòåëü
ìîäóëåé

Ýòîò çíà÷îê  íàãëÿäíî
ïîêàçûâàåò ïîëîæåíèå
ìîäóëüíîãî
ïåðåêëþ÷àòåëÿ â
ñîîòâåòñòâèè ñ
âûáðàííûì ìîäóëåì.

Ïàðàìåòðû ýôôåêòà 1-3

Ïåðå÷èñëåíû ïàðàìåòðû ýôôåêòà, êîòîðûå ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ 1-
3, åñëè âûáðàí èìåííî ýòîò ýôôåêò. Ñïðàâà îò íàçâàíèÿ êàæäîãî ïàðàìåòðà óêàçàí
âîçìîæíûé äèàïàçîí ïðèíèìàåìûõ  èì  çíà÷åíèé. Äëÿ çàïèñè òð¸õçíà÷íûõ ÷èñåë ìåæäó
ïåðâîé è âòîðîé öèôðîé ÷èñëà ñòàâèòñÿ òî÷êà.
    Ïðèìåð: 0 � 98, 1.0 = 0 � 98, 100

Ìîäóëü ýôôåêòà

Òèï ýôôåêòà

Ï å ä à ë ü  ý ê ñ ï ð å ñ ñ è è

Ç í à ÷ î ê  ( )  î ç í à ÷ à å ò ,  ÷ ò î  ý ò î ò  ï à ð à ì å ò ð  ì î æ å ò  ð å ã ó ë è ð î â à ò ü ñ ÿ  ñ

ï î ì î ù ü þ  â ñ ò ð î å í í î é  ( ä ë ÿ  ñ å ð è è  " * 2 . 1 u " )  è ë è  â í å ø í å é  ( ä ë ÿ  ñ å ð è è  " 2 " )

ï å ä à ë è  ý ê ñ ï ð å ñ ñ è è  ( F P 0 1 / F P 0 2 ) .
Â û á å ð è ò å  ì î ä ó ë ü ,  â  ê î ò î ð î ì  Â û  õ î ò è ò å  è ñ ï î ë ü ç î â à ò ü  ï å ä à ë ü  ý ê ñ ï ð å ñ ñ è è ,  à

ç à ò å ì  í à ç í à ÷ ü ò å  í à  ï å ä à ë ü  æ å ë à å ì û é  ò è ï  ý ô ô å ê ò à  è ç  ý ò î ã î  ì î ä ó ë ÿ .  ( ñ ì .

ñ ò ð .  2 3 ) .   Í à ç í à ÷ å í í û é  ï à ð à ì å ò ð  ì î æ å ò  ê î í ò ð î ë è ð î â à ò ü ñ ÿ  ñ  ï î ì î ù ü þ

ï å ä à ë è  ý ê ñ ï ð å ñ ñ è è  â  ð å à ë ü í î ì  â ð å ì å í è .

Â Í È Ì À Í È Å  ( ä ë ÿ  ñ å ð è è  " * 2 . 1 u " ) !  Å ñ ë è  ï ð î ö å ñ ñ î ð  è ì å å ò  â ñ ò ð î å í í ó þ

ï å ä à ë ü  ý ê ñ ï ð å ñ ñ è è ,  ï î ä ê ë þ ÷ à å ì à ÿ  â í å ø í ÿ ÿ  ï å ä à ë ü  ì î æ å ò  ð à á î ò à ò ü  ò î ë ü ê î

ê à ê  ï å ä à ë ü  ã ð î ì ê î ñ ò è !

T A P

Ç í à ÷ î ê   ( )  â  ò à á ë è ö å  ñ â è ä å ò å ë ü ñ ò â ó å ò  î  ò î ì ,  ÷ ò î  ç í à ÷ å í è å  ä à í í î ã î

ï à ð à ì å ò ð à  ì î æ å ò  á û ò ü  ó ñ ò à í î â ë å í î  ñ  ï î ì î ù ü þ  ï î ñ ë å ä î â à ò å ë ü í î ã î

í à æ à ò è ÿ  ô ó ò - ñ â è ò ÷ à  ( F S 0 1 ) .  Ô ó í ê ö è ÿ  « ò î ï à í è ÿ »  ä ë ÿ  ä à í í î ã î  ï à ð à ì å ò ð à

ä î ë æ í à  á û ò ü  í à ç í à ÷ å í à  í à  ô ó ò - ñ â è ò ÷  ç à ð à í å å  ( ñ ì .  ñ ò ð .  2 2 ) ,  à  ì î ä ó ë ü ,  ê

ê î ò î ð î ì ó  î ò í î ñ è ò ñ ÿ  ý ò î ò  ï à ð à ì å ò ð ,  ä î ë æ å í  á û ò ü  â ê ë þ ÷ ¸ í .

Â  ð å æ è ì å  ð å ä à ê ò è ð î â à í è ÿ  â  ð å ç ó ë ü ò à ò å  ï î ñ ë å ä î â à ò å ë ü í î ã î  í à æ à ò è ÿ  ô ó ò -

ñ â è ò ÷ à   ó ñ ò à í à â ë è â à å ò ñ ÿ   ç í à ÷ å í è å  ï à ð à ì å ò ð à ,  ñ î î ò â å ò ñ ò â ó þ ù å å  è í ò å ð â à ë ó

ì å æ ä ó  í à æ à ò è ÿ ì è  ( ö è ê ë  ì î ä ó ë ÿ ö è è ,  â ð å ì ÿ  ä è ë ý ÿ  è  ò . ä . )

Â  ð å æ è ì å  P L A Y  è ë è  ð ó ÷ í î ì  ð å æ è ì å  í à æ à ò è å  ô ó ò - ñ â è ò ÷ à  ì î æ å ò

ð å ã ó ë è ð î â à ò ü  ï à ð à ì å ò ð  « Â Ð Å Ì ß  Ä È Ë Ý ß »  â  ì î ä ó ë å  D E L A Y / R E V E R B  ( ò . ê .

â  ý ò è õ  ð å æ è ì à õ  ò î ë ü ê î  ý ò î ò  ï à ð à ì å ò ð  ä î ñ ò ó ï å í  ä ë ÿ  ð å ã ó ë è ð î â à í è ÿ  ñ

ï î ì î ù ü þ  ô ó ò - ñ â è ò ÷ à . )

H o l d

Ç í à ÷ î ê  ( )  ï î ê à ç û â à å ò ,  ÷ ò î  ô ó í ê ö è ÿ  ç à ä å ð æ ê è  ä ë ÿ  ä à í í î ã î  ò è ï à

ý ô ô å ê ò à  ì î æ å ò  ð å ã ó ë è ð î â à ò ü ñ ÿ  ñ  ï î ì î ù ü þ  ô ó ò - ñ â è ò ÷ à .

Å ñ ë è  â  â û á ð à í í î ì  ï à ò ÷ å  ç à ä à ò ü  ä ë ÿ  ô ó ò - ñ â è ò ÷ à  ô ó í ê ö è þ  « d H »  ( d e l a y  h o l d )
( ñ ì .  ñ ò ð .  2 2 ) ,  ò î  ï ð è  í à æ à ò è è  í à  ô ó ò - ñ â è ò ÷  ( â  ð å æ è ì å  P L A Y  è ë è  ð ó ÷ í î ì

ð å æ è ì å  ä ë ÿ  À 2 / À 2 . 1 u )  ô ó í ê ö è ÿ  « ç à ä å ð æ ê è »  â ê ë þ ÷ à å ò ñ ÿ / î ò ê ë þ ÷ à å ò ñ ÿ .
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COMP
Ìîäóëü COMP (Êîìïðåññîð)

"Ïîäæèìàåò" ïèêè ñèãíàëà è "âûòÿãèâàåò" ïðîâàëû, ñîõðàíÿÿ îáùèé óðîâåíü
â ïðåäåëàõ óñòàíîâëåííûõ çíà÷åíèé.

 SENCE 0-10  ATTACK FS, SL  LEVEL 2-98, 1.0

×óâñòâèòåëüíîñòü êîìïðåññîðà.
áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà =>
áîëüøàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü.

Âåëè÷èíà àòàêè (ñêîðîñòü, ñ
êîòîðîé êîìïðåññîð ðåàãèðóåò íà
èçìåíåíèå óðîâíÿ ñèãíàëà): "FS" =
áûñòðàÿ, "SL" = ìåäëåííàÿ.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.

WAH/EFX
Ìîäóëü WAH/EFX (Êâàêóøêà è ðîäñòâåííûå ýôôåêòû)

Ìîäóëü ñîäåðæèò ðàçíîîáðàçíûå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû.

         AW  AUTO WAH (Àâòîâàó)

Ãëóáèíà ýôôåêòà çàâèñèò îò ñèëû àòàêè (÷åì ãðîì÷å, òåì ñèëüíåå ýôôåêò).

          Ar  AUTO RESONANCE (Ðåçîíàíñíûé ôèëüòð)

Ðåçîíàíñíàÿ ÷àñòîòà âàðüèðóåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò àòàêè.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 POSITION bF, AF  SENCE -10 – -1, 1 - 10
RESONANCE

0 - 10

Âûáîð ìåñòà ìîäóëÿ WAH/EFX â öåïè
ýôôåêòîâ: "bF" = ïåðåä ìîäóëåì

DRIVE, "AF" = ïîñëå ìîäóëÿ
EQ/EXTRA.

 ×óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà

íà âõîäå.

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

          bS  BOOSTER (Äèíàìè÷åñêèé ýêâàëàéçåð)

"Ðàçãîíÿåò" ñèãíàë íà çàäàííîé ÷àñòîòíîé ïîëîñå.

 RANGE 1 - 5  TONE 0 - 10  LEVEL 2 - 98, 1.0

Âûáîð ÷àñòîòíîãî ñïåêòðà äëÿ
óñèëåíèÿ.

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

 Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.

          tr  TREMOLO (Òðåìîëî)

Àìïëèòóäíàÿ ìîäóëÿöèÿ.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50  WAVE
u0 - u9, d0 -

d9, t0 - t9

Ãëóáèíà ýôôåêòà.  Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

Ôîðìà âîëíû, ìîäóëèðóþùåé
ñèãíàë: "u" = ïèëîîáðàçíàÿ

âîñõîäÿùàÿ, "d" = ïèëîîáðàçíàÿ
íèñõîäÿùàÿ, "t" = òðåóãîëüíàÿ.
×åì âûøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà,
òåì ÿâñòâåííåé ýôôåêò (ïèê
âîëíû "ñðåçàåòñÿ").

          PH  PHASER (Ôýéçåð)

Êëàññè÷åñêèé ôýéçåð.

 POSITION bF, AF  RATE 0 - 50  COLOR 1 - 4

Âûáîð ìåñòà ìîäóëÿ WAH/EFX â öåïè
ýôôåêòîâ: "bF" = ïåðåä ìîäóëåì

DRIVE, "AF" = ïîñëå ìîäóëÿ
EQ/EXTRA.

 Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.
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          rG  RING MODULATOR (Ðèíã-ìîäóëÿòîð)

"Êîëüöåâàÿ" ìîäóëÿöèÿ äîáàâëÿåò ê çâóêó "ìåòàëëè÷åñêèå" îáåðòîíà. Ïàðàìåòð FREQUENCY
ïîçâîëÿåò â êîðíå èçìåíèòü õàðàêòåð çâó÷àíèÿ.

 POSITION bF, AF
FREQUENCY

1-50  MIX 0-98, 1.0

Âûáîð ìåñòà ìîäóëÿ WAH/EFX â öåïè
ýôôåêòîâ: "bF" = ïåðåä ìîäóëåì
DRIVE, "AF" = ïîñëå ìîäóëÿ
EQ/EXTRA.

 Íàñòðîéêà ìîäóëèðóåìîé
÷àñòîòû.

Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â
ìèêñå ñ èñõîäíûì.

          SL  SLOW ATTACK ("Ñêðèïè÷íàÿ" àòàêà)

Ýôôåêò ðàñòÿãèâàåò âðåìÿ àòàêè, èìèòèðóÿ èãðó ñìû÷êîì.

 POSITION bF, AF  TIME 1-50  CURVE 0-10

Âûáîð ìåñòà ìîäóëÿ WAH/EFX â öåïè
ýôôåêòîâ: "bF" = ïåðåä ìîäóëåì
DRIVE, "AF" = ïîñëå ìîäóëÿ
EQ/EXTRA.

 Íàñòðîéêà âðåìåíè àòàêè.
Íàñòðîéêà êðóòèçíû êðèâîé
àòàêè.

          PV  PEDAL PV (Êâàêóøêà)

Èìèòàöèÿ êëàññè÷åñêîé êâàêóøêè.

 POSITION bF, AF
FREQUENCY

1-50  LEVEL 2-98, 1.0

Âûáîð ìåñòà ìîäóëÿ WAH/EFX â öåïè
ýôôåêòîâ: "bF" = ïåðåä ìîäóëåì
DRIVE, "AF" = ïîñëå ìîäóëÿ
EQ/EXTRA.

 Óïðàâëåíèå ìîäóëèðóåìîé
÷àñòîòîé. Áåç ïåäàëè ýêñïðåññèè
çâó÷àíèå ýôôåêòà òàêîå æå, êàê ñ
ïåäàëüþ, íàæàòîé íàïîëîâèíó.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.

          Pb  PEDAL BABY (Êâàêóøêà)

Èìèòàöèÿ êëàññè÷åñêîé êâàêóøêè.

 POSITION bF, AF
FREQUENCY

1-50  LEVEL 2-98, 1.0

Âûáîð ìåñòà ìîäóëÿ WAH/EFX â öåïè
ýôôåêòîâ: "bF" = ïåðåä ìîäóëåì
DRIVE, "AF" = ïîñëå ìîäóëÿ
EQ/EXTRA.

 Óïðàâëåíèå ìîäóëèðóåìîé
÷àñòîòîé. Áåç ïåäàëè ýêñïðåññèè
çâó÷àíèå ýôôåêòà òàêîå æå, êàê ñ
ïåäàëüþ, íàæàòîé íàïîëîâèíó.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.

ZNR
Ìîäóëü ZNR (ZOOM Noise Reduction)

Ìîäóëü óìåíüøàåò óðîâåíü øóìà â ïàóçàõ. Ìîæåò ðàáîòàòü â äâóõ ðåæèìàõ:
ôèëüòð-øóìîäàâ (ïîäàâëåíèå óðîâíÿ "øóìÿùèõ" ÷àñòîò â ñèãíàëå) èëè íîéç-
ãåéò (ïîëíîå çàãëóøåíèå ñèãíàëà â ïàóçàõ).

          nr  ZNR (ZOOM Noise Reduction, øóìîïîäàâèòåëü ZOOM)

Ôèëüòð-øóìîäàâ. Óìåíüøàåò óðîâåíü øóìà â ïàóçàõ áåç óùåðáà äëÿ îáùåãî çâó÷àíèÿ.

          Gt  GATE (Íîéç-ãåéò)

Íîéç-ãåéò. Ñ óìåíüøåíèåì óðîâíÿ ïîëåçíîãî ñèãíàëà äî óðîâíÿ øóìà, "îòðóáàåò" ñèãíàë.

          dG  DIRTY GATE

Èìèòàöèÿ ðàáîòû êëàññè÷åñêîãî íîéç-ãåéòà ñ õàðàêòåðíûì "óâîäîì" ñèãíàëà.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 THRESHOLD 1-16

×óâñòâèòåëüíîñòü. Äëÿ íàèëó÷øåãî øóìîïîäàâëåíèÿ íàñòðîéòå ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, ïðè êîòîðîì çàòóõàíèå
ñèãíàëà çâó÷èò åñòåñòâåííî.
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DRIVE
Ìîäóëü DRIVE
Ìîäóëü ñîäåðæèò 16 àëãîðèòìîâ, èìèòèðóþùèõ õàðàêòåðíîå çâó÷àíèå
èçâåñòíûõ óñèëèòåëåé, à òàêæå àêóñòèê-ñèìóëÿòîð. Êàæäûé èç ýôôåêòîâ
ìîæåò ðàáîòàòü â äâóõ ðåæèìàõ: "æèâîãî çâóêà" (êîãäà ïðîöåññîð çâó÷èò ÷åðåç
ãèòàðíûé êîìáèê) èëè "çàïèñè â ëèíèþ" (êîãäà ïðîöåññîð ïîäêëþ÷¸í ê
çâóêîâîé êàðòå êîìïüþòåðà, äîìàøíåé àóäèî-ñèñòåìå èëè íàïðÿìóþ â
ìèêøåðñêèé ïóëüò). Ýòè ðåæèìû ïåðåêëþ÷àþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè â
çàâèñèìîñòè îò ñîñòîÿíèÿ ìîäóëÿ CABINET & MIC (ñì. ñòð. 31).

          FC  FD CLEAN (÷èñòûé çâóê Fender)          CA  CLASS A CLEAN (÷èñòûé çâóê Vox)

Íàñûùåííûé ÷èñòûé çâóê êëàññè÷åñêîãî
óñèëèòåëÿ Fender Twin Reverb 1965.

×èñòûé çâóê êîìáèêà Vox AC-30,
ðàáîòàþùåãî â ðåæèìå Class-A.

          JC  JC CLEAN (÷èñòûé çâóê Roland)        MC  MS CRUNCH (ïîäãðóæåííûé Marshall)
×èñòûé çâóê óñèëèòåëÿ Roland ñåðèè JC ñî
âñòðîåííûì õîðóñîì.

Ìîùíûé, ñëåãêà ïîäãðóæåííûé ñòýê Marshall.

         bL  US BLUES (ïîäãðóæåííûé Fender)       bC  BG CRUNCH (ïîäãðóæåí. Mesa Boogie)
Ïîäãðóæåííûé çâóê êëàññè÷åñêîãî áëþçîâîãî
óñèëèòåëÿ Fender Tweed Deluxe `53.

Æèðíûé çâóê êîìáèêà Mesa Boogie MkIII.

         Md  MS DRIVE (ïåðåãðóæåííûé Marshall)         bG  BG DRIVE (ïåðåãðóæåí. Mesa Boogie)

Èìèòàöèÿ îâåðäðàéâà, ïîëó÷åííîãî íà ñòýêå
Marshall JCM2000.

Õîðîøî ïåðåãðóæåííûé, çíàìåíèòûé Mesa
Bogie Dual Rectifier.

          PV  PV DRIVE (ïåðåãðóæåííûé Peavey)          Od  OVERDRIVE (ïðèìî÷êà Boss OD-1)
Èìèòàöèÿ îâåðäðàéâà êëàññè÷åñêîãî
óñèëèòåëÿ Peavey 5150.

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ îâåðäðàéâà èçâåñòíîé
ïðèìî÷êè Boss OD-1.

 GV GUVN’OR distortion (ïðèìî÷êà îò Marshall)          Hb  HOT BOX (ïåðåãðóæåííûé Hot Box)

Èìèòàöèÿ äèñòîðøí Marshall Guv`nor. Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ êàíàëà ïåðåãðóçêè
ëàìïîâîãî óñèëèòåëÿ Hot Box.

          FF  FUZZ FACE (ôóç)          Mt  METAL ZONE (Boss Metal Zone)

Èìèòàöèÿ êëàññè÷åñêîãî ïðèáîðà Fuzz Face. Ïîïóëÿðíàÿ â õåâè-ìåòàë ñðåäå ïðèìî÷êà
Boss Metal Zone.

 Ed EXTREME DISTORTION (æóòêèé ïåðåãðóç)  dF DIGI FUZZ (digital fuzz)(öèôðîâîé ïåðåãðóç)

Æóòêî ðàçîãíàííûé äèñòîðøí. Äèñòîðøí.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 GAIN 0 - 98, 1.0  TONE 0 - 10  LEVEL 2 - 98, 1.0

 ×óâñòâèòåëüíîñòü äèñòîðøí.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.

*Óêàçàííûå ïðîèçâîäèòåëåì íàçâàíèÿ â ýòîé òàáëèöå ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòèðîâàííûìè òîðãîâûìè

ìàðêàìè èõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Ýòè íàçâàíèÿ èñïîëüçóþòñÿ òîëüêî äëÿ îïèñàíèÿ çâóêîâûõ õàðàêòåðèñòèê,
è íå óñòàíàâëèâàþò àâòîðñêèõ ïðàâ êîðïîðàöèè ZOOM.

          AC  ACOUSTIC (Àêóñòèê-ñèìóëÿòîð)

Ýôôåêò ïîçâîëÿåò ýëåêòðîãèòàðå çâó÷àòü íàïîäîáèå àêóñòè÷åñêîé.

 TOP 0 - 10  BODY 0 - 10  LEVEL 2 - 98, 1.0

 Ðåãóëèðóåò îêðàñêó çâó÷àíèÿ,
ïðèñóùóþ ñòðóíå àêóñòè÷åñêîé
ãèòàðû.

Ñòåïåíü àêóñòè÷åñêîãî ðåçîíàíñà
êîðïóñà ãèòàðû.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.
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EQ
Ìîäóëü EQ (Ýêâàëàéçåð)

Ïîçâîëÿåò íàñòðàèâàòü òðè îñíîâíûõ ïîëîñû (íèçêèå, ñðåäíèå, âûñîêèå
÷àñòîòû) 6-ïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà, âñòðîåííîãî â ïðîöåññîð.

 BASS ±12   160Ãö  MIDDLE ±12   800Ãö  TREBLE ±12 3.2êÃö

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò. Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.
Ðåãóëèðóåò óðîâåíü âûñîêèõ
÷àñòîò.

EXTRA EQ/CABI&MIC
Ìîäóëü EXTRA EQ/CABI&MIC  ( Äîïîëíèòåëüíûé
ýêâàëàéçåð/ñïèêîñèìóëÿòîð)

Ïîçâîëÿåò íàñòðàèâàòü îñòàâøèåñÿ òðè ïîëîñû 6-ïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà.
Òàêæå ìîäóëü ñîäåðæèò ñïèêîñèìóëÿòîð.

         Et  EXTRA EQ (Äîïîëíèòåëüíûé ýêâàëàéçåð)

Ðåãóëèðóåò òðè äîïîëíèòåëüíûõ ïîëîñû 6-ïîëîñíîãî ýêâàëàéçåðà. Ïàðàìåòð HARMONICS
îòâå÷àåò çà ÷àñòîòíûé äèàïàçîí, ñîäåðæàùèé îáåðòîíà.

 LO MID ±12   400Ãö
PRESENCE

±12   6.4êÃö
HARMONICS

±12  12êÃö

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü íèçêîé ñåðåäèíû.
Ðåãóëèðóåò óðîâåíü "çâåíÿùåãî"
âåðõà.

Ðåãóëèðóåò óðîâåíü ÷àñòîò,
ñîäåðæàùèõ âûñîêî÷àñòîòíûå
ãàðìîíèêè îñíîâíîãî òîíà.

          Cb  CABINET & MIC
Ñïèêîñèìóëÿòîð   àëãîðèòì, èìèòèðóþùèé ñâÿçêó ãèòàðíûé êàáèíåò + ìèêðîôîí, áëàãîäàðÿ
÷åìó ñèãíàë ñ âûõîäà ïðîöåññîðà ìîæíî ñ óñïåõîì ïîñûëàòü ïðÿìî â çàïèñûâàþùåå
óñòðîéñòâî, ìèêøåðíûé ïóëüò èëè â äîìàøíþþ ÀÑ, ìèíóÿ ãèòàðíûé êîìáèê. Â çàâèñèìîñòè îò
âûáðàííîãî â ìîäóëå DRIVE òèïà óñèëèòåëÿ (ñì. ïðåäûäóùóþ ñòð.), àâòîìàòè÷åñêè
âûáèðàåòñÿ òèï ãèòàðíîãî êàáèíåòà: êîìáèê ñ îäíèì èëè äâóìÿ 12-äþéìîâûìè äèíàìèêàìè
èëè ñòýê 12" õ 4. Â ñâîþ î÷åðåäü, îò òîãî, âêëþ÷¸í èëè âûêëþ÷åí ñïèêîñèìóëÿòîð,
àâòîìàòè÷åñêè ïåðåêëþ÷àåòñÿ ðåæèì ðàáîòû ("æèâîé çâóê" èëè "çàïèñü â ëèíèþ") âûáðàííîãî
â ìîäóëå DRIVE ýôôåêòà (ñì. ñòð. 31).

 MIC TYPE dy, Co  MIC
POSITION

0-2

Âûáîð òèïà ìèêðîôîíà:
"dy" = äèíàìè÷åñêèé,
"Co" = êîíäåíñàòîðíûé. Êàæäûé
îòëè÷àåòñÿ ñîáñòâåííîé ÷àñòîòíîé
õàðàêòåðèñòèêîé.

Ìåñòîïîëîæåíèå ìèêðîôîíà
ñóùåñòâåííî âëèÿåò íà òåìáðîâóþ
îêðàñêó çâó÷àíèÿ.
"0" = íàïðàâëåí â öåíòð äèíàìèêà;
"1" = íàïðàâëåí ïîñåðåäèíå ìåæäó
öåíòðîì è êðàåì äèíàìèêà; "3" =
íàïðàâëåí íà êðàé äèíàìèêà.

MOD/SFX
Ìîäóëü Modulation/SFX ( Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû)

Ñîäåðæèò âñåâîçìîæíûå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû: õîðóñ, ôëýíäæåð è ò.ï.

         CH  CHORUS (Õîðóñ)

Ýôôåêò õîðóñà ïîëó÷èòñÿ, åñëè ê îñíîâíîìó ñèãíàëó ïîäìåøàòü åãî ñëåãêà çàäåðæàííóþ
êîïèþ. Ñâîåé íàñûùåííîñòüþ ðåçóëüòàò íàïîìèíàåò 12-ñòðóííóþ ãèòàðó èëè çâó÷àíèå äàáë-
òðåêà.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 1 - 50  MIX 0 - 98, 1.0

Ãëóáèíà ýôôåêòà.  Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â
ìèêñå ñ èñõîäíûì.

          SC  STEREO CHORUS  (Ñòåðåî-õîðóñ)

Õîðóñ, ãäå çàäåðæàííûõ êîïèé äâå è îíè "ðàñêèäàíû" ïî êàíàëàì.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 1 - 50  MIX 0 - 98, 1.0

Ãëóáèíà ýôôåêòà. Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.  Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.
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          FL  FLANGER (Ôëýíäæåð)

Åñëè ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ çàäåðæêè êîïèé èñõîäíîãî ñèãíàëà, ïîëó÷èòñÿ ôëýíäæåð.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50
RESONANCE

-10 �  -1, 0,
1 - 10

Ãëóáèíà ýôôåêòà.  Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ìîäóëÿöèîííîãî ðåçîíàíñà.

          Pt  PIITCH SHIFTER (Ïèò÷-øèôòåð)

Ýôôåêò âàðüèðóåò âûñîòó èñõîäíîãî çâóêà.

 SHIFT
-12 � -1, dt,
1 - 12, 24  TONE 0 - 10  MIX 0 - 98, 1.0

Ñäâèãàåò âûñîòó èñõîäíîãî çâóêà (ïî
ïîëóòîíàì +îêòàâà èëè +2 îêòàâû).
"dt" = ýôôåêò "íåíàñòðîåííîé
ãèòàðû".

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

 Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

        PP  PEDAL PITCH (Ïåäàëüíûé ïèò÷-øèôòåð)

Ýôôåêò ïîçâîëÿåò ñäâèãàòü ñòðîé â ðåàëüíîì âðåìåíè ñ ïîìîùüþ ïåäàëè ýêñïðåññèè.

 COLOR Ñì. òàáë.1  MODE UP, dn  TONE 0 - 10

Âûáîð äèàïàçîíà èçìåíåíèÿ ñòðîÿ.
Âûáîð íàïðàâëåíèÿ ñäâèãà ñòðîÿ:
"UP" = ââåðõ, "dn" = âíèç.

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

Òàáëèöà 1

     COLOR                    ÌÎDE     Ïåäàëü ïîäíÿòà  Ïåäàëü íàæàòà  COLOR         ÌÎDE          Ïåäàëü ïîäíÿòà  Ïåäàëü íàæàòà

1
UP
dn

-100 öåíòîâ
 Èñõîäíûé çâóê

Èñõîäíûé çâóê
-100 öåíòîâ 5

UP
dn

-1 îêòàâà + èñõîäíûé
+1 îêòàâà + èñõîäíûé

+1 îêòàâà +
èñõîäíûé

-1 îêòàâà +
èñõîäíûé

2
UP
dn

Äóáëèðîâàííûé
Ðàññòðîåíûé +

èñõîäíûé

Ðàññòðîåíûé +
èñõîäíûé

Äóáëèðîâàííûé
6

UP
dn

-700öåíòîâ + èñõîäí.
500 öåíòîâ + èñõîäí.

500 öåíòîâ +
èñõîäí.

-700öåíòîâ +
èñõîäí.

3
UP
dn

0 öåíòîâ
 +1 îêòàâà

+1 îêòàâà
0 öåíòîâ

7
UP
dn

- ∞ (0 Ãö) + èñõîäíûé
+1 îêòàâà

+1 îêòàâà

- ∞ (0 Ãö) +
èñõîäíûé

4
UP
dn

0
�2 îêòàâû

+1 îêòàâà
0 8

UP
dn

- ∞ (0 Ãö) + èñõîäíûé
+1 îêòàâà + èñõîäíûé

+1 îêòàâà +
èñõîäíûé

- ∞ (0 Ãö) +
èñõîäíûé

          Vb  VIBRATO (Âèáðàòî)

Àâòîìàòè÷åñêîå âèáðàòî.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50  MIX 0 - 98, 1.0

Ãëóáèíà ýôôåêòà.  Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â
ìèêñå ñ èñõîäíûì.

          St  STEP ("Øàãàþùèé" ôèëüòð)

Ñïåöèàëüíûé ýôôåêò, ìîäóëèðóþùèé çâóê.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50
RESONANCE

0 - 10

Ãëóáèíà ýôôåêòà.  Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ìîäóëÿöèîííîãî ðåçîíàíñà.

          dL  DELAY

Äèëýé ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì çàäåðæêè 2000 ìñ (2 ñåê).

 TIME
1 - 99,

1.0 - 2.0 FEEDBACK
0 - 98, 1.0  MIX 0 - 98, 1.0

 Âðåìÿ çàäåðæêè. Â
äèàïàçîíå 10 � 990 ìñåê íàñòðîéêà
èä¸ò ñ øàãîì 10 ìñåê (çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà îò "1" äî "99"); â äèàïàçîíå
îò 1 ñåê è âûøå ñ øàãîì 100 ìñåê
("1.0 � 2.0").

Âåëè÷èíà îáðàòíîé ñâÿçè.  Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.



ZOOM G2, G21.u

Òèïû è ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ â G2 è G2.1u

39

          tE  TAPE ECHO (Ëåíòî÷íàÿ çàäåðæêà)

Èìèòàöèÿ ýôôåêòà ëåíòî÷íîé çàäåðæêè.

 TIME 1 - 99, 1.0 -2.0
FEEDBACK

0 - 98, 1.0  MIX 0 - 98, 1.0

Âðåìÿ çàäåðæêè. Â äèàïàçîíå
10 – 990 ìñåê íàñòðîéêà èä¸ò ñ øàãîì
10 ìñåê (çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà îò "1"
äî "99"); â äèàïàçîíå îò 1 ñåê è âûøå
ñ øàãîì 100 ìñåê ("1.0 � 2.0").

Âåëè÷èíà îáðàòíîé ñâÿçè. Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

          dd  DYNAMIC DELAY (Äèíàìè÷åñêèé äèëýé)

Äèëýé, óðîâåíü êîòîðîãî çàâèñèò îò óðîâíÿ àòàêè: ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà

ïðÿìàÿ çàâèñèìîñòü, ïðè îòðèöàòåëüíûõ  îáðàòíàÿ.

 TIME 1 - 99, 1.0 -  2.0  AMOUNT 0 - 10  SENCE
-10  -1,

1 - 10

Âðåìÿ çàäåðæêè. Â äèàïàçîíå
10 – 990 ìñåê íàñòðîéêà èä¸ò ñ øàãîì
10 ìñåê (çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà îò "1"
äî "99"); â äèàïàçîíå îò 1 ñåê è âûøå
ñ øàãîì 100 ìñåê ("1.0 � 2.0").

Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

×óâñòâèòåëüíîñòü.

          dF  DYNAMIC FLANGER (Äèíàìè÷åñêèé ôëýíäæåð)

Ôëýíäæåð, óðîâåíü êîòîðîãî çàâèñèò îò óðîâíÿ àòàêè: ïðè ïîëîæèòåëüíûõ çíà÷åíèÿõ

ïàðàìåòðà ïðÿìàÿ çàâèñèìîñòü, ïðè îòðèöàòåëüíûõ  îáðàòíàÿ.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50  SENCE
-10  -1,

1 - 10
Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè. Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. ×óâñòâèòåëüíîñòü.

          MP  MONO PITCH SHIFTER (Ìîíî ïèò÷-øèôòåð)

Ìîíîôîíè÷åñêèé ïèò÷-øèôòåð ñ íèçêîé ãëóáèíîé ìîäóëÿöèè. Ïîäõîäèò äëÿ îäíîãîëîñîé
èãðû.

 SHIFT
-12  -1, dt,

1 - 12, 24  TONE 0 - 10  MIX 0 - 98, 1.0

Ñäâèãàåò âûñîòó èñõîäíîãî çâóêà (ïî
ïîëóòîíàì +îêòàâà èëè +2 îêòàâû).
"dt" = ýôôåêò "íåíàñòðîåííîé
ãèòàðû".

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

          Hp  HARMONIZED PITCH SHIFTER (Ãàðìîíàéçåð)

"Óìíûé" ïèò÷-øèôòåð, èëè ãàðìîíàéçåð, àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàþùèé èíòåðâàëû
ñîîòâåòñòâåííî çàäàííîé ãàììå.

 SCALE
-6, -5, -4, -3, -m,

m, 3, 4, 5, 6  KEY C, Co, d…b  MIX 0 - 98, 1.0

Âûáîð èíòåðâàëà, íà êîòîðûé
ñäâèãàåòñÿ âûñîòà èñõîäíîãî çâóêà
(Ñì. Òàáëèöó 2).

Âûáîð òîíèêè òîíàëüíîñòè (Ñì.
Òàáëèöó 3).

Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

Òàáëèöà  2 Òàáëèöà  3

Çíà÷åíèå Òèï ãàììû Èíòåðâàë Çíà÷åíèå Ëàä Èíòåðâàë
Çíà
÷åí
èå

Òîíèêà
Çíà
÷åí
èå

Òîíèêà

-6 Ñåêñòà
âíèç 3 Òåðöèÿ

ââåðõ
C C Fo F#

-5 Êâèíòà
âíèç

4 Êâàðòà
ââåðõ

Co C# G G

-4
Êâàðòà

âíèç 5
Êâèíòà
ââåðõ

d D Go G#

-3

Ìàæîðíàÿ

Òåðöèÿ
âíèç

6

Ìàæîðíàÿ

Ñåêñòà
ââåðõ

do D# A A

-m Òåðöèÿ
âíèç

E E Ao A#

m
Ìèíîðíàÿ

Òåðöèÿ
ââåðõ

F F b B
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DELAY
Ìîäóëü DELAY (Äèëýé)

Ýòîò ìîäóëü ñîäåðæèò àëãîðèòìû äîëãîé çàäåðæêè, à òàêæå ôóíêöèþ
óäåðæàíèÿ äèëýÿ (ñì. ñòð. 22).

          dL  DELAY (Äèëýé)

Äèëýé ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì çàäåðæêè 5000 ìñåê (5 ñåê).

          Pd  PINGPONG DELAY (Ïèíã-ïîíã äèëýé)

Äèëýé ñ "ïðûãàþùèì" ïî êàíàëàì õâîñòîì.

          EC  ECHO (Ýõî)

Òåïëî çâó÷àùèé äèëýé ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì çàäåðæêè äî 5000 ìñåê.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 TIME 1 - 99, 1.0 - 5.0
FEEDBACK

0 - 98, 1.0  MIX 0 - 98, 1.0

Âðåìÿ çàäåðæêè. Â äèàïàçîíå
10 – 990 ìñåê íàñòðîéêà èä¸ò ñ øàãîì
10 ìñåê (çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà îò "1"
äî "99"); â äèàïàçîíå îò 1 ñåê è âûøå
ñ øàãîì 100 ìñåê ("1.0 � 5.0").

Âåëè÷èíà îáðàòíîé ñâÿçè Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

REVERB
Ìîäóëü REVERB (Ðåâåðáåðàòîð)

Ìîäóëü ñîäåðæèò íåñêîëüêî àëãîðèòìîâ ðåâåðáåðàöèè � õîëë, ðàííèå
îòðàæåíèÿ, ìóëüòè-òýï äèëýé

         HL  HALL (Õîëë)

Àëãîðèòì èìèòèðóåò àêóñòèêó êîíöåðòíîãî çàëà.

         rM  ROOM (Êîìíàòà)

Àëãîðèòì èìèòèðóåò àêóñòèêó êîìíàòû.

         SP  SPRING (Ïðóæèííûé ðåâåðáåðàòîð)

Àëãîðèòì èìèòèðóåò ðàáîòó ïðóæèííîãî ðåâåðà.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 DECAY 1 - 30  TONE 0 - 10  MIX 0 - 98, 1.0

Äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðàöèè.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ

ýôôåêòà.
Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî

ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

          Er  EARLY REFLECTION (Ðàííèå îòðàæåíèÿ)

Èç ðåâåðáåðàöèîííîãî "õâîñòà" ýòîò àëãîðèòì ñîäåðæèò òîëüêî ðàííèå îòðàæåíèÿ.

 DECAY 1 - 30  SHAPE ±10  MIX 0-98, 1.0

Äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðàöèè.

Âèä îãèáàþùåé îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà: â ìèíóñîâîì äèàïàçîíå
çíà÷åíèé ïàðàìåòðà � ðåâåðñèâíàÿ
îãèáàþùàÿ; "0" = ýôôåêò â ðåæèìå
ãåéòà; â ïëþñîâîì äèàïàçîíå �
çàòóõàíèå ýôôåêòà.

Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

          Md  MULTI TAP DELAY (Òýï äèëýé)

Ýôôåêò âûäà¸ò íåñêîëüêî ðåâåðáåðàöèîííûõ "õâîñòîâ" ñ ðàçëè÷íûì âðåìåíåì çàäåðæêè.

 TIME 1 - 99, 1.0 - 3.0
PATTERN

1 - 8  MIX 0 - 98, 1.0

Âðåìÿ çàäåðæêè. Â äèàïàçîíå

10 – 990 ìñåê íàñòðîéêà èä¸ò ñ øàãîì
10 ìñåê (çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà îò "1"

äî "99"); â äèàïàçîíå îò 1 ñåê è âûøå
ñ øàãîì 100 ìñåê ("1.0 � 3.0").

Âûáîð óïðàâëÿþùåãî ïàòòåðíà.

Ïðåäóñìîòðåíû êàê ðèòìè÷åñêèå,
òàê è "ñâîáîäíûå" ïàòòåðíû.

Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.
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CONTROL
Ìîäóëü CONTROL (Êîíòðîëüíûé)

Â ýòîì ìîäóëå âûñòàâëÿåòñÿ âûõîäíîé óðîâåíü (äëÿ âñåõ ïàò÷åé), à òàêæå
íàçíà÷àåòñÿ ôóíêöèÿ è ñïîñîá ðàáîòû ôóò-ñâèò÷à è ïåäàëè ýêñïðêñèè.

 RTM
DESTINATION

Ñì. òàáë. 4  FS Ñì. òàáë. 5  MASTER
LEVEL

0 - 98, 1.0

Âûáîð ìîäóëÿ, íà êîòîðûé
íàçíà÷àåòñÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè (ñì.
òàáë. 4).

Ïðè ïîäêëþ÷¸ííîì ê ãíåçäó
[CONTROL IN] ôóò-ñâèò÷å (FS01)
âûáèðàåò åãî ôóíêöèþ (ñì. òàáë. 5).
Ñäåëàííàÿ íàñòðîéêà äåéñòâóåò íà
âñå ïàò÷è.

Âûõîäíîé óðîâåíü (äëÿ âñåõ
ïàò÷åé).

Òàáëèöà 4                                                                            Òàáëèöà 5
Ñïîñîá ðàáîòû ôóíêöèÿ/ìîäóëü Ïàðàìåòð Ôóíêöèÿ

oF OFF bP Ðåæèì áàéïàñ/ìüþò

VL Volume tP Óñòàíîâêà òåìïà

WU, Wd, WH, WL Ìîäóëü WAH/EFX (*) bU Ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó áàíêó

GU, Gd, GH, GL Ìîäóëü DRIVE (*) rH Âêë/âûêëþ÷åíèå ðèòìà

MU, Md, MH, ML Ìîäóëü MOD/SFX (*) dH Óäåðæàíèå äèëýÿ

dU. dd,  dH, dL Ìîäóëü DELAY (*) dM Çàãëóøåíèå äèëýÿ

rU, rd, rH, rL Ìîäóëü REVERB (*)

Ôóíêöèîíèðîâàíèå ìîäóëåé, îòìå÷åííûõ
çíàêîì (*), îñóùåñòâëÿåòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ
ïðåäñòàâëåííûìè ãðàôèêàìè ïî ñëåäóþùåìó
ïðèíöèïó:

        DOWN
Ïàðàìåòð äîñòèãàåò ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ,
êîãäà ïåäàëü ýñêïðåññèè ïîëíîñòüþ ïîäíÿòà, è
ìèíèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ � êîãäà ïåäàëü íàæàòà äî
óïîðà.

         HIGH
Êîãäà ïåäàëü ýêñïðåññèè ïîëíîñòüþ ïîäíÿòà,
ïàðàìåòð èìååò çíà÷åíèå, óñòàíîâëåííîå â ïàò÷å
(ïî óìîë÷àíèþ). Êîãäà Âû ïëàâíî íàæèìàåòå íà
ïåäàëü, çíà÷åíèå ïàðàìåòðà óâåëè÷èâàåòñÿ è
äîñòèãàåò ìàêñèìóìà â òîò ìîìåíò, êîãäà ïåäàëü
íàæàòà äî óïîðà.

        LOW
Êîãäà ïåäàëü ýêñïðåññèè ïîëíîñòüþ îòæàòà,
ïàðàìåòð èìååò ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå. Êîãäà Âû
ïëàâíî íàæèìàåòå íà ïåäàëü, çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
óâåëè÷èâàåòñÿ è äîñòèãàåò  óñòàíîâëåííîãî â
ïàò÷å çíà÷åíèÿ â òîò ìîìåíò, êîãäà ïåäàëü íàæàòà
äî óïîðà. Ìèíèìàëüíîå

çíà÷åíèå

Óñòàíîâëåííîå â ïàò÷å
çíà÷åíèå

Óñòàíîâëåííîå â ïàò÷å
çíà÷åíèå

Ìèíèìàëüíîå
çíà÷åíèå

Ìàêñèìàëüíîå
çíà÷åíèå

Ìèíèìàëüíîå
çíà÷åíèå

Ìàêñèìàëüíîå
çíà÷åíèå

«UP»

«DOWN»

«HIGH»

«LOW»

          UP
Ïàðàìåòð äîñòèãàåò ìèíèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ, êîãäà
ïåäàëü ýñêïðåññèè ïîëíîñòüþ ïîäíÿòà (íîñîê
ñìîòðèò ââåðõ), è ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ � êîãäà
ïåäàëü íàæàòà äî óïîðà (íîñîê ñìîòðèò âíèç).

Ìàêñèìàëüíîå
çíà÷åíèå

ÃÐÀÔÈÊÈ ÐÀÁÎÒÛ ÏÅÄÀËÈ ÝÊÑÏÐÅÑÑÈÈ
ÈÄÅÍÒÈ×ÍÛ ÄËß ÂÑÅÕ ÏÐÈÁÎÐÎÂ
(G2/G2.1u, B2/B2.1u, A2/A2.1u)
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COMP/LIMIT
Ìîäóëü COMP/LIMIT (Êîìïðåññîð/ëèìèòåð)

Êîìïðåññîð "ïîäæèìàåò" ïèêè ñèãíàëà è "âûòÿãèâàåò" ïðîâàëû, ñîõðàíÿÿ
îáùèé óðîâåíü â ïðåäåëàõ óñòàíîâëåííûõ çíà÷åíèé. Ëèìèòåð "ïîäæèìàåò"
ïèêè ñèãíàëà.

     CP  COMPRESSOR (Êîìïðåññîð)

Êîìïðåññîð âûðàâíèâàåò äèíàìèêó ñèãíàëà, "çàæèìàÿ" ïèêè è "âûòÿãèâàÿ" òèõèå íîòû.

 SENSE 0 - 10  ATTACK 1 – 10  LEVEL 2 - 98, 1.0

×óâñòâèòåëüíîñòü êîìïðåññîðà.
ÁÎëüøèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà =>
áÎëüøàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü.

Âåëè÷èíà àòàêè (ñêîðîñòü, ñ
êîòîðîé êîìïðåññîð ðåàãèðóåò íà
èçìåíåíèå óðîâíÿ ñèãíàëà): ÷åì
âûøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì
áûñòðåå âêëþ÷èòñÿ êîìïðåññîð.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.

     LM  LIMITER (Ëèìèòåð)

Ëèìèòåð íà÷í¸ò "ïîäæèìàòü" ñèãíàë, åñëè åãî óðîâåíü ïðåâûñèò óñòàíîâëåííîå çíà÷åíèå.

THRESHOLD
0 - 10  RATIO 1 - 10  LEVEL 2 - 98, 1.0

Íàñòðîéêà óðîâíÿ ñèãíàëà, ïðè

ïðåâûøåíèè êîòîðîãî âêëþ÷àåòñÿ
ëèìèòåð.

Ñòåïåíü ëèìèòèðîâàíèÿ: ÷åì âûøå

çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì ñèëüíåå
ëèìèòåð "çàäàâèò" ñèãíàë.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.

WAH/EFX
Ìîäóëü WAH/EFX (Êâàêóøêà è ðîäñòâåííûå ýôôåêòû)

Ìîäóëü ñîäåðæèò ðàçíîîáðàçíûå ìîäóëÿöèîííûå ôèëüòðû.

     AW  AUTO WAH (Àâòî-âàó)

Ãëóáèíà ýôôåêòà çàâèñèò îò ñèëû àòàêè (÷åì ãðîì÷å, òåì ñèëüíåå ýôôåêò).

     Ar  AUTO RESONANCE FILTER (Ðåçîíàíñíûé ôèëüòð)

Ðåçîíàíñíàÿ ÷àñòîòà âàðüèðóåòñÿ â çàâèñèìîñòè îò àòàêè.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

POSI & DIR MIX
b0 - b9,
A0 - A9  SENSE

-10 –  -1,
1 - 10 RESONANCE

0 - 10

Âûáîð ìåñòà ìîäóëÿ WAH/EFX â öåïè
ýôôåêòîâ: "b0 – b9" = ïåðåä ìîäóëåì
DRIVE/SYNTH, "A0 – À9" = ïîñëå
ìîäóëÿ HI EQ. Çíà÷åíèÿ "0 – 9"
îòðàæàþò áàëàíñ â ìèêñå ìåæäó
îáðàáîòàííûì ñèãíàëîì è èñõîäíûì
(áÎëüøèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà =>
áîëüøå èñõîäíîãî çâóêà).

 ×óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà

íà âõîäå. Ïðè îòðèöàòåëüíûõ
çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòðà íàïðàâëåíèå

ìîäóëÿöèè èíâåðòèðóåòñÿ.

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

     oC  OCTAVE (Îêòàâåð)

Äîáàâëÿåò ê èñõîäíîìó çâóêó îäíó îêòàâó âíèç.

 OCT LVL 0 - 98, 1.0  DIR LVL 0 - 98, 1.0  TONE 0 - 10

 Óðîâåíü äîáàâëåííîé îêòàâû â
ìèêñå.

Óðîâåíü èñõîäíîãî ñèãíàëà â ìèêñå.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ìèêñà.
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     Tr  TREMOLO (Òðåìîëî)

Äèíàìè÷åñêàÿ ìîäóëÿöèÿ

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50  WAVE
u0 - u9, d0 -

d9, t0 - t9

Ãëóáèíà ýôôåêòà.  Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

Ôîðìà âîëíû, ìîäóëèðóþùåé

ñèãíàë: "u" = ïèëîîáðàçíàÿ
âîñõîäÿùàÿ, "d" = ïèëîîáðàçíàÿ

íèñõîäÿùàÿ, "t" = òðåóãîëüíàÿ.
×åì âûøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà,
òåì ÿâñòâåííåé ýôôåêò (ïèê
âîëíû "ñðåçàåòñÿ").

     PH  PHASER (Ôýéçåð)

Êëàññè÷åñêèé ôýéçåð.

 POSITION bF, AF  RATE 0 - 50t  COLOR 1 - 4

Âûáîð ìåñòà ìîäóëÿ WAH/EFX â öåïè
ýôôåêòîâ: "bF" = ïåðåä ìîäóëåì
DRIVE/SYNTH, "AF" = ïîñëå ìîäóëÿ
HI EQ.

 Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ

ýôôåêòà.

     rG  RING MODULATOR (Ðèíã-ìîäóëÿòîð)

"Êîëüöåâàÿ" ìîäóëÿöèÿ äîáàâëÿåò ê çâóêó "ìåòàëëè÷åñêèå" îáåðòîíà. Ïàðàìåòð FREQUENCY
ïîçâîëÿåò â êîðíå èçìåíèòü õàðàêòåð çâó÷àíèÿ.

POSITION
bF, AF

FREQUENCY
1 - 50

BALANCE
0 - 98, 1.0

Âûáîð ìåñòà ìîäóëÿ WAH/EFX â öåïè
ýôôåêòîâ: "bF" = ïåðåä ìîäóëåì
DRIVE/SYNTH, "AF" = ïîñëå ìîäóëÿ
HI EQ.

Íàñòðîéêà ìîäóëèðóåìîé ÷àñòîòû.
 Áàëàíñ â ìèêñå ìåæäó

îáðàáîòàííûì ñèãíàëîì è
èñõîäíûì.

     dF  DEFRET (Áåçëàäîâûé áàñ)

Ýôôåêò èìèòèðóåò çâó÷àíèå áåçëàäîâîé áàñ-ãèòàðû.

 SENSE 0 - 30  TONE 1 - 50  COLOR 1 - 10

×óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà.  Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

Âëèÿåò íà íàñûùåííîñòü
îáåðòîíàìè.

     PW  PEDAL WAH (Êâàêóøêà)

Èìèòàöèÿ êâàêóøêè Vox.

POSI & DIR MIX
b0 - b9,
A0 - A9 FREQUENCY

1 - 50  LEVEL 2 - 98, 1.0

Âûáîð ìåñòà ìîäóëÿ WAH/EFX â öåïè
ýôôåêòîâ: "b0 – b9" = ïåðåä ìîäóëåì
DRIVE/SYNTH, "A0 – À9" = ïîñëå
ìîäóëÿ HI EQ. Çíà÷åíèÿ "0 – 9"
îòðàæàþò áàëàíñ â ìèêñå ìåæäó
îáðàáîòàííûì ñèãíàëîì è èñõîäíûì
(áÎëüøèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà =>
áîëüøå èñõîäíîãî çâóêà).

 Óïðàâëåíèå ìîäóëèðóåìîé
÷àñòîòîé. Áåç ïåäàëè ýêñïðåñèè
çâó÷àíèå ýôôåêòà òàêîå æå, êàê ñ
ïåäàëüþ, íàæàòîé íàïîëîâèíó.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.
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DRIVE/ SYNTH
Ìîäóëü DRIVE/ SYNTH (Ìîäåëèðîâàíèå óñèëèòåëåé)

Ìîäóëü ñîäåðæèò 13 àëãîðèòìîâ, èìèòèðóþùèõ çâó÷àíèå èçâåñòíûõ
óñèëèòåëåé, ïðåàìïîâ, ñèíòåçàòîðíîãî áàñà. Áàëàíñ â ìèêñå ìåæäó èñõîäíûì
çâóêîì è ïðîïóùåííûì ÷åðåç ýôôåêò, à òàêæå âûõîäíîé óðîâåíü
ðåãóëèðóþòñÿ â ìîäóëå ZNR/MIX.

Íàçâàíèÿ ìîäåëåé óïîìÿíóòûõ íèæå óñòðîéñòâ ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè
èõ ïðîèçâîäèòåëåé, è èñïîëüçóþòñÿ êîðïîðàöèåé ZOOM íå â öåëÿõ ïðèñâîåíèÿ, à  èñêëþ÷èòåëüíî
äëÿ îïèñàíèÿ õàðàêòåðèñòèê çâó÷àíèÿ.

     AG  AMPEG      Sb SUPER BASS

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ îäíîãî èç ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ áàñîâûõ àïïàðàòîâ � Ampeg
SVT.

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ ëåãåíäàðíîãî óñèëèòåëÿ
Marshall Super Bass.

     SW  SWR      AC  ACOUSTIC

Èìèòàöèÿ óñèëèòåëÿ SW R SM-900,
çíàìåíèòîãî îñîáîé ÷èòàåìîñòüþ çâó÷àíèÿ.

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ Acoustic 360, èçâåñòíîãî
ñâîåé îñîáîé "ñåðåäèíîé".

     bM  BASSMAN      HA  HARTKE

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ óñèëèòåëÿ Fender
Bassman 100.

Èìèòàöèÿ õàðàêòåðíîãî áëàãîäàðÿ
àëþìèíèåâîìó ðóïîðó çâó÷àíèÿ óñèëèòåëÿ
Hartke HA3500.

      tE  TRACE ELLIOT

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ óñèëèòåëÿ Trace Elliot AH-
500.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 CABINET oF, 1 - 3  TONE 0 - 10  GAIN 0 - 98, 1.0

"oF" = íà âûõîä ýô ô åêòà ïîäà¸òñÿ
çâó÷àíèå òîëüêî óñèëèòåëÿ (áåç
êàáèíåòà). "1 � 3" = äîáàâëÿåòñÿ
îêðàñêà, õàðàêòåðíàÿ äëÿ áàñîâîãî
êàáèíåòà.

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýô ô åêòà.

Ãëóáèíà ïåðåãðóçêè óñèëèòåëÿ.

     tU  TUBE PRE  (Ëàìïîâûé ïðåàìï)      SA  SANSAMP

Èìèòàöèÿ ëàìïîâîãî ïðåàìïà.
Èìèòàöèÿ ïîïóëÿðíîãî áàñîâîãî
ïðåàìïà/äèðåêò-áîêñà Sansamp Bass Driver
DI.

     tS  TS9 (áóñòåð Tube Screamer)      od  ODB-3 (Boss Overdrive ODB-3)

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ Tube Screamer`à,
èñïîëüçóåìîãî ìíîãèìè äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî
"ðàçãîíà" ñèãíàëà.

Èìèòàöèÿ ïåðåãðóçêè îò Boss Overdrive ODB-
3.

     dS   (ïåðåãðóçêà MXR Bass D.I.+)      FF  FUZZ FACE (çíàìåíèòûé ôóç)

Èìèòàöèÿ ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî êàíàëîì
ïåðåãðóçêè áàñîâîãî ïðåàìïà/äèðåêò-áîêñà
MXR Bass D.I.+.

Èìèòàöèÿ ëåãåíäàðíîé ïðèìî÷êè Fuzz Face.

Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

CABINET oF, 1 - 3  TONE 0 - 10  GAIN 0 - 98, 1.0

"oF" = íà âûõîä ýô ô åêòà ïîäà¸òñÿ
çâó÷àíèå òîëüêî ïðåàìïà (áåç
êàáèíåòà). "1 � 3" = äîáàâëÿåòñÿ
îêðàñêà, õàðàêòåðíàÿ äëÿ áàñîâîãî
êàáèíåòà.

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýô ô åêòà.

Ãëóáèíà ïåðåãðóçêè ïðåàìïà.

     SS  STDSYN (Áàñîâûé ñèíòåçàòîð)

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ áàñîâîãî ñèíòåçàòîðà.

 CABINET oF, 1 - 3  VARI 1 - 4  SENSE 0 - 98, 1.0

×èñëîâûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
ïðåäëàãàþò íåñêîëüêî òèïîâ áàñîâîãî
êàáèíåòà.

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýô ô åêòà.

Âõîäíàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü.

     St  SYNTLK  (Ñèíòåçàòîðíûé talk-box)

Ñèíòåçàòîðíûé talk-box.

 CABINET oF, 1 - 3 VARI
iA, UE, UA,

oA DECAY 0 - 98, 1.0

×èñëîâûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
ïðåäëàãàþò íåñêîëüêî òèïîâ áàñîâîãî
êàáèíåòà.

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýô ô åêòà.

Âëèÿåò íà ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
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     MS  MONO SYN (Îäíîãîëîñíûé ñèíòåçàòîð)

Îäíîãîëîñíûé áàñîâûé ñèíòåçàòîð, ðåàãèðóþùèé íà âûñîòó çâó÷àíèÿ.

 CABINET oF, 1 - 3  VARI
s1 - s5, p1 -
p5, m1 - m5  DECAY 0 - 98, 1.0

×èñëîâûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
ïðåäëàãàþò íåñêîëüêî òèïîâ áàñîâîãî
êàáèíåòà.

Âûáîð ôîðìû âîëíû îãèáàþùåé "s"
= ïèëîîáðàçíàÿ, "p" = êâàäðàòíàÿ
èëè "m" = øèðîòíî-èìïóëüñíàÿ
ìîäóëÿöèÿ (ØÈÌ).

Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

ZNR/MIX
Ìîäóëü ZNR/MIX (Øóìîïîäàâèòåëü/Óðîâåíü ìèêñà)

Ìîäóëü ñîäåðæèò àëãîðèòì ïîäàâëåíèÿ øóìà â ïàóçàõ ìåæäó íîòàìè, à òàêæå
ïîçâîëÿåò íàñòðàèâàòü áàëàíñ ìåæäó èñõîäíûì ÷èñòûì ñèãíàëîì è çâóêîì,
ïîëó÷åííûì â ìîäóëå DRIVE/SYNTH. Ýòîò ìîäóëü íåëüçÿ âûêëþ÷èòü ôóò-
ñâèò÷åì, ïîýòîìó äëÿ äåàêòèâàöèè ìîäóëÿ ïîñòàâüòå çíà÷åíèå "oF"
ïàðàìåòðà "1".

     nr  ZNR (ZOOM Noise Reduction, øóìîïîäàâèòåëü ZOOM)

Ôèëüòð-øóìîäàâ. Óìåíüøàåò óðîâåíü øóìà â ïàóçàõ áåç óùåðáà äëÿ îáùåãî çâó÷àíèÿ.

 ZNR oF, Z0 - Z9  MIX
BALANCE

0 - 98, 1.0  LEVEL 2 - 98, 1.0

×óâñòâèòåëüíîñòü. Äëÿ íàèëó÷øåãî
øóìîïîäàâëåíèÿ íàñòðîéòå
ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà,
ïðè êîòîðîì çàòóõàíèå ñèãíàëà çâó÷èò
åñòåñòâåííî.

Ðåãóëèðîâêà áàëàíñà ìåæäó
÷èñòûì çâóêîì è îáðàáîòàííûì â
ìîäóëå DRIVE/SYNTH. ÁÎëüøèå
çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà => áëèæå ê
èñõîäíîìó çâóêó. Åñëè ìîäóëü
DRIVE/SYNTH îòêëþ÷¸í,
âûñâå÷èâàåòñÿ "oF".

Ðåãóëèðîâêà óðîâíÿ ñèãíàëà
ïîñëå ìîäóëÿ DRIVE/SYNTH.
Åñëè ìîäóëü DRIVE/SYNTH
îòêëþ÷¸í, âûñâå÷èâàåòñÿ "oF".

LO EQ
Ìîäóëü LO EQ (Ýêâàëàéçåð Í×)

Ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå íèçêèõ ÷àñòîò. Ìîæíî âûáðàòü 3-
ïîëîñíûé èëè ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð.

     LE  LO EQ (3-ïîëîñíûé Í×-ýêâàëàéçåð)

3-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå îò 450 Ãö è íèæå.

 70 Ãö ± 12  150 Ãö ± 12  450 Ãö ± 12

70 Ãö, ïîëî÷íàÿ ýêâàëèçàöèÿ. 150 Ãö, ïèêîâàÿ ýêâàëèçàöèÿ. 450 Ãö, ïèêîâàÿ ýêâàëèçàöèÿ.

     LP  LO PARAMETRIC EQ (Ïàðàìåòðè÷åñêèé Í×-ýêâàëàéçåð)

Ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå íèæå 650 Ãö.

 TYPE 1, 2, SH
FREQUENCY

Ñì. òàáë. 1  GAIN ± 12

Òèï ôèëüòðà: "1" = ïèêîâûé ñ óçêèì
îêíîì, "2" = ïèêîâûé ñ øèðîêèì
îêíîì,  "SH" = ôèëüòð-ïîëêà.

Âûáîð íàñòðàèâàåìîé âíóòðè
äèàïàçîíà 100 - 650 Ãö ÷àñòîòû.

Óðîâåíü âûáðàííîé ÷àñòîòû.

Òàáëèöà 1
Äèñïëåé ×àñòîòà Äèñïëåé ×àñòîòà

10 100 Ãö 50 500 Ãö

25 250 Ãö 65 650 Ãö

35 350 Ãö
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HI EQ
Ìîäóëü HI/EQ (Ýêâàëàéçåð Â×)

Ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå âûñîêèõ ÷àñòîò. Ìîæíî âûáðàòü 3-
ïîëîñíûé èëè ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð.

     HE  HI EQ (3-ïîëîñíûé Â×-ýêâàëàéçåð)

3-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå îò 1000 Ãö è âûøå.

 1 êÃö ±12  3 êÃö ±12  6 Êãö ±12

1 êÃö, ïèêîâàÿ ýêâàëèçàöèÿ. 3 êÃö, ïèêîâàÿ ýêâàëèçàöèÿ. 6 êÃö, ïîëî÷íàÿ ýêâàëèçàöèÿ.

     HP  HI PARAMETRIC EQ (Ïàðàìåòðè÷åñêèé Â×-ýêâàëàéçåð)

Ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå âûøå 800 Ãö.

 TYPE 1, 2, SH
FREQUENCY

Ñì. òàáë. 2  GAIN ±12

Òèï ôèëüòðà: "1" = ïèêîâûé ñ óçêèì

îêíîì, "2" = ïèêîâûé ñ øèðîêèì
îêíîì,  "SH" = ôèëüòð-ïîëêà.

Âûáîð íàñòðàèâàåìîé âíóòðè
äèàïàçîíà 800 Ãö � 4.8 êÃö ÷àñòîòû.

Óðîâåíü âûáðàííîé ÷àñòîòû.

Òàáëèöà 2
Äèñïëåé ×àñòîòà Äèñïëåé ×àñòîòà

80 800 Ãö 3.6 3,6 êÃö

1.2 1,2 êÃö 4.8 4,8 êÃö

2.4 2,4 êÃö

MOD/SFX
Ìîäóëü MOD/SFX (Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû)

Ñîäåðæèò âñåâîçìîæíûå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû: õîðóñ, ôëýíäæåð è ò.ï.

     CH  CHORUS (Õîðóñ)

Ýôôåêò õîðóñà ïîëó÷èòñÿ, åñëè ê îñíîâíîìó ñèãíàëó ïîäìåøàòü åãî ñëåãêà çàäåðæàííóþ
êîïèþ. Ñâîåé íàñûùåííîñòüþ ðåçóëüòàò íàïîìèíàåò 12-ñòðóííóþ ãèòàðó èëè çâó÷àíèå äàáë-
òðåêà.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 1 - 50  MIX 0 - 98, 1.0

Ãëóáèíà ýôôåêòà.  Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â
ìèêñå ñ èñõîäíûì.

     SC  STEREO CHORUS
ÂÀÓ / ÊÀÊÀß æåíùèíà

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 1 - 50  MIX 0 - 98, 1.0

Ãëóáèíà ýôôåêòà. Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.  Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

     FL  FLANGER
ÂÀÓ / ÊÀÊÀß æåíùèíà

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50
RESONANCE

-10 – -1, 0,
1 - 10

Ãëóáèíà ýôôåêòà. Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ìîäóëÿöèîííîãî ðåçîíàíñà.
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     PP  PEDAL PITCH (Ïåäàëüíûé ïèò÷-øèôòåð)

Ýôôåêò ïîçâîëÿåò ñäâèãàòü ñòðîé â ðåàëüíîì âðåìåíè ñ ïîìîùüþ ïåäàëè ýêñïðåññèè.

 COLOR Ñì. òàáë. 3  MODE UP, dn  TONE 0 -10

Âûáîð äèàïàçîíà èçìåíåíèÿ ñòðîÿ.
Âûáîð íàïðàâëåíèÿ ñäâèãà ñòðîÿ:
"UP" = ââåðõ, "dn" = âíèç.

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

Òàáëèöà 3

COLOR       ÌÎDE        Ïåäàëü ïîäíÿòà      Ïåäàëü íàæàòà        COLOR      ÌÎDE      Ïåäàëü ïîäíÿòà   Ïåäàëü íàæàòà

1 UP
dn

-100 öåíòîâ
 Èñõîäíûé çâóê

Èñõîäíûé çâóê
-100 öåíòîâ

5 UP
dn

-1 îêòàâà + èñõîäíûé
+1 îêòàâà + èñõîäíûé

+1 îêòàâà + èñõîäíûé
-1 îêòàâà + èñõîäíûé

2 UP
dn

Äóáëèðîâàííûé
Ðàññòðîåíûé + èñõîäíûé

Ðàññòðîåíûé + èñõîäíûé
Äóáëèðîâàííûé

6 UP
dn

-700öåíòîâ + èñõîäí.
500 öåíòîâ + èñõîäí.

500 öåíòîâ + èñõîäí.
-700öåíòîâ + èñõîäí.

3 UP
dn

0 öåíòîâ
 +1 îêòàâà

+1 îêòàâà
0 öåíòîâ

7 UP
dn

-∞ (0 Ãö) + èñõîäíûé
+1 îêòàâà

+1 îêòàâà
-∞ (0 Ãö) + èñõîäíûé

4 UP
dn

0
–2 îêòàâû

+1 îêòàâà
0 8 UP

dn
-∞ (0 Ãö) + èñõîäíûé
+1 îêòàâà + èñõîäíûé

+1 îêòàâà + èñõîäíûé
-∞ (0 Ãö) + èñõîäíûé

     Vb  VIBRATO (Âèáðàòî)

Àâòîìàòè÷åñêîå âèáðàòî.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50  BALANCE 0 - 98, 1.0

Ãëóáèíà ýôôåêòà.  Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Áàëàíñ ìåæäó îáðàáîòàííûì è

èñõîäíûì ñèãíàëîì â ìèêñå.

     St  STEP ("Øàãàþùèé" ôèëüòð)

Ñïåöèàëüíûé ýôôåêò, ìîäóëèðóþùèé çâóê

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50
RESONANCE

0 - 10

Ãëóáèíà ýôôåêòà.  Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ

ìîäóëÿöèîííîãî ðåçîíàíñà.

     dL  DELAY (Äèëýé)

Äèëýé ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì çàäåðæêè 2000 ìèëëèñåêóíä (2 ñåê).

 TIME
1 - 99,

1.0 - 2.0 FEEDBACK
0 - 98, 1.0  MIX 0 - 98, 1.0

 Âðåìÿ çàäåðæêè. Â
äèàïàçîíå 10 � 990 ìñåê íàñòðîéêà
èä¸ò ñ øàãîì 10 ìñåê (çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà îò "1" äî "99"); â äèàïàçîíå

îò 1 ñåê è âûøå ñ øàãîì 100 ìñåê
("1.0 – 2.0").

Âåëè÷èíà îáðàòíîé ñâÿçè.  Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

     tE  TAPE ECHO (Ëåíòî÷íàÿ çàäåðæêà)

Èìèòàöèÿ ýôôåêòà ëåíòî÷íîé çàäåðæêè.

 TIME
1 - 99,

1.0 - 2.0 FEEDBACK
0 - 98, 1.0  MIX 0 - 98, 1.0

 Âðåìÿ çàäåðæêè. Â
äèàïàçîíå 10 � 990 ìñåê íàñòðîéêà

èä¸ò ñ øàãîì 10 ìñåê (çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà îò "1" äî "99"); â äèàïàçîíå
îò 1 ñåê è âûøå ñ øàãîì 100 ìñåê
("1.0 – 2.0").

Âåëè÷èíà îáðàòíîé ñâÿçè.  Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì

     Pt  PITCH SHIFTER (Ïèò÷-øèôòåð)

Ýôôåêò âàðüèðóåò âûñîòó èñõîäíîãî çâóêà.

 SHIFT
-12 – -1, dt,
1 - 12, 24  TONE 0 - 10  BALANCE 0 - 98, 1.0

Ñäâèãàåò âûñîòó èñõîäíîãî çâóêà (ïî
ïîëóòîíàì +îêòàâà èëè +2 îêòàâû).

"dt" = ýôôåêò "íåíàñòðîåííîé
ãèòàðû".

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

 Áàëàíñ ìåæäó
îáðàáîòàííûì è èñõîäíûì

ñèãíàëîì â ìèêñå.
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     HP  HARMON IZED PITCH SHIFTER (Ãàðìîíàéçåð)

"Óìíûé" ïèò÷-ø èô òåð, èëè ãàðìîíàéçåð, àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàþù èé èíòåðâàëû
ñîîòâåòñòâåííî çàäàííîé ãàììå.

 SCALE
-6, -5, -4, -3, -m ,

m, 3, 4, 5, 6  KEY C, Co, d… b  MIX 0 - 98, 1.0

Âûáîð èíòåðâàëà, í à êîòîðûé
ñäâèãàåòñÿ âûñîòà èñõîäíîãî çâóêà
(Ñì. Òàáëèöó 4).

Âûáîð òîíèêè òîíàëüíîñòè (Ñì.
Òàáëèöó 5).

 Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ  èñõîäíûì.

Òàáëèöà  4 Òàáëèöà  5

Çíà÷åíèå Òèï ãàììû Èíòåðâàë Çíà÷åíèå Ëàä Èíòåðâàë
Çíà
÷åí
èå

Òîíèêà
Çíà
÷åí
èå

Òîíèêà

-6 Ñåêñòà
âíèç

3 Òåðöèÿ
ââåðõ

C C Fo F#

-5 Êâèíòà
âíèç

4 Êâàðòà
ââåðõ

Co C# G G

-4 Êâàðòà
âíèç

5 Êâèíòà
ââåðõ

d D Go G#

-3

Ìàæîðíàÿ

Òåðöèÿ
âíèç

6

Ìàæîðíàÿ

Ñåêñòà
ââåðõ

do D# A A

-m Òåðöèÿ
âíèç

E E Ao A#

m
Ìèíîðíàÿ

Òåðöèÿ
ââåðõ

F F b B

DELAY
Ìîäóëü DELAY ( Äèëýé)

Ýòîò ìîäóëü ñîäåðæèò àëãîðèòìû äîëãîé çàäåðæêè, à òàêæå ôóíêöèþ
óäåðæàíèÿ äèëýÿ (ñì. ñòð. 22).

     dL  DELAY (Äèëýé)

 Äèëýé ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì çàäåðæêè 5000 ìñåê (5 ñåê)

     Pd  PING PONG DELAY (Ïèíã-ïîíã äèëýé)

 Äèëýé ñ "ïðûãàþùèì" ïî êàíàëàì õâîñòîì.

     EC  ECHO (Ýõî)

 Òåïëî çâó÷àùèé äèëýé ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì çàäåðæêè äî 5000 ìñåê .
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 TIME
1 - 99,

1.0 - 5.0 FEEDB ACK
0 - 98, 1.0  MIX 0 - 98, 1.0

 Âðåìÿ çàäåðæêè. Â
äèàïàçîí å 10 � 990 ìñåê íàñòðîéêà
èä¸ò ñ ø àãîì 10 ìñåê (çíà÷åíèÿ
ïàðàì åòðà îò "1" äî "99"); â äèàïàçîíå
îò 1 ñåê è âûø å ñ ø àãîì 100 ìñåê
("1.0 – 5.0").

Âåëè÷èíà îáðàòíîé ñâÿçè  Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ  èñõîäíûì.

REVERB
Ìîäóëü REVERB (Ðåâåðáåðàòîð)

Ìîäóëü ñîäåðæèò íåñêîëüêî àëãîðèòìîâ ðåâåðáåðàöèè � õîëë, ðàííèå
îòðàæåíèÿ, ìóëüòè-òýï äèëýé

     HL  HALL (Õîëë)

Àëãîðèòì èì èòèðóåò àêóñòèêó êîíöåðòíîãî çàëà.

     rM  ROOM  (Êîìíàòà)

Àëãîðèòì èì èòèðóåò àêóñòèêó êîìíàòû.

     SP  SPRING (Ïðóæèííûé ðåâåðáåðàòîð)

Àëãîðèòì èì èòèðóåò ðàáîòó ïðóæèííîãî ðåâåðà.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 DECAY 1 - 30  TONE 0 - 10  MIX 0 - 98, 1.0

Äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðàöèè.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýô ôåêòà.

 Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ  èñõîäíûì
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CONTROL (äëÿ B2/B2.1u è A2/À2.1u)
Ìîäóëü CONTROL (Êîíòðîëüíûé)

Â ýòîì ìîäóëå âûñòàâëÿåòñÿ âûõîäíîé óðîâåíü (äëÿ âñåõ ïàò÷åé), à òàêæå
íàçíà÷àåòñÿ ôóíêöèÿ è ñïîñîá ðàáîòû ôóò-ñâèò÷à è ïåäàëè ýêñïðåññèè.

 RTM
DESTINATION

Ñì. òàáë. 6
äëÿ B2/B2.1u;

òàáë. 8 äëÿ

A2/À2.1u
 FS

Ñì. òàáë. 7
äëÿ B2/B2.1u;

òàáë. 9 äëÿ

A2/À2.1u

 MASTER
LEVEL

0 - 98, 1.0

Âûáîð ìîäóëÿ, íà êîòîðûé
íàçíà÷àåòñÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè
(ñì. òàáë. 6 äëÿ B2/B2.1u;
òàáë. 8 äëÿ A2/À2.1u).

Ïðè ïîäêëþ÷¸ííîì ê ãíåçäó
[CONTROL IN] ôóò-ñâèò÷å (FS01)
âûáèðàåò åãî ôóíêöèþ
(ñì. òàáë. 7 äëÿ B2/B2.1u;
òàáë. 9 äëÿ A2/À2.1u). Ñäåëàííàÿ
íàñòðîéêà äåéñòâóåò íà âñå ïàò÷è.

Âûõîäíîé óðîâåíü (äëÿ âñåõ
ïàò÷åé).

Òàáëèöà 6             äëÿ B2/B2.1u   Òàáëèöà 7
Ñïîñîá ðàáîòû ôóíêöèÿ/ìîäóëü Ïàðàìåòð Ôóíêöèÿ

oF OFF bP Ðåæèì áàéïàñ/ìüþò

VL Volume tP Óñòàíîâêà òåìïà

WU, Wd, WH, WL Ìîäóëü WAH/EFX (*) bU Ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó áàíêó

bU, bd, bH, bL Ìîäóëü ZNR/MIX (*) rH Âêë/âûêëþ÷åíèå ðèòìà

MU, Md, MH, ML Ìîäóëü MOD/SFX (*) dH Óäåðæàíèå äèëýÿ

dU. dd,  dH, dL Ìîäóëü DELAY (*) dM Çàãëóøåíèå äèëýÿ

rU, rd, rH, rL Ìîäóëü REVERB (*)

Òàáëèöà 8                                   äëÿ A2/À2.1u  Òàáëèöà 9
Ñïîñîá ðàáîòû ôóíêöèÿ/ìîäóëü Ïàðàìåòð Ôóíêöèÿ

oF OFF bP Ðåæèì áàéïàñ/ìüþò

VL Volume tP Óñòàíîâêà òåìïà

CU, Cd, CH, CL Ìîäóëü WAH/EFX (*) bU Ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó áàíêó

tU, td, tH, tL Ìîäóëü ZNR/MIX (*) rH Âêë/âûêëþ÷åíèå ðèòìà

EU, Ed, EH, EL Ìîäóëü MOD/SFX (*) dH Óäåðæàíèå äèëýÿ

dU. dd,  dH, dL Ìîäóëü DELAY (*) dM Çàãëóøåíèå äèëýÿ

Fb ÷àñòîòà ôèäáýê-çàùèòû Mn Âêë/âûêë ðó÷íîãî ðåæèìà

Fb Âêë/âûêë ôèäáýê-çàùèòû

Ðàáîòà ïåäàëè ýêñïðåññèè ñ ìîäóëÿìè, îòìå÷åííûìè çíàêîì (*),
îñóùåñòâëÿåòñÿ îäíèì èç ÷åòûð¸õ ñïîñîáîâ (ñì. ãðàôèêè íà ñòð. 41).
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MODEL
Ìîäóëü MODEL (Ìîäåëèðîâàíèå àêóñòè÷åñêèõ ãèòàð)

Ìîäóëü ïðåäëàãàåò íà âûáîð 12 òèïîâ ëåãåíäàðíûõ àêóñòè÷åñêèõ ãèòàð, à
òàêæå èìèòàöèþ çâó÷àíèÿ ëàìïîâîãî ìèêðîôîííîãî ïðåàìïà.
Íàçâàíèÿ ìîäåëåé óïîìÿíóòûõ íèæå èíñòðóìåíòîâ ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè èõ ïðîèçâîäèòåëåé,
è èñïîëüçóþòñÿ êîðïîðàöèåé ZOOM íå â öåëÿõ ïðèñâîåíèÿ, à èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ îïèñàíèÿ õàðàêòåðèñòèê çâó÷àíèÿ.

     Md  MARTIN DREADNOUGHT
Èìèòàöèÿ îäíîé èç çíàìåíèòåéøèõ àêóñòè÷åñêèõ ãèòàð � Martin D-28.

     GJ  GIBSON SUPER JUMBO
Èìèòàöèÿ èíñòðóìåíòà Gibson SJ-200, èçâåñòíîãî ñâîèì ïðîçâèùåì "Êîðîëü ñðåäè ãèòàð ñ
ïëîñêîé äåêîé".

     MA  MARTIN AUDITORIUM
Èìèòàöèÿ ãèòàðû Martin 000-18 c íåáîëüøèì êîðïóñîì òèïà "Grand Auditorium".

     Gr  GIBSON ROUND SHOULDER
Èìèòàöèÿ ãèòàðû Gibson J-45, îáëàäàþùåé ò¸ïëûì è íàñûùåííûì çâóêîì.

     tC  TACOMA
Èìèòàöèÿ íåïîâòîðèìîé ãèòàðû Tacoma C3C

     ov  OVATION
Èìèòàöèÿ Ovation Adamas ñ çàêðóãë¸ííîé çàäíåé äåêîé.

     ny  NYLON (Ãèòàðà ñ íåéëîíîâûìè ñòðóíàìè)

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ ãèòàðû ñ íåéëîíîâûìè ñòðóíàìè, èñïîëüçóþùåéñÿ â êëàññè÷åñêîé,
èñïàíñêîé è ëàòèíîàìåðèêàíñêîé ìóçûêå.

     MC  MACCAFERRI
Èìèòàöèÿ èíñòðóìåíòà Selmer MacCaferri.

     db  DOBRO
Èìèòàöèÿ ãèòàðû Dobro Model 27 ñ äåðåâÿííûì êîðïóñîì è ìåòàëëè÷åñêèì ðåçîíàòîðîì.

     nt  NATIONAL
Èìèòàöèÿ ãèòàðû National Reso-Phonic Style O ñ ìåòàëëè÷åñêèì è  êîðïóñîì, è ðåçîíàòîðîì.

     rE  RESOPHONIC
Îðèãèíàëüíûé àëãîðèòì îò ZOOM, èìèòèðóþùèé ðåçîíàòîðíóþ ãèòàðó.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  TONE 0 - 10  LEVEL 2 - 98, 1.0

Ðåãóëèðóåò íàñûùåííîñòü çâó÷àíèÿ.  Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ

ýôôåêòà.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.

     tP  TUBE PRE AMP (Ëàìïîâûé ïðåàìï)

Îðèãèíàëüíûé àëãîðèòì îò ZOOM, èìèòèðóþùèé ðàáîòó ëàìïîâîãî ìèêðîôîííîãî
ïðåäóñèëèòåëÿ ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ øèðîêîãî ñïåêòðà çâó÷àíèé.

 TUBE
BLEND

0 - 98, 1.0  TONE 0 - 10  LEVEL 2 - 98, 1.0

 Ðåãóëèðóåò íàñûùåííîñòü
"ëàìïîâîé" îêðàñêè çâó÷àíèÿ.

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.
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MIC
Ìîäóëü MIC (Ìîäåëèðîâàíèå ìèêðîôîíà)

Ìîäóëü èìèòèðóåò ðàáîòó ìèêðîôîíà, êîòîðûì áû çàïèñûâàëè ãèòàðó,
ñûìèòèðîâàíóþ â ìîäóëå MODEL.

     MC  MIC (Ìèêðîôîí)

Èìèòàöèÿ ðàáîòû ìèêðîôîíà. Ìîæíî âûáðàòü òèï ìèêðîôîíà è åãî ðàñïîëîæåíèå.

 MIC TYPE dY, Co
POSITION

0 - 2  MIC
DISTANCE

0 - 2

Âûáîð òèïà ìèêðîôîíà:
"dy" = äèíàìè÷åñêèé,
"Co" = êîíäåíñàòîðíûé. Êàæäûé
îòëè÷àåòñÿ ñîáñòâåííîé ÷àñòîòíîé
õàðàêòåðèñòèêîé.

Âûáîð òî÷êè íà ãèòàðå, êóäà
íàïðàâëåí ìèêðîôîí:
"0" = íàïðîòèâ îòâåðñòèÿ ãîëîñíèêà
"1" = íàïðîòèâ 15-ãî ëàäà
"2" = íàïðîòèâ 12-ãî ëàäà

Âûáîð ðàññòîÿíèÿ îò ìèêðîôîíà
äî ãèòàðû:
"0" = ðÿäîì ñ ãèòàðîé
"1" = îêîëî 50 ñì îò ãèòàðû
"2" = îêîëî 1 ì îò ãèòàðû

COMP/LIMIT
Ìîäóëü COMP/LIMIT (Êîìïðåññîð/ëèìèòåð)

Êîìïðåññîð "ïîäæèìàåò" ïèêè ñèãíàëà è "âûòÿãèâàåò" ïðîâàëû, ñîõðàíÿÿ
îáùèé óðîâåíü â ïðåäåëàõ óñòàíîâëåííûõ çíà÷åíèé. Ëèìèòåð "ïîäæèìàåò"
ïèêè ñèãíàëà.

     CP  COMPRESSOR (Êîìïðåññîð)

Êîìïðåññîð âûðàâíèâàåò äèíàìèêó ñèãíàëà, "çàæèìàÿ" ïèêè è "âûòÿãèâàÿ" òèõèå íîòû.

 SENSE 0 - 10  ATTACK 1 - 10  LEVEL 2 - 98, 1.0

×óâñòâèòåëüíîñòü êîìïðåññîðà.
ÁÎëüøèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà = >
áÎëüøàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü.

Âåëè÷èíà àòàêè (ñêîðîñòü, ñ
êîòîðîé êîìïðåññîð ðåàãèðóåò íà
èçìåíåíèå óðîâíÿ ñèãíàëà): ÷åì
âûøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì
áûñòðåå âêëþ÷èòñÿ êîìïðåññîð.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.

     LM  LIMITER (Ëèìèòåð)

Ëèìèòåð íà÷í¸ò "ïîäæèìàòü" ñèãíàë, åñëè åãî óðîâåíü ïðåâûñèò óñòàíîâëåííîå çíà÷åíèå.

THRESHOLD
0 - 10  RATIO 1 - 10  LEVEL 2 - 98, 1.0

Íàñòðîéêà óðîâíÿ ñèãíàëà, ïðè
ïðåâûøåíèè êîòîðîãî âêëþ÷àåòñÿ
ëèìèòåð.

Ñòåïåíü ëèìèòèðîâàíèÿ: ÷åì âûøå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì ñèëüíåå
ëèìèòåð "çàäàâèò" ñèãíàë.

Óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå
ýôôåêòà.

LO EQ
Ìîäóëü LO EQ (Ýêâàëàéçåð Í×)

Ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå íèçêèõ ÷àñòîò. Ìîæíî âûáðàòü 3-
ïîëîñíûé èëè ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð.

     LE  LO EQ (3-ïîëîñíûé Í×-ýêâàëàéçåð)

3-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå îò 500 Ãö è íèæå.

 60 Ãö ± 12  320 Ãö ± 12  500 Ãö ± 12

60 Ãö, ïîëî÷íàÿ ýêâàëèçàöèÿ. 320 Ãö, ïèêîâàÿ ýêâàëèçàöèÿ. 500 Ãö, ïèêîâàÿ ýêâàëèçàöèÿ.

     LP  LO PARAMETRIC EQ (Ïàðàìåòðè÷åñêèé Í×-ýêâàëàéçåð)

Ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå íèæå 600 Ãö.

 TYPE 1, 2, SH
FREQUENCY

Ñì. òàáë. 1  GAIN ± 12

Òèï ôèëüòðà: "1" = ïèêîâûé ñ óçêèì
îêíîì, "2" = ïèêîâûé ñ øèðîêèì
îêíîì,  "SH" = ôèëüòð-ïîëêà.

Âûáîð íàñòðàèâàåìîé âíóòðè
äèàïàçîíà 50 - 600 Ãö ÷àñòîòû.

Óðîâåíü âûáðàííîé ÷àñòîòû.

Òàáëèöà 1

Äèñïëåé 5 10 20 40 60
×àñòîòà 50 Ãö 100 Ãö 200 Ãö 400 Ãö 600 Ãö
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HI EQ
Ìîäóëü HI/EQ (Ýêâàëàéçåð Â×)

Ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå âûñîêèõ ÷àñòîò. Ìîæíî âûáðàòü 3-
ïîëîñíûé èëè ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð.

     HE  HI EQ (3-ïîëîñíûé Â×-ýêâàëàéçåð)

3-ïîëîñíûé ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå îò 1200 Ãö è âûøå.

 1.2 êÃö ±12  6.3 êÃö ±12  12 Êãö ±12

1.2 êÃö, ïèêîâàÿ ýêâàëèçàöèÿ. 6.3 êÃö, ïèêîâàÿ ýêâàëèçàöèÿ. 12 êÃö, ïîëî÷íàÿ ýêâàëèçàöèÿ.

     HP  HI PARAMETRIC EQ (Ïàðàìåòðè÷åñêèé Â×-ýêâàëàéçåð)

Ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð, ðàáîòàþùèé â äèàïàçîíå âûøå 800 Ãö.

 TYPE 1, 2, SH
FREQUENCY

Ñì. òàáë. 2  GAIN ±12

Òèï ôèëüòðà: "1" = ïèêîâûé ñ óçêèì

îêíîì, "2" = ïèêîâûé ñ øèðîêèì
îêíîì,  "SH" = ôèëüòð-ïîëêà.

Âûáîð íàñòðàèâàåìîé âíóòðè
äèàïàçîíà 800 Ãö � 10 êÃö ÷àñòîòû.

Óðîâåíü âûáðàííîé ÷àñòîòû.

Òàáëèöà 2

Äèñïëåé 80 2 . 0 4 . 0 8 . 0 10
×àñòîòà 800 Ãö 2 êÃö 4 êÃö 8 êÃö 10 êÃö

ZNR
Ìîäóëü ZNR (ZOOM Noise Reduction, øóìîïîäàâèòåëü ZOOM)

Ìîäóëü óìåíüøàåò óðîâåíü øóìà â ïàóçàõ.

     nr   ZNR (ZOOM Noise Reduction, øóìîïîäàâèòåëü ZOOM)

Ôèëüòð-øóìîäàâ. Óìåíüøàåò óðîâåíü øóìà â ïàóçàõ áåç óùåðáà äëÿ îáùåãî çâó÷àíèÿ.

THRESHOLD
1 - 16

×óâñòâèòåëüíîñòü. Äëÿ íàèëó÷øåãî øóìîïîäàâëåíèÿ íàñòðîéòå ìàêñèìàëüíîå

çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, ïðè êîòîðîì çàòóõàíèå ñèãíàëà çâó÷èò åñòåñòâåííî.

MOD/EFX
Ìîäóëü MOD/EFX (Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû)

Ñîäåðæèò âñåâîçìîæíûå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû: õîðóñ, ôëýíäæåð è ò.ï.

     CH   CHORUS (Õîðóñ)

Ýôôåêò õîðóñà ïîëó÷èòñÿ, åñëè ê îñíîâíîìó ñèãíàëó ïîäìåøàòü åãî ñëåãêà çàäåðæàííóþ
êîïèþ. Ñâîåé íàñûùåííîñòüþ ðåçóëüòàò íàïîìèíàåò 12-ñòðóííóþ ãèòàðó èëè çâó÷àíèå äàáë-
òðåêà.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 1 - 50  MIX 0 - 98, 1.0

Ãëóáèíà ýôôåêòà.  Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â
ìèêñå ñ èñõîäíûì.

     SC  STEREO CHORUS (Ñòåðåî-õîðóñ)

Õîðóñ, ãäå çàäåðæàííûõ êîïèé äâå è îíè "ðàñêèäàíû" ïî êàíàëàì.

     CE  CHORUS ENSEMBLE (Àíñàìáëåâûé õîðóñ)

Ìîùíûé àíñàìáëåâûé õîðóñ.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 1 - 50  MIX 0 - 98, 1.0

Ãëóáèíà ýôôåêòà. Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.  Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.
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     Ar  AIR (Âîçäóõ)

Èìèòèðóÿ àêóñòèêó êîìíàòíîãî ïðîñòðàíñòâà, àëãîðèòì ïðèáàâëÿåò çâóêó "âîçäóõà".

 SIZE 2 - 98, 1.0  TONE 0 - 10  MIX 0 - 98, 1.0

Ðàçìåð êîìíàòû.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýôôåêòà.

 Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

     FL  FLANGER (Ôëýíäæåð)

Åñëè ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ çàäåðæêè êîïèé èñõîäíîãî ñèãíàëà, ïîëó÷èòñÿ ôëýíäæåð.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50
RESONANCE

-10 – -1, 0,
1 - 10

Ãëóáèíà ýôôåêòà.  Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ìîäóëÿöèîííîãî ðåçîíàíñà.

     rS  RESONATOR (Ýôôåêò ðåçîíàòîðíîé ãèòàðû)

Àëãîðèòì âûäåëÿåò îïðåäåë¸ííóþ ÷àñòîòó è ïðîèçâîäèò ýôôåêò, íàïîìèíàþùèé çâó÷àíèå
ðåçîíàòîðíîé ãèòàðû. Åñëè ìîäóëèðîâàòü âûáðàííóþ ÷àñòîòó ïåäàëüþ ýêñïðåññèè, ïîëó÷èòñÿ
ýôôåêò êâàêóøêè.

FREQUENCY
1 - 50 RESONATOR

LEVEL
0 - 98, 1.0  DIRECT

LEVEL
0 - 98, 1.0

Âûáîð ÷àñòîòû. Åñëè
"íàùóïûâàòü" ýòó ÷àñòîòó â ðåàëüíîì
âðåìåíè ñ ïîìîùüþ ïåäàëè
ýêñïðåññèè, ýôôåêò ïðåâðàòèòñÿ â
êâàêóøêó.

Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â
ìèêñå.

Óðîâåíü èñõîäíîãî ñèãíàëà â
ìèêñå.

     dL  DELAY (Äèëýé)

Äèëýé ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì çàäåðæêè 5000 ìèëëèñåêóíä (5 ñåê).

     tE  TAPE ECHO  (Ëåíòî÷íàÿ çàäåðæêà)

Èìèòàöèÿ ýôôåêòà ëåíòî÷íîé çàäåðæêè.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 TIME
1 - 99,
1.0 - 5.0 FEEDBACK

0 - 98, 1.0  MIX 0 - 98, 1.0

 Âðåìÿ çàäåðæêè. Â
äèàïàçîíå 10 � 990 ìñåê íàñòðîéêà

èä¸ò ñ øàãîì 10 ìñåê (çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà îò "1" äî "99"); â äèàïàçîíå

îò 1 ñåê è âûøå ñ øàãîì 100 ìñåê
("1.0 – 5.0").

Âåëè÷èíà îáðàòíîé ñâÿçè.  Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

     rd  REVERSE DELAY (Îáðàòíûé äèëýé)

Ýôôåêò ïðîêðó÷èâàíèÿ ìàãíèòîôîííîé ëåíòû â îáðàòíóþ ñòîðîíó.

 TIME
1 - 99,

1.0 - 2.5 FEEDBACK
0 - 98, 1.0

BALANCE
0 - 98, 1.0

 Âðåìÿ çàäåðæêè. Â
äèàïàçîíå 10 � 990 ìñåê íàñòðîéêà
èä¸ò ñ øàãîì 10 ìñåê (çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà îò "1" äî "99"); â äèàïàçîíå
îò 1 ñåê è âûøå ñ øàãîì 100 ìñåê
("1.0 – 2.5").

Âåëè÷èíà îáðàòíîé ñâÿçè.
 Áàëàíñ â ìèêñå ìåæäó

îáðàáîòàííûì è èñõîäíûì
ñèãíàëàìè.
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     dt  DETUNE (Õ îðóñ 12-ñòðóíêà)

Ðàçíîâèäíîñòü õîðóñà, ïðîèçâîäÿùàÿ ýô ôåêò 12-ñòðóííîé ãèòàðû.

 DEPTH
-15 – -1, 0,

1 - 15  TONE 0 - 10  M IX 0 - 98, 1.0

Ãëóáèíà ýô ô åêòà.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýô ôåêòà.

 Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ  èñõîäíûì.

     PH  PHASER (Ôýéçåð)

Ýô ô åêò ô ýéçåðà (ô àçîâðàù àòåëü).

 CO LOR 1 - 4  RATE 0 - 50
RESON ANCE

0 - 10

Âûáîð ì îäóëèðóåìîé ïîëîñû ÷ àñòîò.  Ñ êîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýô ôåêòà.

     AW   AUTO W AH (Àâòîâàó)

Ãëóáèíà ýô ô åêòà çàâèñèò îò ñèëû  àòàêè (÷åì ãðîì÷å, òåì  ñèëüíåå ýô ô åêò).

 SENSE
-10 – -1,

1 - 10 RESON ANCE
0 - 10  DIRECT

MIX
0 - 98, 1.0

 ×óâñòâèòåëüíîñòü ýôô åêòà íà
âõîäå.

Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýô ôåêòà.

Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â
ìèêñå ñ èñõîäíûì.

     tr  TREMOLO (Òðåìîëî)

Àìïëèòóäíàÿ ìîäóëÿöèÿ.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50  W AVE
u0 - u9, d0 -

d9, t0 - t9

Ãëóáèíà ýô ô åêòà.  Ñ êîðîñòü ìîäóëÿöèè.

Ôîðìà âîëíû, ìîäóëèðóþùåé
ñèãíàë: "u" =  ïèëîîáðàçíàÿ
âîñõîäÿùàÿ, "d" =  ïèëîîáðàçíàÿ
íèñõîäÿùàÿ, "t" =  òðåóãîëüíàÿ.
×åì âûøå çíà÷åíèå ïàðàì åòðà,
òåì ÿâñòâåííåé ýô ôåêò (ïèê
âîëíû "ñðåçàåòñÿ").

     St  STEP ("Ø àãàþù èé" ôèëüò ð)

Ñïåöèàëüíû é ýô ô åêò, ìîäóëèðóþù èé çâóê.

 DEPTH 0 - 98, 1.0  RATE 0 - 50  M IX 0 - 98, 1.0

Ãëóáèíà ýô ô åêòà.  Ñ êîðîñòü ìîäóëÿöèè.
Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â
ìèêñå ñ èñõîäíûì.

DELAY/REVER B
Ìîäóëü DE LAY/REVE RB ( Äèëýé /Ðåâåðáåðàòîð)

Ýòîò ìîäóëü ñîäåðæ èò àëãîðèòìû äîëãîé çàäåðæêè, ô óíêöèþ óäåðæàíèÿ
äèëýÿ (ñì . ñòð. 22), à òàêæå íåñêîëüêî àëãîðèòìîâ ðåâåðáåðàöèè.

     HL  HALL (Õîëë)

Àëãîðèòì èì èòèðóåò àêóñòèêó êîíöåðòíîãî çàëà.

     rM   ROOM (Êîìíàòà)

Àëãîðèòì èì èòèðóåò àêóñòèêó êîì íàòû.

     SP  SPRING (Ïðóæèííûé ðåâåðáåðàò îð)

Àëãîðèòì èì èòèðóåò ðàáîòó ïðóæ èííîãî ðåâåðà.

     Ar  AREN A (Äâîðåö ñïîðòà)

Àëãîðèòì ðåâåðáåðàöèè, ïðèñóùåé îãðîì íîì ó çàëó, òàêîì ó êàê ñòàäèîí èëè äâîðåö ñïîðòà.

     tr  TILED ROO M (Ï îìåù åíèå ñ êàôåëüíûìè ñòåíàì è)

Àëãîðèòì èì èòèðóåò àêóñòèêó ïîìåùåíèÿ, ãäå ñòåíû îòäåëàíû êàô åëüíîé ïëèòêîé.

     MS  MODERN SPR ING (Ïðóæèííûé ðåâåðáåðàò îð-2)

Àëãîðèòì èì èòèðóåò ðàáîòó ïðóæ èííîãî ðåâåðà ñ ÿðêèì çâóêîì.
Ýòè ýôô åêòû èì åþò îäèíàêîâûå ïàðàì åòðû.

 DECAY 1 - 30  TONE 0 - 10  M IX 0 - 98, 1.0

Äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðàöèè.
Âëèÿåò íà õàðàêòåð çâó÷àíèÿ
ýô ôåêòà.

 Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ  èñõîäíûì.



ZOOM A2, A21.u

Òèïû è ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ â A2 è A2.1u

55

     bS  BRIGHT SLAP REVERB (Ñëýï-ýõî)

Àëãîðèòì ðåâåðáåðàöèè ñ ÿðêèì çâó÷àíèåì. Ïîçâîëÿåò íàñòðàèâàòü äëèòåëüíîñòü ðàííèõ
îòðàæåíèé.

     dS  DARK SLAP REVERB
Àëãîðèòì ðåâåðáåðàöèè ñ ãëóõèì çâó÷àíèåì. Ïîçâîëÿåò íàñòðàèâàòü äëèòåëüíîñòü ðàííèõ
îòðàæåíèé.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 DECAY 1 - 30  PRE
DELAY

0 - 30  MIX 0 - 98, 1.0

Äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðàöèè.
Äëèòåëüíîñòü ðàííèõ îòðàæåíèé.
Íàñòðîéêà èä¸ò ñ øàãîì â 10 ìñåê â
äèàïàçîíå 0 - 300 ìñåê.

 Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

     Er  EARLY REFLECTION (Ðàííèå îòðàæåíèÿ)

Èç ðåâåðáåðàöèîííîãî "õâîñòà" ýòîò àëãîðèòì ñîäåðæèò òîëüêî ðàííèå îòðàæåíèÿ.

 DECAY 1-30  SHAPE
-10 – -1, 0,

1 - 10  MIX 0 - 98, 1.0

Äëèòåëüíîñòü ðåâåðáåðàöèè.

Âèä îãèáàþùåé îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà: â ìèíóñîâîì äèàïàçîíå
çíà÷åíèé ïàðàìåòðà � ðåâåðñèâíàÿ
îãèáàþùàÿ; "0" = ýôôåêò â ðåæèìå
ãåéòà; â ïëþñîâîì äèàïàçîíå �
çàòóõàíèå ýôôåêòà.

 Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

     md  MULTI TAP DELAY (Òýï äèëýé)

Ýôôåêò âûäà¸ò íåñêîëüêî ðåâåðáåðàöèîííûõ "õâîñòîâ" ñ ðàçëè÷íûì âðåìåíåì çàäåðæêè.

 TIME
1 - 99,

1.0 - 5.0 PATTERN
1 - 8  MIX 0 - 98, 1.0

 Âðåìÿ çàäåðæêè. Â
äèàïàçîíå 10 � 990 ìñåê íàñòðîéêà
èä¸ò ñ øàãîì 10 ìñåê (çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà îò "1" äî "99"); â äèàïàçîíå
îò 1 ñåê è âûøå ñ øàãîì 100 ìñåê
("1.0 – 5.0").

Âûáîð óïðàâëÿþùåãî ïàòòåðíà.
Ïðåäóñìîòðåíû êàê ðèòìè÷åñêèå,

òàê è "ñâîáîäíûå" ïàòòåðíû.

 Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

     dL  DELAY (Äèëýé)

 Äèëýé ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì çàäåðæêè 5000 ìñåê (5 ñåê).

     EC  ECHO (Ýõî)

 Òåïëî çâó÷àùèé äèëýé ñ ìàêñèìàëüíûì âðåìåíåì çàäåðæêè äî 5000 ìñåê.

     Pd  PINGPONG DELAY (Ïèíã-ïîíã äèëýé)

 Äèëýé ñ "ïðûãàþùèì" ïî êàíàëàì õâîñòîì.
Ýòè ýôôåêòû èìåþò îäèíàêîâûå ïàðàìåòðû.

 TIME
1 - 99,

1.0 - 5.0 FEEDBACK
0 - 98, 1.0  MIX 0 - 98, 1.0

 Âðåìÿ çàäåðæêè. Â
äèàïàçîíå 10 � 990 ìñåê íàñòðîéêà
èä¸ò ñ øàãîì 10 ìñåê (çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà îò "1" äî "99"); â äèàïàçîíå
îò 1 ñåê è âûøå ñ øàãîì 100 ìñåê
("1.0 – 5.0").

Âåëè÷èíà îáðàòíîé ñâÿçè  Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî
ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.
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Ìîäóëü CONTROL (Êîíòðîëüíûé)

Â ýòîì ìîäóëå âûñòàâëÿåòñÿ âûõîäíîé óðîâåíü (äëÿ âñåõ ïàò÷åé), à òàêæå
íàçíà÷àåòñÿ ôóíêöèÿ è ñïîñîá ðàáîòû ôóò-ñâèò÷à è ïåäàëè ýêñïðåññèè.

Îïèñàíèå ïàðàìåòðîâ ìîäóëÿ CONTROL ñì. íà ñòð. 49.

GLOBAL
Ìîäóëü GLOBAL ( Îáùèé)
Ñëóæèò äëÿ íàñòðîéêè ôèäáýê-çàùèòû (ñì. ñòð. 26), à òàêæå äëÿ âûáîðà
ïîäõîäÿùåãî ðåæèìà àâòîìàòè÷åñêîé àòòåíüþàöèè çâó÷àíèÿ ïðîöåññîðà, â
çàâèñèìîñòè îò òèïà çâóêîñíèìàòåëÿ Âàøåé ãèòàðû è îò òèïà èñïîëüçóåìîãî
ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ.

 PICKUP
SELECT

Ñì. òàáë. 3  FEEDBACK
FREQ

oF, At,
1 – 30

 AMP
SELECT

Ñì. òàáë. 4

Âûáîð ñïåöèàëüíîé îêðàñêè
çâó÷àíèÿ, íàèáîëåå ïîäõîäÿùåé äëÿ
Âàøåé ãèòàðû è òèïà óñòàíîâëåííîãî
íà íåé çâóêîñíèìàòåëÿ (ñì. òàáë. 3).

Óìåíüøàåò ýôôåêò àêóñòè÷åñêîé
îáðàòíîé ñâÿçè (ôèäáýê) ïóò¸ì

ïîäàâëåíèÿ ÷àñòîòû, íà êîòîðîé îí
íàáëþäàåòñÿ. Ýòà "âåäóùàÿñÿ"

÷àñòîòà ìîæåò áûòü îïðåäåëåíà
àâòîìàòè÷åñêè èëè çàäàíà âðó÷íóþ.

Ïîäðîáíîñòè ïî èñïîëüçîâàíèþ
ôèäáýê-çàùèòû ñì. íà ñòð. 26.

Â ñèòóàöèè, êîãäà àêóñòè÷åñêàÿ
ãèòàðà âêëþ÷åíà â óñèëèòåëü äëÿ

ýëåêòðîãèòàðû, ýòîò ïàðàìåòð
ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü ïðèåìëåìóþ

÷àñòîòíóþ õàðàêòåðèñòèêó,
âûáðàâ íàèáîëåå ïîäõîäÿùóþ

îêðàñêó çâó÷àíèÿ, â çàâèñèìîñòè
îò òèïà óñèëèòåëÿ (ñì. òàáë. 4).

Òàáëèöà 3. Âûáîð ãèòàðû è äàò÷èêà Òàáëèöà 4. Âûáîð óñèëèòåëÿ
Ïàðàìåòð Çíà÷åíèå Ïàðàìåòð Çíà÷åíèå

oF Àòòåíüàòîð çâóêîñíèìàòåëÿ âûêëþ÷åí. oF Àòòåíüþàòîð óñèëèòåëÿ âûêëþ÷åí.

bP Ïüåçîäàò÷èê ñ ÿðêèì çâóêîì. b1 – b9 Ãèòàðíûé êîìáèê ñ ÿðêèì çâó÷àíèåì.

dP Ïüåçîäàò÷èê ñ ãëóõèì çâóêîì. C1 – C9 Ãèòàðíûé êîìáèê ñ îáû÷íûì çâó÷àíèåì.

bM Ìàãíèòíûé äàò÷èê ñ ÿðêèì çâóêîì. S1 – S9 Ãèòàðíûé ñòýê.

dM Ìàãíèòíûé äàò÷èê ñ ãëóõèì çâóêîì.

SE Ýëåêòðîãèòàðà ñ ñèíãëàìè.

HE Ýëåêòðîãèòàðà ñ õàìáàêåðàìè.

áÎëüøèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà => áÎëüøàÿ ãëóáèíà
àòòåíüþàöèè.

Óñòðàíåíèå íåèñïðàâíîñòåé

Íåò òîêà
Óáåäèòåñü, ÷òî èñïîëüçóåòå ïîäõîäÿùèé
àäàïòåð (ZOOM AD-0006) èëè íîâûå ùåëî÷íûå
áàòàðåéêè.

Íå ðàáîòàåò ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè (G2,
G2.1u, B2, B2.1u)
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòì-ïàòòåðíà
ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè íå äåéñòâóåò. Âíà÷àëå
îñòàíîâèòå ðèòì-ïàòòåðí (ñì. ñòð. 14).

Âûñîêèé óðîâåíü øóìà
Óáåäèòåñü, ÷òî èñïîëüçóåòå ïîäõîäÿùèé
àäàïòåð (ZOOM AD-0006). Äëÿ À2 è À2.1u
îòðåãóëèðóéòå ìîäóëü ZNR.

(äëÿ A2/A2.1u) Íèçêèé óðîâåíü ãðîìêîñòè
Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè ñàìîãî
ïàò÷à (ñì. ñòð. 11) èëè íåïîñðåäñòâåííî
âûõîäíîãî ñèãíàëà â ìîäóëå CONTROL (ñì.
ñòð. 49). Åñëè íà Âàøåé ãèòàðå èñïîëüçóþòñÿ
äàò÷èêè ñ íèçêèì óðîâíåì âûõîäíîãî ñèãíàëà,
ïåðåêëþ÷èòåñü â ðåæèì HI-GAIN (ñòð. 25).
Òàêæå âîñïîëüçóéòåñü ôóíêöèÿìè ìîäóëÿ
GLOBAL.

Áàòàðåéêè áûñòðî ñàäÿòñÿ
Óáåäèòåñü, ÷òî èñïîëüçóåòå ùåëî÷íûå
áàòàðåéêè. Èñïîëüçîâàíèå íå ùåëî÷íûõ
áàòàðååê íå ðåêîìåíäóåòñÿ. (äëÿ B2.1u è A2.1u) Ïðè èñïîëüçîâàíèè

áàëàíñíîãî âûõîäà [BALANCED OUT] èä¸ò
íåîáðàáîòàííûé ýôôåêòàìè çâóê
Óáåäèòåcü, ÷òî êíîïêà [PRE/POST] íàõîäèòñÿ
â ïîëîæåíèè POST.
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Êîëè÷åñòâî òèïîâ ýôôåêòîâ 54 (G2, G2.1u); 47 (B2, B2.1u, A2, A 2.1u)

Êîëè÷åñòâî ìîäóëåé

ýôôåêòîâ

9 (G2, G2.1u, B2, B2.1u); 8 (À2, À2.1u). Ì îãóò èñïîëüçîâàòüñÿ

îäíîâðåìåííî

Êîëè÷åñòâî ïàò÷åé Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ îáëàñòü: 4 áàíêà ïî 10 ïàò÷åé â êàæäîì

Íåäîñòóïíûå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ: 4 áàíêà ïî 10 ïàò÷åé â

êàæäîì

×àñòîòà ñåìïëèðîâàíèÿ 96êÃö

A/D  êîíâåðòåð 24 áèò, 64-êðàòíîå ïåðåñåìïëèðîâàíèå

D/A êîíâåðòåð 24 áèò, 128-êðàòíîå ïåðåñåìïëèðîâàíèå

Îáðàáîòêà ñèãíàëà 32-áèòíàÿ

À×Õ 20 Ãö�40 êÃö +1 äÁ �3 äÁ (ñ 10 êÎì-íàãðóçêîé)

Äèñïëåé 2 ÿ÷åéêè ïî 7 ñåãìåíòîâ ñ ïîäñâåòêîé

Ïîäñâåòêà ïàðàìåòðîâ è ôóíêöèé ïåäàëè ýêñïðåññèè

Ëèíåéíûé âõîä Ñòàíäàðòíûé ìîíî-äæåê ¼" (ãíåçäî "ìàìà")

Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà -20 äÁì

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 1 ìÎì

Ëèíåéíûé âûõîä Ñòàíäàðòíûé ñòåðåî-äæåê ¼" (ãíåçäî "ìàìà"), óíèâåðñàëüíûé

� ëèíåéíûé/âûõîä íà íàóø íèêè

Ì àêñ. âûõîäíîé ñèãíàë Ëèíåéíûé: +5 äÁì (âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè íå

ìåíüøå 10 êÎì)

Âûõîä íà íàóø íèêè: 20 ìèëëèâàòò + 20 ìèëëèâàòò (íàãðóçêà

32 Îì)

Áàëàíñíûé âûõîä (À2.1u) XLR-áàëàíñíûé ðàçú¸ì (ãíåçäî "Êàíîí")

Óñèëåíèå âõ./âûõ. ñèãíàëà: 0  äÁ

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå: 100 Îì (), (), 200 Îì ()

USB � èíòåðôåéñ (ñåðèÿ «*2.1u»)
Öèôðîâîé ñèãíàë 16 áèò (çàïèñü/âîñïðîèçâåäåíèå, ñòåðåî)

×àñòîòû ñåìïëèðîâàíèÿ 32 êÃö, 44.1 êÃö, 48 êÃö

Ãíåçäî ïîäêëþ÷åíèÿ

âíåø íåé ïåäàëè

Ñòàíäàðòíûé ñòåðåî-äæåê ¼" (ãíåçäî "ìàìà"). Äëÿ ôóò-ñâèò÷à

FS01 (ìîíî-äæåê) èëè ïåäàëè ýêñïðåññèè FP01/FP02 (ñòåðåî-

äæåê

Òðåáîâàíèÿ ê ïèòàíèþ

ÀÑ àäàïòåð 9Â, 300ìÀ («ìèíóñ» íà öåíòðàëüíîì êîíòàêòå) (ZOOM  A D-

0006)

Áàòàðåéêè 4 ïàëü÷èêîâûõ IEC R6 (ðàçìåð ÀÀ),

Ðàáîòà îò ùåëî÷íûõ áàòàðååê � îêîëî 7,5 ÷àñîâ

Ëèíåéíûå ðàçìåðû, ìì 162 õ 156 õ 65  (ñåðèÿ «*2»); 165 õ 255 õ 79 (ñåðèÿ «*2.1u»)

Âåñ áåç áàòàðååê 700 ã (ñåðèÿ «*2»); 1100 ã � 1200 ã (ñåðèÿ  «*2.1u»)

Äîïîëíèòåëüíûå

âîçìîæíîñòè

Ïîäêëþ ÷åíèå âíåøíåãî ôóò-ñâèò÷à (FS01) èëè ïåäàëè

ýêñïðåññèè (FP01/FP02)



G2, G2.1u, B2, B2.1u

# Íàçâàíèå

ïàòòåðíà
Ðàçìåð

1 8beat_1 4/4

2 8beat_2 4/4

3 8beat_3 4/4

4 8shufle 4/4

5 16beat_1 4/4

6 16beat_2 4/4

7 16shufle 4/4

8 ROCK 4/4

9 HARD 4/4

10 METAL_1 4/4

11 METAL_2 4/4

12 THRASH 4/4

13 PUNK 4/4

14 DnB 4/4

15 FUNK_1 4/4

16 FUNK_2 4/4

17 HIPHOP 4/4

18 R�nR 4/4

19 POP_1 4/4

20 POP_2 4/4

21 POP_3 4/4

Âñòðîåííûå ðèòì-ïàòòåðíû


