
ÍÀÏÎËÜÍÛÉ ÏÐÎÖÅÑÑÎÐ ÝÔÔÅÊÒÎÂ

Òèðàæèðîâàíèå äàííîé èíñòðóêöèè öåëèêîì
èëè ïî ÷àñòÿì çàïðåùåíî.

Ðóêîâîäñòâî ïî ýêñïëóàòàöèè



ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

Ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè

2

Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ñèìâîëû, èñïîëüçóåìûå â äàííîé
èíñòðóêöèè äëÿ ïðåäóïðåæäåíèÿ îá îïàñíîñòè è
ïðåäîòâðàùåíèÿ íåñ÷àñòíûõ ñëó÷àåâ. Çíà÷åíèÿ ýòèõ
ñèìâîëîâ ïðèâåäåíû íèæå:

Ýòîò ñèìâîë ïðåäóïðåæäàåò îá îñîáîé
îïàñíîñòè.  Èãíîðèðîâàíèå ýòîãî çíàêà è, êàê
ñëåäñòâèå, íåâíèìàòåëüíîå èëè íåïðàâèëüíîå
îáðàùåíèå ñ ïðèáîðîì ìîãóò ïðèâåñòè ê
îïàñíûì ïîñëåäñòâèÿì èëè  ñìåðòåëüíîìó
èñõîäó.

Ýòîò ñèìâîë òàêæå ïðåäóïðåæäàåò îá
îïàñíîñòè.
Â ñëó÷àå íåïðàâèëüíîãî èñïîëüçîâàíèÿ
ïðèáîðà ìîæåò âîçíèêíóòü ðèñê äëÿ çäîðîâüÿ
÷åëîâåêà, à òàêæå ïîëîìêà ïðèáîðà èëè åãî
ñîñòàâëÿþùèõ.

Ïîæàëóéñòà, îçíàêîìüòåñü ñ ïðèâåä¸ííûìè íèæå
ïîëîæåíèÿìè äëÿ äàëüíåéøåãî áåçîïàñíîãî èñïîëüçîâàíèÿ
ïðèáîðà.

ÏÈÒÀÍÈÅ
Òàê êàê ðàñõîä ýíåðãèè â äàííûõ óñòðîéñòâàõ
äîâîëüíî âåëèê, ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàíèå
àäàïòåðà ïåðåìåííîãî òîêà (ÀÑ àäàïòåð). Â ñëó÷àå
íåâîçìîæíîñòè èñïîëüçîâàíèÿ àäàïòåðà,
èñïîëüçóéòå áàòàðåéêè ùåëî÷íîãî òèïà.

[ÀÑ ÀÄÀÏÒÅÐ]
· Óáåäèòåñü, ÷òî âû èñïîëüçóåòå àäàïòåð

ïîñòîÿííîãî òîêà íà 9 Â, 300 ìÀ, ñ «ìèíóñîì»
íà öåíòðàëüíîì êîíòàêòå (Zoom AD-0006).
Èñïîëüçîâàíèå àäàïòåðîâ ñ äðóãèìè
õàðàêòåðèñòèêàìè ìîæåò âûçâàòü ïîëîìêó
ïðèáîðà.

· Ïðè ïîäêëþ÷åíèè àäàïòåðà ê ñåòè ïèòàíèÿ
óáåäèòåñü, ÷òî îíà îáåñïå÷èâàåò  íîìèíàëüíîå
íàïðÿæåíèå, òðåáóåìîå àäàïòåðîì (220 Â).

· Ïðè îòñîåäèíåíèè àäàïòåðà îò ñåòè âñåãäà
äåðæèòå åãî çà êîðïóñ, à íå òÿíèòå çà ïðîâîä!

· Âî âðåìÿ ãðîçû, à òàêæå â ñëó÷àå, åñëè âû íå
èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî â òå÷åíèå äëèòåëüíîãî
ïðîìåæóòêà âðåìåíè, îòñîåäèíÿéòå àäàïòåð îò
ñåòè.

[ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈÅ ÁÀÒÀÐÅÅÊ]
· Èñïîëüçóéòå ÷åòûðå ùåëî÷íûõ «ïàëü÷èêîâûõ»

áàòàðåéêè ðàçìåðîì ÀÀ.
· Äàííûé ïðèáîð íå ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí äëÿ

ïîäçàðÿäêè àêêóìóëÿòîðîâ.
· Îáðàòèòå îñîáîå âíèìàíèå íà ìàðêèðîâêó

óïàêîâêè áàòàðååê, ÷òîáû óáåäèòüñÿ, ÷òî Âû
èñïîëüçóåòå áàòàðåéêè ïîäõîäÿùåãî òèïà.

· Åñëè âû íå èñïîëüçóéòå óñòðîéñòâî â òå÷åíèå
äëèòåëüíîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè, âûíèìàéòå
áàòàðåéêè èç óñòðîéñòâà âî èçáåæàíèå èõ
ðàçðÿäêè.

· Â ñëó÷àå «ïðîòå÷êè» áàòàðåé, àêêóðàòíî âûòðèòå
íàñóõî îòñåê äëÿ áàòàðåé.

ÎÊÐÓÆÀÞÙÀß ÑÐÅÄÀ

Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ðèñêà âîñïëàìåíåíèÿ, óäàðà
ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì èëè íåèñïðàâíîé ðàáîòû
èçáåãàéòå èñïîëüçîâàíèÿ ïðèáîðà  â óñëîâèÿõ:

\
· Âûñîêèõ òåìïåðàòóð
· Âáëèçè èñòî÷íèêîâ òåïëà, òàêèõ êàê ðàäèàòîðû,

ïå÷è è.ò.ä.
· Âûñîêîé ñûðîñòè è âëàæíîñòè
· Â çàïûë¸ííûõ ìåñòàõ, â ìåñòàõ ñ áîëüøèì

ñêîïëåíèåì ïåñêà

· Â óñëîâèÿõ âûñîêîãî óðîâíÿ âèáðàöèé

 ÓÕÎÄ
 Íèêîãäà íå ñòàâüòå íà ïðèáîð ñîñóäû ñ
æèäêîñòüþ, íàïðèìåð, âàçû ñ âîäîé, âî
èçáåæàíèå óäàðà ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

· Âî èçáåæàíèå ïîæàðà, äåðæèòå óñòðîéñòâî âäàëè
îò îòêðûòîãî îãíÿ (ãîðÿùèå ñâå÷è, ãàçîâàÿ ïëèòà
è ò.ï.).

· Äàííûå ïðèáîðû ÿâëÿþòñÿ ïðèáîðàìè âûñîêîé
òî÷íîñòè. Íå äàâèòå íà êíîïêè è äðóãèå îðãàíû
óïðàâëåíèÿ ñ áîëüøîé ñèëîé, íå ðîíÿéòå è íå
ïîäâåðãàéòå ïðèáîðû áîëüøèì íàãðóçêàì.

· Íå äîïóñêàéòå ïðîíèêíîâåíèÿ âíóòðü ïðèáîðîâ
èíîðîäíûõ ÷àñòèö è æèäêîñòåé.

ÊÎÌÌÓÒÀÖÈß Ñ ÄÐÓÃÈÌÈ
ÓÑÒÐÎÉÑÒÂÀÌÈ
Ïåðåä òåì êàê ñîåäèíÿòü èëè îòñîåäèíÿòü
äæåêè îò ãí¸çä IN/OUT, âñåãäà ñëåäóåò
âûêëþ÷àòü ïèòàíèå ïðèáîðà è äðóãîãî
îáîðóäîâàíèÿ. Âñåãäà óáåæäàéòåñü, ÷òî âû
îòñîåäèíèëè âñå ïðîâîäà è øíóð ïèòàíèÿ,
ïåðåä òåì êàê ïåðåäâèãàòü ïðèáîðû.

ÏÅÐÅÏÀÉÊÀ ÏÐÈÁÎÐÀ
Íèêîãäà íå âñêðûâàéòå êîðïóñ ïðèáîðà
ñàìîñòîÿòåëüíî è íå ïûòàéòåñü åãî
ìîäèôèöèðîâàòü, ò.ê. ýòî ìîæåò ïðèâåñòè ê
ïîëîìêå.

ÃÐÎÌÊÎÑÒÜ
Íå èñïîëüçóéòå ïðèáîð â òå÷åíèå äîëãîãî
âðåìåíè íà áîëüøîé ãðîìêîñòè, ò.ê. ýòî ìîæåò
ÿâèòüñÿ ïðè÷èíîé óõóäøåíèÿ ñëóõà.

ÇÀÙÈÒÀ ÎÒ ÝËÅÊÒÐÎÌÀÃÍÈÒÍÎÃÎ ÈÇËÓ×ÅÍÈß
Ïðèáîðû äàííîé ñåðèè ðàçðàáîòàíû ñ ó÷¸òîì îáåñïå÷åíèÿ
ìàêñèìàëüíîé çàùèòû îò ýëåêòðîìàãíèòíîãî èçëó÷åíèÿ êàê
ñàìîãî óñòðîéñòâà, òàê è îò âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ. Îäíàêî, íå
ñëåäóåò ïîìåùàòü â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò ïðèáîðîâ
Zoom äðóãîå îáîðóäîâàíèå, ÷óâñòâèòåëüíîå ê âîçäåéñòâèþ
ýëåêòðîìàãíèòíûõ âîëí, èëè èçëó÷àþùåå èõ.

Êàê è â ëþáûõ äðóãèõ öèôðîâûõ óñòðîéñòâàõ, â ïðèáîðàõ
äàííîé ñåðèè âîçäåéñòâèå ñèëüíîãî ýëåêòðîìàãíèòíîãî ïîëÿ
ìîæåò ÿâèòüñÿ ïðè÷èíîé íåèñïðàâíîé ðàáîòû, à òàêæå ïîòåðè
äàííûõ. Ñîáëþäàéòå ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè äëÿ
óìåíüøåíèÿ ðèñêà âîçíèêíîâåíèÿ íåèñïðàâíîñòåé.

Î×ÈÙÅÍÈÅ ÏÎÂÅÐÕÍÎÑÒÉ
Äëÿ óõîäà çà óñòðîéñòâîì èñïîëüçóéòå ìÿãêóþ, ñóõóþ òêàíü.
Åñëè ýòî íåîáõîäèìî, íåìíîãî íàìî÷èòå òêàíü.
Íå èñïîëüçóéòå àáðàçèâíûå ìàòåðèàëû, âîñê èëè
ðàñòâîðèòåëè (æèäêîñòü äëÿ ñíÿòèÿ êðàñêè èëè ñïèðò), ò.ê. ýòî
ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîòóñêíåíèþ çàâîäñêîé ïîêðàñêè è ïîð÷å
ïîâåðõíîñòè ïðèáîðà.

Ïîæàëóéñòà, õðàíèòå äàííóþ èíñòðóêöèþ â äîñòóïíîì
ìåñòå.

ÌÅÐÛ      ÏÐÅÄÎÑÒÎÐÎÆÍÎÑÒÈ

ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÜ ÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÍÈß



Èñïîëüçóåìûå òåðìèíû

3ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

Óñòàíîâêà áàòàðååê
1.Ïåðåâåðíèòå ïðèáîð ââåðõ äíîì è îòêðîéòå

êðûøêó îòñåêà äëÿ áàòàðååê

êðûøêà

âèä ñíèçó

çàù¸ëêà

çàù¸ëêà

Íàæìèòå íà çàù¸ëêè,
çàòåì îòêðîéòå êðûøêó

2.Âñòàâüòå ÷åòûðå íîâûõ
áàòàðåéêè (IEC R6, ðàçìåð ÀÀ)

÷åòûðå áàòàðåéêè
(IEC R6, ðàçìåð ÀÀ)

âñòàâüòå áàòàðåéêè,
ñîáëþäàÿ ïîëÿðíîñòü

Èñïîëüçóéòå ÷åòûðå áàòàðåéêè
IEC R6 ðàçìåðîì ÀÀ

Êîãäà áàòàðåéêè íà÷íóò ðàçðÿæàòüñÿ, íà
äèñïëåå âûñâåòèòñÿ «bt»

nÌîäóëü ýôôåêòà
Êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå âûøå, ïðîöåññîðû
ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé öåïî÷êó íåñêîëüêèõ îòäåëüíûõ
âèðòóàëüíûõ ýôôåêòîâûõ ìîäóëåé. Ïîìèìî ìîäóëåé
ïåðåãðóçêè (DRIVE),  ìîäóëÿöèè (MODULATION)
è äðóãèõ ïðîöåññîð òàêæå èìååò ìîäóëü
øóìîïîäàâèòåëÿ è àìï-ñèìóëÿòîðà ZNR (Zoom Noise
Reduction)/AMP. Ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ ìîãóò
ðåãóëèðîâàòüñÿ äëÿ êàæäîãî ìîäóëÿ îòäåëüíî. Òàêæå
åñòü âîçìîæíîñòü âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìîäóëåé ïî
âûáîðó.
nÒèï ýôôåêòà
Íåêîòîðûå ìîäóëè ñîäåðæàò ïî íåñêîëüêî òèïîâ
ýôôåêòîâ. Íàïðèìåð, ìîäóëü MODULATION
(ýôôåêòû ìîäóëÿöèè) âêëþ÷àåò â ñåáÿ õîðóñ,
ôëýíäæåð, ïèò÷-øèôòåð, äèëýé è äðóãèå òèïû
ýôôåêòîâ. Îäíîâðåìåííî âíóòðè êàæäîãî ìîäóëÿ
ìîæåò áûòü âûáðàí òîëüêî îäèí òèï ýôôåêòà.
nÏàðàìåòð ýôôåêòà
Âñå ìîäóëè ýôôåêòîâ èìåþò ñâîè âàðüèðóåìûå
ïàðàìåòðû. Ðåãóëèðîâêà ýòèõ ïàðàìåòðîâ, â
÷àñòíîñòè òîíà è èíòåíñèâíîñòè ýôôåêòà,
îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíûõ ðó÷åê-
ðåãóëÿòîðîâ íà ëèöåâîé ïàíåëè ïðîöåññîðà.
nÏàò÷
Êîìáèíàöèè ìîäóëåé ýôôåêòîâ ñîáðàíû â ãðóïïû,
êîòîðûå íîñÿò íàçâàíèå ïàò÷åé. Ïàò÷ ñîäåðæèò â ñåáå
èíôîðìàöèþ î òîì, âêëþ÷¸í/âûêëþ÷åí òîò èëè èíîé
ìîäóëü, êàêèå òèïû ýôôåêòîâ âûáðàíû â êàæäîì
ìîäóëå, êàêèå íàñòðîéêè èìåþò òå èëè èíûå
ïàðàìåòðû. Âñòðîåííàÿ ïàìÿòü ïðîöåññîðà ìîæåò
õðàíèòü äî 80 ïàò÷åé.

nÁàíêè è âíóòðåííÿÿ ñòðóêòóðà
Ãðóïïû èç äåñÿòè ïàò÷åé íîñÿò íàçâàíèå áàíêà.
Ïàìÿòü ïðîöåññîðà ñîäåðæèò â ñåáå âñåãî
âîñåìü áàíêîâ, èìåþùèõ íàçâàíèÿ îò A äî d è
îò 0 äî 3. Áàíêè A-d (ïîëüçîâàòåëüñêèå)
äîñòóïíû äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ, ðåäàêòèðîâàíèÿ
è çàïèñè. Áàíêè 0-3 (çàâîäñêèå) ñîäåðæàò â ñåáå
ïàò÷è, äîñòóïíûå òîëüêî äëÿ
âîñïðîèçâåäåíèÿ.
Ïàò÷è âíóòðè êàæäîãî áàíêà
ïðîíóìåðîâàíû îò 0 äî 9.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âûáðàòü
íåîáõîäèìûé ïàò÷ èç áàíêà,
íåîáõîäèìî çàäàòü
äâóçíà÷íûé ôîðìàò,
íàïðèìåð «À1» (ïàò÷ ¹1 èç áàíêà À) èëè «06»
(ïàò÷ ¹ 6 èç áàíêà 0) è ò.ä.
nÐåæèìû
Ïðîöåññîð ZOOM ìîæåò íàõîäèòñÿ â îäíîì èç
ðåæèìîâ ðàáîòû: â ðåæèìå PLAY âû ìîæåòå
âûáèðàòü ïàò÷è è èñïîëüçîâàòü èõ
íåïîñðåäñòâåííî â ïðîöåññå èãðû íà
èíñòðóìåíòå. Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ âû
ìîæåòå èçìåíÿòü ïàðàìåòðû íåîáõîäèìûõ
ýôôåêòîâ. Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ ðèòì-
ïàòòåðíîâ (ðåæèì RHYTHM) ìîæíî âíîñèòü
íåîáõîäèìûå íàñòðîéêè â ðèòì-ïàòòåðíû.
Ïåðåõîäèòü èç îäíîãî ðåæèìà ðàáîòû â äðóãîé
ìîæíî ñ ïîìîùüþ ïåðåêëþ÷àòåëÿ ìîäóëåé.

(äëÿ G1/G1.X)

Â ýòîì ðàçäåëå äà¸òñÿ îáúÿñíåíèå íåêîòîðûì òåðìèíàì, èñïîëüçóåìûì â íàñòîÿùåé èíñòðóêöèè:

(äëÿ Â1/Â1.X)



4

Îðãàíû óïðàâëåíèÿ / Êîììóòàöèÿ

ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

Ëèöåâàÿ ïàíåëü

Ýëåêòðîãèòàðà
èëè áàñ-ãèòàðà

Ãèòàðíûå óñèëèòåëè Íàóøíèêè

Çàäíÿÿ ïàíåëü

Ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ èç ðåæèìà PLAY
â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ è îáðàòíî. Â ðåæèìå
ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáèðàåò ìîäóëü äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ
ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ.

Ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé

Êíîïêà RHYTHM
Çàïóñêàåò/îñòàíàâëèâàåò âîñïðîèçâåäåíèå ðèòì-
ïàòòåðíîâ. Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ âûáèðàåò ìîäóëü,
íà êîòîðûé íàçíà÷àåòñÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè.

Äèñïëåé
Ïîêàçûâàåò íîìåð ïàò÷à, çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ è äðóãóþ
èíôîðìàöèþ î ïðèáîðå.

Ãíåçäî âõîäà [INPUT]
Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èíñòðóìåíòà.

Ãíåçäî äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ
íàóøíèêîâ, óñèëèòåëÿ
èëè ðåêîðäåðà
[OUTPUT/PHONES]
Ñèãíàë ñ ýòîãî ñòåðåî-âûõîäà
ìîæíî íàïðàâèòü íà óñèëèòåëü,
àêóñòè÷åñêóþ ñèñòåìó,
çàïèñûâàþùåå óñòðîéñòâî èëè
íàóøíèêè. Òàêæå, ñ ïîìîùüþ Y-
îáðàçíîãî êàáåëÿ, ìîæíî
ïîäêëþ÷èòü äâà óñèëèòåëÿ.

Ïðè èñïîëüçîâàíèè áàòàðååê
îòñîåäèíÿéòå êàáåëü, êîãäà íå
èñïîëüçóéòå ïðîöåññîð, âî
èçáåæàíèå èõ ðàçðÿäêè.

Áàñîâûé
êîìáèê



Îðãàíû óïðàâëåíèÿ / Êîììóòàöèÿ

5ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

Àäàïòåð

Ïåäàëü-
ïåðåêëþ÷àòåëü

(ôóò-ñâèò÷)

Âíåøíÿÿ ïåäàëü
ýêñïðåññèè

Êíîïêà [STORE]
Ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü îòðåäàêòèðîâàííûå ïàò÷è â ïàìÿòè.

Ðó÷êà-ðåãóëÿòîð [VALUE]
Ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ îòäåëüíûõ ýôôåêòîâ
èëè óðîâåíü âñåãî ïàò÷à â öåëîì.

Ýòè ïåðåêëþ÷àòåëè ñëóæàò äëÿ âûáîðà ïàò÷åé, âêëþ÷åíèÿ/
âûêëþ÷åíèÿ òþíåðà, à òàêæå äëÿ íåêîòîðûõ äðóãèõ ôóíêöèé.

Íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè [▼]/[▲]

Âñòðîåííàÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè
Ðàáîòàåò êàê ïåäàëü ãðîìêîñòè èëè ðåãóëèðóåò â ðåàëüíîì
âðåìåíè íàçíà÷åííûé íà íå¸ ïàðàìåòð ýôôåêòà.

Ãíåçäî äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ àäàïòåðà [DC IN]
Àäàïòåð íà 9 Â, 300 ìÀ, ñ «ìèíóñîì» íà öåíòðàëüíîì
êîíòàêòå (ZOOM AD-0006).

Êíîïêà [PEDAL   ASSIGN]
Êíîïêà ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ôóíêöèþ âñòðîåííîé ïåäàëè
ýêñïðåññèè. Òåêóùàÿ ôóíêöèÿ ïîäñâå÷åíà ñâåòîäèîäîì.

Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ îñóùåñòâëÿåò ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó
áàíêó. Â îñòàëüíûõ ðåæèìàõ ïîçâîëÿåò âðó÷íóþ ðåãóëèðîâàòü
òåìï ðèòì-ïàòòåðíà èëè äðóãèå âðåìåííûå ïàðàìåòðû, èìåþùèå
îòíîøåíèå ê âðåìåííîìó îòñ÷¸òó (íàïðèìåð, çàäåðæêó äèëýÿ).

Êíîïêà [BANK  UP�TAP]

äëÿ ïðîöåññîðîâ ìîäèôèêàöèè (*1):
[CONTROL  IN] Ãíåçäî äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ ïåäàëè-ïåðåêëþ÷àòåëÿ
(ôóò-ñâèò÷ FS01) èëè âíåøíåé ïåäàëè
ýêñïðåññèè (FP01/FP02)

Ïðîöåññîðû (*1) è (*1X) èìåþò ñëåäóþùèå
ðàçëè÷èÿ:
- Ïðîöåññîðû G1X, B1X îáîðóäîâàíû âñòðîåííîé ïåäàëüþ ýêñïðåññèè
(ïîäðîáíåå î å¸ ôóíêöèÿõ ñì. ñòð. 17)

- Êíîïêà [PEDAL ASSIGN] íà ëèöåâîé ïàíåëè ïðîöåññîðîâ (*1Õ)
ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ìîäóëü äëÿ óïðàâëåíèÿ âñòðîåííîé ïåäàëüþ
ýêñïðåñññèè (ñì. ñòð. 17)

- Íà çàäíåé ïàíåëè ïðîöåññîðîâ (*1Õ) îòñóòñòâóåò ãíåçäî [CONTROL
IN],  òàêèì îáðàçîì ïîäêëþ÷èòü âíåøíþþ ïåäàëü ýêñïðåññèè (FP01/FP02)
èëè ôóò-ñâèò÷ (FS01) íåâîçìîæíî.



Âûáîð ïàò÷à

6 ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

Âêëþ÷èòå ïèòàíèå
· Äëÿ ïîäñîåäèíåíèÿ ãèòàðû ê ãíåçäó [INPUT] èñïîëüçóéòå

ýêðàíèðîâàííûé ìîíîôîíè÷åñêèé  èíñòðóìåíòàëüíûé
êàáåëü ñ ðàçú¸ìàìè òèïà «äæåê» íà 1/4-äþéìà.

· Ïðè èñïîëüçîâàíèè àäàïòåðà, ñíà÷àëà âêëþ÷èòå åãî â ñåòü,
à çàòåì âîòêíèòå øòåêêåð èäóùåãî îò íåãî ïðîâîäà â ãíåçäî
[DC IN] íà çàäíåé ïàíåëè ïðîöåññîðà.

· Óñòàíîâèòå âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ [POWER] íà çàäíåé
ïàíåëè â ïîëîæåíèå «ON».

· Âêëþ÷èòå ãèòàðíûé óñèëèòåëü è óñòàíîâèòå îïòèìàëüíûé
óðîâåíü ãðîìêîñòè.

Ïåðåâåäèòå ïðèáîð â ðåæèì  PLAY.

· Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé óñòàíîâëåí â îòëè÷íîå îò
«PLAY» ïîëîæåíèå, ïåðåâåäèòå  åãî â ïîëîæåíèå «PLAY».

Íà äèñïëåå âûñâåòÿòñÿ
íàçâàíèå áàíêà è íîìåð
ïàò÷à, êîòîðûå áûëè
óñòàíîâëåíû ïåðåä
âûêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ â
õîäå ïðåäûäóùåé
ðàáîòû.

Ñðàçó ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ïðèáîð
ïåðåõîäèò â ðåæèì PLAY, äàæå åñëè
ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé íàõîäèòñÿ â
ïîëîæåíèè, îòëè÷íîì îò «PLAY».

Íàçâàíèå
áàíêà

Íîìåð
ïàò÷à

×òîáû îïðîáîâàòü ðàçíûå ýôôåêòû, ìû ðåêîìåíäóåì âî âðåìÿ èãðû ïðîñòî ïåðåêëþ÷àòü ïàò÷è.

1

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Âûáåðèòå ïàò÷

Íàæàòèåì íà ïåðåêëþ÷àòåëü [▼] îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ïðåäûäóùåìó ïàò÷ó, ïðè
íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ [▲] - ïåðåõîä ê ïîñëåäóþùåìó ïàò÷ó.

Ïîâòîðíûì íàæàòèåì îäíîãî èç ïåðåêëþ÷àòåëåé ìîæíî ïðîéòè âåñü öèêë ïàò÷åé: À0 - À9
... d0 - d9 => 00 - 09 ... 30 - 39 => À0 è ò.ä., èëè â îáðàòíîì ïîðÿäêå.

3
· Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïàò÷àìè, íàæìèòå îäèí èç íîæíûõ

ïåðåêëþ÷àòåëåé [▼]/[▲].

2



Âûáîð ïàò÷à

7ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

Âûáåðèòå íóæíûé áàíê
· ×òîáû ñðàçó âûáðàòü íóæíûé áàíê À-d, 0-3, èñïîëüçóéòå

êíîïêè [BANK UP�TAP].

Ïðè êàæäîì íàæàòèè êíîïêè âûçûâàåòñÿ ñëåäóþùèé áàíê.

4

Îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè

· Â ðåæèìå PLAY äëÿ ðåãóëèðîâêè óðîâíÿ ãðîìêîñòè èñïîëüçóéòå
ðåãóëÿòîð [VALUE].

5

Êîãäà Âû âðàùàåòå ðåãóëÿòîð [VALUE], íà äèñïëåå íà íåêîòîðîå
âðåìÿ âûñâå÷èâàåòñÿ òåêóùèé óðîâåíü ãðîìêîñòè âûõîäíîãî
ñèãíàëà.

Äèàïàçîí ïðèíèìàåìûõ çíà÷åíèé óðîâíÿ ãðîìêîñòè 0-98, 1.0.
Ïðè âûêëþ÷åíèè è ïîñëåäóþùåì âêëþ÷åíèè ïðîöåññîðà ïî
óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ óðîâåíü ãðîìêîñòè 80.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ Ïðè èñïîëüçîâàíèè íàóøíèêîâ ýòîò ðåãóëÿòîð
èçìåíÿåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ñèãíàëà, èäóùåãî â
íàóøíèêè.

Â ïðîöåññîðàõ ñåðèè «*1» ïåðåêëþ÷àòü áàíêè ìîæíî
òàêæå ñ ïîìîùüþ ôóò-ñâèò÷à.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ



Ôóíêöèÿ òþíåðà

8 ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

Â ïðîöåññîðå ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ àâòî-õðîìàòè÷åñêîãî òþíåðà. Ïðè ïåðåõîäå â ðåæèì òþíåðà âñå çàäåéñòâîâàííûå ýôôåêòû
âðåìåííî îòêëþ÷àþòñÿ (ïðèáîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå «áàéïàññ», íà âûõîä ïîäà¸òñÿ òîëüêî ÷èñòûé, íåîáðàáîòàííûé ñèãíàë)
èëè çàìüþòèðîâàíû (ðåæèì «ìüþò», íåîáðàáîòàííûé è îáðàáîòàííûé ñèãíàë çàãëóøåíû).

Âêëþ÷èòå ðåæèì «áàéïàñc»/«ìüþò»
· Âêëþ÷åíèå ðåæèìà «áàéïàñc»

Â ðåæèìå PLAY èëè ðåæèìå ðèòì-ïàòòåðíîâ (ñì.
ñòð.10) îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà îáà íîæíûõ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ [▼]/[▲], çàòåì îòïóñòèòå.

· Âêëþ÷åíèå ðåæèìà «ìüþò»
Â ðåæèìå PLAY èëè ðåæèìå ðèòì-ïàòòåðíîâ (ñì. ñòð.
10) îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà îáà íîæíûõ
ïåðåêëþ÷àòåëÿ [▼]/[▲] è óäåðæèâàéòå â òå÷åíèå 1
ñåêóíäû, çàòåì îòïóñòèòå.

Íàñòðîéòå êàæäóþ èç ñòðóí
· Äëÿ íàñòðîéêè èãðàéòå ïî îòêðûòûì ñòðóíàì è

è ïîäñòðàèâàéòå òîí.

Ëåâàÿ ÿ÷åéêà äèñïëåÿ ïîêàçûâàåò íîòó,
áëèæàéøóþ ê èçäàâàåìîìó çâóêó.

2

1

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

Èçìåíåíèå ïàò÷à â ðåæèìàõ «áàéïàñc»/«ìüþò»

Êîãäà â ïðîöåññå èãðû âû íàæèìàåòå îáà íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëÿ
[▼]/[▲] îäíîâðåìåííî, àêòèâèðóåòñÿ ðåæèì «áàéïàññ»/
«ìüþò». Îäíàêî, çà ìãíîâåíèå äî âêëþ÷åíèÿ ýòèõ ðåæèìîâ,
ìîæíî óñëûøàòü çâóê äðóãîãî ïàò÷à. Ïðîöåññîð ïåðåêëþ÷àåò
ïàò÷ íà ñîñåäíèé âñëåäñòâèå òîãî, ÷òî îäèí èç íîæíûõ
ïåðåêëþ÷àòåëåé áûë íàæàò ÷óòü ðàíüøå äðóãîãî (êîãäà ðåæèì
«áàéïàññ»/«ìüþò» îòìåíÿåòñÿ, òåêóùèé íîìåð ïàò÷à ñíîâà
áóäåò àêòèâåí).
Ýòî � íå äåôåêò, à ñëåäñòâèå âûñîêîé ñêîðîñòè, ñ êîòîðîé
ïðîöåññîð îòêëèêàåòñÿ íà íàæàòèå êíîïîê ïåðåêëþ÷åíèÿ
ïàò÷åé. ×òîáû ïðåäîòâðàòèòü èçìåíåíèå çâóêà ïàò÷à, íå
èçâëåêàéòå çâóêîâ èç Âàøåãî èíñòðóìåíòà äî òåõ ïîð, ïîêà
ðåæèì «áàéïàññ»/«ìüþò» ïîëíîñòüþ íå óñòàíîâèòñÿ.

Â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ àêòèâèðîâàòü ðåæèìû
«áàéïàññ»/«ìüþò» íåâîçìîæíî.



Ôóíêöèÿ òþíåðà

9ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

Ñòðîé âûñèò
Ïðàâèëüíûé

ñòðîé Ñòðîé íèçèò

×åì áîëüøå ðàçíèöà â ñòðîå, òåì
áûñòðåå âðàùàþòñÿ èíäèêàòîðû â
ÿ÷åéêå.

Òàêèì æå îáðàçîì íàñòðîéòå
îñòàëüíûå ñòðóíû.

4

3 Êàëèáðîâêà ýòàëîííîãî òîíà
Åñëè ýòî íåîáõîäèìî, Âû ìîæåòå ðåãóëèðîâàòü ýòàëîííûé
òîí òþíåðà.

Òåêóùåå çíà÷åíèå ýòàëîííîãî òîíà âûñâå÷èâàåòñÿ íà äèñïëåå.
Ïî óìîë÷àíèþ, ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ ÷àñòîòà íîòû Ëÿ
ðàâíà 440 Ãö (À=440 Ãö).

Êîãäà Âû ïåðåñòàíåòå âðàùàòü ðåãóëÿòîð [VALUE], íà äèñïëåå
óñòàíîâèòñÿ ïîñòîÿííàÿ èíäèêàöèÿ òåêóùåãî çíà÷åíèÿ
ýòàëîííîãî òîíà.

Åñëè âûêëþ÷èòü è âêëþ÷èòü ïðîöåññîð
ñíîâà, ýòàëîííûé òîí àâòîìàòè÷åñêè
âîçâðàùàåòñÿ ê çíà÷åíèþ «40» (À=440
Ãö)

Âåðíèòåñü â ðåæèì PLAY

· Íàæìèòå íà îäèí èç íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé [▼]/[▲].

Ïðàâàÿ ÿ÷åéêà äèñïëåÿ ïîêàçûâàåò
òî÷íîñòü íàñòðîéêè.

· Âðàùàéòå  ðåãóëÿòîð [VALUE]

· Ïîêà òåêóùåå çíà÷åíèå ýòàëîííîãî òîíà âûñâå÷èâàåòñÿ íà
äèñïëåå, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [VALUE] ÷òîáû èçìåíèòü ýòî
çíà÷åíèå. Âîçìîæíûå ïðåäåëû èçìåíåíèÿ - îò «35» äî «45» (÷òî
ñîîòâåòñòâóåò èçìåíåíèþ ÷àñòîòû íîòû Ëÿ â ïðåäåëàõ îò 435
äî 445 Ãö).

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ



Çàïóñê ðèòì-ïàòòåðíà

10 ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

Ïðîöåññîð ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ â êà÷åñòâå äðàì-ìàøèíû, êîòîðàÿ âîñïðîèçâîäèò ðàçëè÷íûå ðèòì-
ïàòòåðíû  ñ ïîìîùüþ ñåìïëîâ æèâûõ áàðàáàíîâ. Ýòà ôóíêöèÿ äîñòóïíà êàê â ðåæèìå  PLAY, òàê è â
ðåæèìå ðèòì-ïàòòåðíîâ.

1

Çàïóñòèòå ðèòì-ïàòòåðí
·    Äëÿ çàïóñêà ðèòì-ïàòòåðíà íàæìèòå êíîïêó
RHYTHM [4/g].

Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòì-ïàòòåðíà
ýôôåêò ðåâåðáåðàòîðà íå ðàáîòàåò.

Âûáåðèòå ðèòì-ïàòòåðí
Ïðîöåññîð èìååò 40 âñòðîåííûõ ðèòì-ïàòòåðíîâ. Äëÿ
ïîëó÷åíèÿ áîëåå ïîëíîé èíôîðìàöèè î ñîäåðæàíèè
ïàòòåðíîâ ñìîòðèòå çàäíþþ ñòðàíèöó îáëîæêè äàííîé
èíñòðóêöèè.

Ïåðåâåäèòå ïðîöåññîð â
ðåæèì ðèòì-ïàòòåðíîâ

· Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé â ïîëîæåíèå
«RHYTHM».

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Íîìåð âûáðàííîãî òåêóùåãî ðèòì-ïàòòåðíà
(01-40) âûñâåòèòñÿ íà äèñïëåå.
Íàõîäÿñü â ðåæèìå ðèòì-ïàòòåðíîâ,
ïåðåêëþ÷àòü ïàò÷è èëè ðåãóëèðîâàòü óðîâåíü
ãðîìêîñòè íåâîçìîæíî.

2

- Ôóíêöèÿ ðèòì-ïàòòåðíîâ òàêæå äîñòóïíà â ðåæèìå
PLAY.
- Íàõîäÿñü â ðåæèìå PLAY, ïåðåêëþ÷àòü ïàò÷è èëè
ðåãóëèðîâàòü óðîâåíü ãðîìêîñòè íåâîçìîæíî.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

3

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ Êîãäà Âû íàæèìàåòå îáà íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëÿ
[▼]/[▲] îäíîâðåìåííî, ïðîöåññîð
ïåðåêëþ÷àåòñÿ â ðåæèì «áàéïàññ»/«ìüþò» (ñì.
ñòð.  8).  Â ýòîì ðåæèìå ôóíêöèÿ ðèòì-ïàòòåðíîâ
òàêæå äîñòóïíà.

· Äëÿ ïðîëèñòûâàíèÿ ðèòì-ïàòòåðíîâ íàæèìàéòå
îäèí èç íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé [▼]/[▲].



Çàïóñê ðèòì-ïàòòåðíà

11ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

4 Ðåãóëèðîâêà ãðîìêîñòè ðèòì-ïàòòåðíà

Ðåãóëèðîâêà òåìïà

Îñòàíîâêà ðèòì-ïàòòåðíà

· Äëÿ óñòàíîâêè òåìïà ðèòìà âðó÷íóþ,
íàæèìàéòå êíîïêó   [BANK UP�TAP] êàê ìèíèìóì
2 ðàçà â æåëàåìîì òåìïå.

· Äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ ãðîìêîñòè ðèòì-ïàòòåðíà âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [VALUE].

Êîãäà Âû âðàùàåòå ðåãóëÿòîð, íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ òåêóùåå çíà÷åíèå
óðîâíÿ ãðîìêîñòè (îò 0 äî 30).

Òåìï ðèòì-ïàòòåðíà ìîæåò áûòü óñòàíîâëåí â ïðåäåëàõ îò 40 äî 250
óäàðîâ â ìèíóòó.

5

6

Ïðîöåññîð âîçâðàòèòñÿ ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ.

·    Äëÿ òîãî, ÷òîáû îñòàíîâèòü ðèòì-ïàòòåðí, íàæìèòå êíîïêó
RHYTHM [4/g].

· Äëÿ èçìåíåíèÿ òåìïà ðèòì-ïàòòåðíà
îäíîêðàòíî íàæìèòå êíîïêó [BANK UP�TAP] è
çàòåì, ïîêà íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ òåêóùåå
çíà÷åíèå òåìïà, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [VALUE].

Âî âðåìÿ ïåðâîãî íàæàòèÿ òåêóùèé óðîâåíü òåìïà âûñâåòèòñÿ íà
äèñïëåå. Ïðîöåññîð âû÷èñëèò èíòåðâàë äî âòîðîãî íàæàòèÿ è óñòàíîâèò
òåìï â ñîîòâåòñòâèè ñ ýòèìè ïðîìåæóòêàìè. Ïîñëå âûïîëíåíèÿ
ïåðå÷èñëåííûõ îïåðàöèé íà äèñïëåå äîëæåí âûñâåòèòüñÿ òåêóùèé
óðîâåíü òåìïà (îò 40 äî 250 óäàðîâ â ìèíóòó). Äëÿ óðîâíåé ðèòìà îò
100 äî 199 ïîñëå ïåðâîé öèôðû íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ òî÷êà, äëÿ
óðîâíåé ðèòìà âûøå 200 òî÷êè ñòîÿò ïîñëå ïåðâîé è ïîñëå âòîðîé
öèôðû.

Âûñâå÷èâàåòñÿ
òî÷êà

Âûñâå÷èâàþòñÿ
äâå òî÷êè

Óðîâåíü òåìïà = 120
óäàðîâ â ìèíóòó

Óðîâåíü òåìïà = 240
óäàðîâ â ìèíóòó

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ Â ïðîöåññîðàõ (*1) äëÿ óñòàíîâêè òåìïà âðó÷íóþ
òàêæå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ  ôóò-ñâèò÷ (FS01)
(ñì. ñòð. 16). Â ïðîöåññîðàõ (*1X) èñïîëüçîâàíèå
ôóò-ñâèò÷à (FS01) íåâîçìîæíî.



Ðåäàêòèðîâàíèå ïàò÷à

12 ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

Ïàò÷è ýôôåêòîâ ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïóò¸ì èçìåíåíèÿ íàñòðîåê ýôôåêòîâ. Ïîïðîáóéòå îòðåäàêòèðîâàòü
òåêóùèé âûáðàííûé ïàò÷ äëÿ ñîçäàíèÿ ñâîåãî ñîáñòâåííîãî íåïîâòîðèìîãî çâóêà.

Âûáåðèòå ýôôåêòîâûé ìîäóëü /
ïàðàìåòð

1

·       Âðàùàéòå ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé äëÿ âûáîðà ìîäóëÿ
è ïàðàìåòðà, ïîäëåæàùåãî ðåäàêòèðîâàíèþ:

Òèï
ýôôåêòà

Ïîäîæåíèå ïåðåêëþ÷àòåëÿ ìîäóëåé, â
êîòîðîì òèï ýôôåêòà (ëåâàÿ ÿ÷åéêà äèñïëåÿ)
è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (ïðàâàÿ ÿ÷åéêà äèñïëåÿ)
ðåãóëèðóþòñÿ îäíîâðåìåííî.

«Òèï è Ïàðàìåòð» èëè «Òèï è Ïàðàìåòð 1»

Çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà

«Òèï»

Ïîëîæåíèå, â êîòîðîì
ìîæíî âûáðàòü òîëüêî
òèï ýôôåêòà.

Òèï ýôôåêòà Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà

Ïîëîæåíèå, â êîòîðîì ìîæíî
ðåãóëèðîâàòü òîëüêî çíà÷åíèå
äàííîãî ïàðàìåòðà.

«Ïàðàìåòð» èëè «Ïàðàìåòð 2»

«Òèï» = Òèï ýôôåêòà
«Ïàðàìåòð» = Ïàðàìåòð ìîäóëÿ ýôôåêòîâ

Â ïðîöåññîðàõ G1/G1X ìîäóëü EQ èìååò òðè ïàðàìåòðà ðåãóëèðîâàíèÿ,
ìîäóëè MODULATION, DELAY, REVERB � ïî äâà. Ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé
ïîçâîëÿåò íàïðÿìóþ âûáèðàòü ñîòâåòñòâóþùèå òèïû è/èëè ïàðàìåòðû
ýôôåêòîâ â ìîäóëÿõ.

G1/G1X B1/B1X
Ïîëî-
æåíèå

Ìîäóëü Ôóíêöèÿ Ìîäóëü Ôóíêöèÿ

(1) Óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàò÷à (Ïàðàìåòð)

(2) COMP/EFX Òèï è Ïàðàìåòð COMP/LIMIT Òèï è Ïàðàìåòð

(3) Òèï EFX Òèï è Ïàðàìåòð

(4)
DRIVE

Ïàðàìåòð GAIN Òèï

(5) Ïàðàìåòð 1 LOW Ïàðàìåòð GAIN

(6) Ïàðàìåòð 2 MID

DRIVE

Ïàðàìåòð MIX

(7)

EQ

Ïàðàìåòð 3 HIGH Ïàðàìåòð 1 LOW

(8) ZNR/AMP Òèï è Ïàðàìåòð Ïàðàìåòð 2 MID

(9) Òèï è Ïàðàìåòð 1

EQ

Ïàðàìåòð 3 HIGH

(10)

MODU-

LATION Ïàðàìåòð 2 RATE ZNR/AMP Òèï è Ïàðàìåòð

(11) Òèï è Ïàðàìåòð1 Òèï è Ïàðàìåòð1

(12)
DELAY

Ïàðàìåòð 2 TIME

MODU-

LATION/

DELAY
Ïàðàìåòð 2

RATE/TIME

(13) Òèï è Ïàðàìåòð 1 Òèï è Ïàðàìåòð 1

(14)
REVERB Ïàðàìåòð 2

DECAY

REVERB/

DELAY
Ïàðàìåòð 2

DECAY/TIME
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3

Âûõîä èç ðåæèìà
ðåäàêòèðîâàíèÿ è âîçâðàò
â ðåæèì PLAY

Åñëè, íàõîäÿñü â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ, Âû
âíåñëè èçìåíåíèÿ â ïàò÷, ïðè âîçâðàòå â ðåæèì
PLAY â ïðàâîì íèæíååì óãëó âûñâåòèòñÿ
òî÷êà. Êîãäà Âû âûáåðåòå äðóãîé ïàò÷, âñå
âíåñ¸ííûå â ïàò÷ èçìåíåíèÿ áóäóò óòåðÿíû.
Âî èçáåæàíèå ýòîãî,  îòðåäàêòèðîâàííûé ïàò÷
íåîáõîäèìî  ñîõðàíèòü  êàê ïîëüçîâàòåëüñêèé
â áàíêè «À-d» (ñì. ñòð. 16).

· Äëÿ âîçâðàòà ê ðåæèìó PLAY, óñòàíîâèòå
ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé â ïîëîæåíèå
«PLAY».

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

Îòðåãóëèðóéòå íóæíûå ïàðàìåòðû
· Äëÿ âûáîðà äðóãîãî òèïà ýôôåêòà èëè ïàðàìåòðà

ýôôåêòà, èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð [VALUE].

Åñëè Âû âûáðàëè ïàðàìåòð, çíà÷åíèÿ êîòîðîãî
ìîãóò óñòàíàâëèâàòüñÿ ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè
«òîïàíèÿ» (ñì. ñòð. 18), ñ ýòîé öåëüþ Âû òàêæå
ìîæåòå ïîñëåäîâàòåëüíî íàæèìàòü êíîïêó [BANK
UP�TAP],  óñòàíàâëèâàÿ òåì ñàìûì íåîáõîäèìûé
âðåìåííîé èíòåðâàë.

Êîãäà áûë âûáðàí äðóãîé òèï ýôôåêòà èëè èçìåíåíî òåêóùåå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ýôôåêòà, â ïðàâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ
âûñâå÷èâàåòñÿ òî÷êà. Îíà ïîêàçûâàåò, ÷òî â òåêóùèå íàñòðîéêè
áûëè âíåñåíû èçìåíåíèÿ.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìîäóëåé
ýôôåêòîâ

· ×òîáû âêëþ÷èòü/îòêëþ÷èòü âûáðàííûé
ìîäóëü, íàæìèòå îäèí èç íîæíûõ
ïåðåêëþ÷àòåëåé [▼]/[▲].

Êîãäà ìîäóëü îòêëþ÷¸í, íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ
èíäèêàöèÿ «oF». Åñëè ñíîâà íàæàòü íà îäèí
èç íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé, èíäèêàöèÿ
âåðí¸òñÿ â ïðåæíåå ñîñòîÿíèå.

2

4

Òî÷êà ïîêàçûâàåò, ÷òî íàñòðîéêè áûëè
èçìåíåíû.



Ñîõðàíåíèå / Êîïèðîâàíèå ïàò÷åé
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Îòðåäàêòèðîâàííûé ïàò÷ ìîæíî ñîõðàíèòü â îäèí èç ïîëüçîâàòåëüñêèõ áàíêîâ (A-d). Òàê æå, äëÿ ñîçäàíèÿ
êîïèè, ìîæíî ïåðåïèñàòü ïîä äðóãèì èìåíåì ëþáîé óæå ñóùåñòâóþùèé ïàò÷.

1

2

Â ðåæèìå PLAY èëè â ðåæèìå
ðåäàêòèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó
[STORE].

Âûáåðèòå áàíê äëÿ
ñîõðàíåíèÿ/êîïèðîâàíèÿ

· Äëÿ âûáîðà áàíêà äëÿ çàïèñè/êîïèðîâàíèÿ
èñïîëüçóéòå êíîïêó [BANK UP�TAP]

· Íà äèñïëåå áóäóò ìèãàòü íàçâàíèå áàíêà è
íîìåð ïàò÷à.

Ïàò÷è â áàíêàõ (0-3) äîñòóïíû òîëüêî äëÿ ÷òåíèÿ. Â
ýòè áàíêè ñîõðàíÿòü èëè êîïèðîâàòü ïàò÷è íåëüçÿ.
Åñëè, âûáðàâ ïàò÷ èç ýòèõ áàíêîâ, Âû íàæì¸òå êíîïêó
[STORE], äëÿ çàïèñè/êîïèðîâàíèÿ ïî óìîë÷àíèþ
àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷èòñÿ ïàò÷ «À0» (áàíê «À»,
íîìåð ïàò÷à «0»).

Äëÿ çàïèñè/êîïèðîâàíèÿ ìîãóò áûòü âûáðàíû
òîëüêî áàíêè A-d.
Âî âðåìÿ ñîõðàíåíèÿ/êîïèðîâàíèÿ èñïîëüçîâàòü
ôóò-ñâèò÷ (FS01) äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ áàíêîâ
íåëüçÿ.

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ
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3

4

5 Îòìåíà çàïèñè

Íàæìèòå êíîïêó [STORE ] åù¸ ðàç

Óñòàíîâèòå íîìåð
ñîõðàíÿåìîãî\êîïèðóåìîãî ïàò÷à

· Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòìåíèòü ñîõðàíåíèå èçìåíåíèé,
ïîâðàùàéòå ïåðåêëþ÷àòåëåì [VALUE] ïåðåä òåì,
êàê åù¸ ðàç íàæàòü êíîïêó [STORE] (øàã      ).

· Êîãäà ïðîöåññ çàïèñè/êîïèðîâàíèÿ çàâåðø¸í,
ïðîöåññîð âåðí¸òñÿ â ïðåäûäóùèé ðåæèì ñ
àêòèâàöèåé òîëüêî ÷òî ñîõðàí¸ííîãî ïàò÷à.

4

· Äëÿ òîãî, ÷òîáû óñòàíîâèòü íîìåð
çàïèñûâàåìîãî/êîïèðóåìîãî ïàò÷à,
èñïîëüçóéòå íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè [▼]/[▲].



Èçìåíåíèå ñïîñîáà âûçîâà ïàò÷åé

16

Èñïîëüçîâàíèå ïåäàëè ýêñïðåññèè / ôóò-ñâèò÷à

ZOOM G1, G1.X, B1, B1.X

Åñëè ïðîöåññîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå PLAY, ïðè âûáîðå äðóãîãî ïàò÷à ñìåíà ïàò÷åé ïðîèñõîäèò
ìãíîâåííî. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî çâóê èçìåíÿåòñÿ ñðàçó æå ïîñëå îñóùåñòâëåíèÿ âûáîðà.
Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ, íàïðèìåð, êîãäà èñêîìûé ïàò÷ íàõîäèòñÿ â ÿ÷åéêå ïàìÿòè, íåñìåæíîé ñ òîé, â
êîòîðîé íàõîäèòñÿ òåêóùèé ïàò÷, ìîæíî ïðèìåíèòü äðóãîé ñïîñîá âûçîâà ïàò÷åé � ìåòîä
«ïðåäâàðèòåëüíîãî âûáîðà», ïðè êîòîðîì çâóê íå áóäåò ñðàçó ìåíÿòüñÿ ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà ñëåäóþùèé
ïàò÷. Â ýòîì ñëó÷àå, ñíà÷àëà Âû äîëæíû âûáðàòü ïàò÷, êîòîðûé õîòèòå èñïîëüçîâàòü ñëåäóþùèì, à
çàòåì àêòèâèðîâàòü åãî.

Äëÿ îñóùåñòâëåíèÿ «ïðåäâàðèòåëüíîãî âûáîðà» âûïîëíèòå ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

1.      Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðîöåññîðà, ïðè
ýòîì óäåðæèâàÿ íàæàòûì íîæíîé
ïåðåêëþ÷àòåëü [▲].

Â õîäå çàãðóçêè ïðîöåññîðà ïîÿâèòñÿ áåãóùàÿ ñòðîêà
«PrE-SElEct». Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî â äàííûé ñåàíñ ðàáîòû
(äî âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ) ïðîöåññîð áóäåò íàõîäèòñÿ â
ðåæèìå «ïðåäâàðèòåëüíîãî âûáîðà» ïàò÷åé.

2.  Â ðåæèìå PLAY ñ ïîìîùüþ       íîæíûõ
ïåðåêëþ÷àòåëåé [▼]/[▲] âûáåðèòå ïàò÷,
êîòîðûé Âû õîòèòå èñïîëüçîâàòü
ñëåäóþùèì.
Äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ áàíêîâ Âû òàêæå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
êíîïêó [BANK UP�TAP] èëè ïîäêëþ÷¸ííûé ê ãíåçäó
[CONTROL IN] ôóò-ñâèò÷ (FS01). Ïðîöåññîðû G1X è B1X
èñïîëüçîâàíèå ôóò-ñâèò÷à íå ïîääåðæèâàþò.

Íà äèñïëåå áóäåò ìèãàòü íàçâàíèå íîâîãî áàíêà èëè íîìåð
ïàò÷à. Çâóê ïîêà îñòà¸òñÿ áåç èçìåíåíèé.

Îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê âûáðàííîìó ïàò÷ó, èíäèêàöèÿ
ñìåíÿåòñÿ ñ ìèãàþùåé íà ïîñòîÿííóþ, è ïðîèñõîäèò èçìåíåíèå
çâóêà.

4.      Äëÿ âîçâðàòà ê îáû÷íîìó ñïîñîáó âûçîâà
ïàò÷åé, ïðîñòî âûêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðîöåññîðà è
çàòåì âêëþ÷èòå ñíîâà.

Âûáîð ïàò÷åé àâòîìàòè÷åñêè áóäåò îñóùåñòâëÿòüñÿ îáû÷íûì
ñïîñîáîì.

3.      Ïîñëå âûáîðà íåîáõîäèìîãî ïàò÷à,
íàæìèòå îáà íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëÿ [▼]/[▲]
âìåñòå.

Ïðîöåññîðû G1 è B1 èìåþò ãíåçäî [CONTROL IN] äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïåäàëè-ïåðåêëþ÷àòåëÿ (ôóò-ñâèò÷ FS01) èëè âíåøíåé
ïåäàëè ýêñïðåññèè (FP01/FP02). Ïðîöåññîðû G1X è B1X  îñíàùåíû âñòðîåííîé ïåäàëüþ ýêñïðåññèè, áåç ãíåçäà äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ
âíåøíèõ ïåäàëåé. Â ýòîé ãëàâå îïèñûâàåòñÿ, êàê èñïîëüçîâàòü ýòè ïðèñïîñîáëåíèÿ.

Ïîäêëþ÷èòå ôóò-ñâèò÷ ê ãíåçäó [CONTROL IN] è
âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðîöåññîðà. Ñ ïîìîùüþ ôóò-ñâèò÷à Âû
ìîæåòå ïåðåêëþ÷àòü áàíêè è  çàäàâàòü òåìï  ðèòì-
ïàòòåðíîâ.

Â çàâèñèìîñòè îò  ðåæèìà, â êîòîðîì íàõîäèòñÿ ïðîöåññîð,
ôóò-ñâèò÷ ìîæåò âûïîëíÿòü ñëåäóþùèå ôóíêöèè:

Ðåæèì PLAY
Íàæàòèåì íà ôóò-ñâèò÷ îñóùåñòâëÿåòñÿ
ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó áàíêó.

Ðåæèì ðèòì-ïàòòåðíîâ
Êîãäà Âû íàæèìàåòå íà ôóò-ñâèò÷ äâà ðàçà èëè
áîëåå, ïðîöåññîð àâòîìàòè÷åñêè âû÷èñëÿåò
èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè è â ñîîòâåòñòâèè ñ
íèì óñòàíàâëèâàåò òåìï (ôóíêöèÿ «òîïàé
òåìï»).

Ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ
Èñïîëüçîâàíèå ôóò-ñâèò÷à íåâîçìîæíî.

Èñïîëüçîâàíèå ïåäàëè-
ïåðåêëþ÷àòåëÿ (ôóò-ñâèò÷
FS01) (òîëüêî äëÿ G1 è B1)
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Èñïîëüçîâàíèå ïåäàëè
ýêñïðåññèè

Â ïðîöåññîðàõ «*1» âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå âíåøíåé
ïåäàëè ýêñïðåññèè, ïîäêëþ÷àåìîé ê ãíåçäó [CONTROL IN].
Ïðîöåññîðû «*1X» èìåþò âñòðîåííóþ ïåäàëü ýêñïðåññèè.
Ïåäàëüþ ýêñïðåññèè ìîæíî ðåãóëèðîâàòü óðîâåíü ãðîìêîñòè
èëè ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Ôóíêöèè ïåäàëè ýêñïðåññèè ìîãóò áûòü âûáðàíû è ñîõðàíåíû
äëÿ êàæäîãî ïàò÷à îòäåëüíî.

1. (äëÿ ïðîöåññîðîâ ñåðèè «*1» áåç âñòðîåííîé
ïåäàëè). Ïîäêëþ÷èòå âíåøíþþ ïåäàëü (FP01/
FP02) ê ãíåçäó [CONTROL] è âêëþ÷èòå
ïèòàíèå ïðîöåññîðà.

2.   Âûáåðèòå ïàò÷, â êîòîðîì Âû õîòèòå
èñïîëüçîâàòü ïåäàëü ýêñïðåññèè.

3.   Óñòàíîâèòå ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé â
ïîëîæåíèå, îòëè÷íîå îò «PLAY» èëè
«RHYTHM».
Ïðîöåññîð ïåðåõîäèò â ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ.

5.   Ñîõðàíèòå ïàò÷, åñëè ýòî íåîáõîäèìî.
Íàñòðîéêè ïåäàëè ýêñïðåññèè äëÿ òåêóùåãî ïàò÷à áóäóò
ñîõðàíåíû âìåñòå ñ íèì.

6.   Â ðåæèìå PLAY âûáåðèòå ïàò÷ è
ðàáîòàéòå ñ ïåäàëüþ.
Êîãäà Âû íàæèìàåòå íà ïåäàëü ââåðõ/âíèç, âûáðàííûé
ïàðàìåòð èçìåíÿåòñÿ (íàæàòèå ïåäàëè âíèç  ïðèâîäèò ê
âîçðàñòàíèþ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, è íàîáîðîò).
Â ðåæèìå «áàéïàññ» ïåäàëü ýêñïðåññèè ÂÑÅÃÄÀ ðàáîòàåò
êàê ïåäàëü ãðîìêîñòè, íåñìîòðÿ íà ôóíêöèþ, âûáðàííóþ   â
øàãå ¹4.

4.   Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [RHYTHM],
âðàùàéòå ðåãóëÿòîð [VALUE] äëÿ âûáîðà
ìîäóëÿ, â êîòîðîì áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ
ïåäàëü ýêñïðåññèè. Ôóíêöèè ïðåäàëè
ýêñïðåññèè ïðåäñòàâëåíû íèæå (ñì. òàáë. 1).

Â ðàçäåëå «Òèïû è ïàðàìåòðû ýôôåêòîâ» (ñòð. 18 � 30)
çíà÷îê ïåäàëè ñâèäåòåëüñòâóåò î òîì, ÷òî äàííûé òèï /
ïàðàìåòð ýôôåêòà ìîæåò ðåãóëèðîâàòüñÿ ñ ïîìîùüþ
ïåäàëè ýêñïðåññèè.

Åñëè äëÿ ðåãóëèðîâàíèÿ ñ ïîìîùüþ ïåäàëè ýêñïðåññèè
âûáðàí îäèí èç ìîäóëåé, ïðåäñòàâëåííûõ â òàáëèöå 1,
îäíàêî òèï ýôôåêòà â äàííîì ìîäóëå íå èìååò çíà÷êà
ïåäàëè ýêñïðåññèè (ñì. ñòð. 18 � 30), ïåäàëü ýêñïðåññèè
áóäåò íåàêòèâíà.

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

Ðàáîòà ñ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè òàêæå âîçìîæíà è â ðåæèìå
ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Â ïðîöåññîðàõ «*1X» âìåñòî êíîïêè [RHYTHM] è
ðåãóëÿòîðà [VALUE] íàçíà÷åííàÿ íà ïåäàëü ôóíêöèÿ
òàêæå ìîæåò áûòü âûáðàíà ñ èñïîëüçîâàíèåì êíîïêè
[PEDAL ASSIGN] (ñì. ñòð. 32).

ÏÎÄÑÊÀÇÊÀ

G1, G1Õ B1, B1Õ

 � Ïåäàëü íåàêòèâíà

 � Ïåäàëü ãðîìêîñòè

 Ìîäóëü COMP/EFX  Ìîäóëü COMP/LIMIT

 Ìîäóëü DRIVE   Ìîäóëü EFX

 Ìîäóëü

MODULATION
 Ìîäóëü DRIVE

 Ìîäóëü DELAY
  Ìîäóëü

MODULATION/DELAY

 Ìîäóëü REVERB
  Ìîäóëü

REVERB/DELAY



Öåïî÷êè ýôôåêòîâ
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Ïàò÷ ìîæíî ïðåäñòàâèòü êàê öåïî÷êó èç ïîñëåäîâàòåëüíî ïîäêëþ÷åííûõ äðóã çà äðóãîì ìîäóëåé ýôôåêòîâ,
êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå íèæå. Â ðàáîòå Âû  ìîæåòå èñïîëüçîâàòü âñå ìîäóëè èëè èçáèðàòåëüíî âêëþ÷àòü/
îòêëþ÷àòü íåêîòîðûå èç íèõ.

Ìîäóëè ýôôåêòîâ
G1 / G1X

*Íàçâàíèÿ ìîäåëåé óïîìÿíóòûõ óñòðîéñòâ ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè èõ ïðîèçâîäèòåëåé, è èñïîëüçóþòñÿ
êîðïîðàöèåé ZOOM íå â öåëÿõ ïðèñâîåíèÿ, à èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ îïèñàíèÿ õàðàêòåðèñòèê çâó÷àíèÿ.

Òèïû ýôôåêòîâ
G1 / G1X

Ìîäóëè ýôôåêòîâ
B1 / B1X

Òèïû ýôôåêòîâ
G1 / G1X

Çíà÷îê ïåðåêëþ÷àòåëÿ ìîäóëåé
ïîêàçûâàåò åãî ïîëîæåíèå â
ìîìåíò  âûáîðà òîãî èëè èíîãî
ìîäóëÿ/ïàðàìåòðà.

Ïåðåêëþ÷àòåëü ìîäóëåé

Ïåäàëü ýêñïðåññèè
Çíà÷îê ïåäàëè ýêñïðåññèè
îçíà÷àåò, ÷òî äàííûé ïàðàìåòð
ìîæíî ðåãóëèðîâàòü â
ðåàëüíîì âðåìåíè ñ ïîìîùüþ
âñòðîåííîé èëè âíåøíåé ïåäàëè
ýêñïðåññèè.

Tap

Çíà÷îê [TAP] ñâèäåòåëüñòâóåò î
òîì, ÷òî äàííûé ïàðàìåòð ìîæíî
óñòàíàâëèâàòü ñ ïîìîùüþ êíîïêè
[BANK UP�TAP].

Åñëè ïîñëåäîâàòåëüíî íàæèìàòü êíîïêó
[BANK UP�TAP] êîãäà ïðîöåññîð íàõîäèòñÿ
â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ è ñîîòâåòñòâóþùèé
ìîäóëü/òèï ýôôåêòà óæå âûáðàí, çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà (íàïðèìåð, ãëóáèíà ìîäóëÿöèè
èëè âðåìÿ çàäåðæêè) áóäåò óñòàíîâëåíî â
ñîîòâåòñòâèè ñ èíòåðâàëîì ìåæäó íàæàòèÿìè.

Çíà÷åíèå ñèìâîëîâ â òàáëèöå òèïîâ è ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ

Íåêîòîðûå ìîäóëè âêëþ÷àþò â ñåáÿ íåñêîëüêî òèïîâ ýôôåêòîâ. Íàïðèìåð, â ìîäóëå MODULATION
åñòü õîðóñ, ôëýíäæåð è äðóãèå ýôôåêòû, èç êîòîðûõ Âû ìîæåòå âûáðàòü îäèí ïîäõîäÿùèé.
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n  PATCH LEVEL ( Óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàò÷à)

Óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàò÷à (Ïàðàìåòð)

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü âñåãî ïàò÷à â öåëîì.

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàò÷à â äèàïàçîíå 2 � 98, 1.0. Çíà÷åíèþ "80"
ñîîòâåòñòâóåò ðàâíîçíà÷íîñòü âõîäíîãî è âûõîäíîãî ñèãíàëîâ.

n  Ìîäóëü COMP/EFX (Êîìïðåññîð / ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû)
COMP/EFX (Òèï è Ïàðàìåòð)

Ðåãóëèðóåò òèï è ãëóáèíó ðàáîòû ýôôåêòîâ ýòîãî ìîäóëÿ.

ÑOMPRESSOR
Èìèòàöèÿ ðàáîòû äèíàìè÷åñêîé îáðàáîòêè ôèðìû MXR. ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
=> áÎëüøàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà.

 AUTO W AH ( Àâòîâàó) 
Ãëóáèíà ýôôåêòà çàâèñèò îò ñèëû àòàêè (÷åì ãðîì÷å, òåì ñèëüíåå ýôôåêò). Á Îëüøåå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => áÎëüøàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà.

 BOOSTER (Äèíàìè÷åñêèé ýêâàëàéçåð) 
"Ðàçãîíÿåò" ñèãíàë íà çàäàííîé ÷àñòîòíîé ïîëîñå. ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà =>
áÎëüøàÿ óðîâåíü óñèëåíèÿ.

TREMOLO (Òðåìîëî) 
Àìïëèòóäíàÿ ìîäóëÿöèÿ. ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => áÎëüøàÿ ñêîðîñòü
ìîäóëÿöèè.

PHASER (Ôýéçåð) 
Êëàññè÷åñêèé ôýéçåð. ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => áÎëüøàÿ ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

RING MODULATOR (Ðèíã-ìîäóëÿòîð) 
"Êîëüöåâàÿ" ìîäóëÿöèÿ äîáàâëÿåò ê çâóêó "ìåòàëëè÷åñêèå" îáåðòîíà. Á Îëüøåå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => ïîâûøåíèå ìîäóëèðóåìîé ÷àñòîòû.

 SLOW  ATTACK (" Ñêðèïè÷íàÿ" àòàêà) 
Ýôôåêò ðàñòÿãèâàåò âðåìÿ àòàêè, èìèòèðóÿ èãðó ñìû÷êîì. ÁÎëüøåå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà => áÎëüøåå âðåìÿ àòàêè.

VOX W AH (Êâàêóøêà Vox) 
Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ êëàññè÷åñêîé êâàêóøêè Vox ñ ïîäíÿòîé íàïîëîâèíó ïåäàëüþ.
ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => ïîâûøåíèå âûäåëÿåìîé ÷àñòîòíîé ïîëîñû.

 Cry W AH ( Êâàêóøêà Cry Baby) 
Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ êëàññè÷åñêîé êâàêóøêè Ñ ry Baby ñ ïîäíÿòîé íàïîëîâèíó ïåäàëüþ.
ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => ïîâûøåíèå âûäåëÿåìîé ÷àñòîòíîé ïîëîñû.

n  Ìîäóëü DRIVE (Ïðåäóñèëèòåëè)
Ñîäåðæèò àëãîðèòìû, èìèòèðóþùèå çâó÷àíèå èçâåñòíûõ óñèëèòåëåé  è ïðåàìïîâ.

DRIVE (Òèï)

Âûáèðàåòñÿ òèï ýôôåêòà èç ìîäóëÿ DRIVE.

FD Clean VX Clean
Íàñûùåííûé ÷èñòûé çâóê
êëàññè÷åñêîãî óñèëèòåëÿ Fender
Twin Reverb 1965

×èñòûé çâóê êîìáèêà Vox AC-30,
àïïàðàòà êëàññà "A".
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HW CLEAN (Hiwatt Custom)  US BLUES (ïîäãðóæåííûé
Fender)

×èñòûé çâóê ëåãåíäàðíîãî áðèòàíñêîãî
Hiwatt Custom 100

Ïîäãðóæåííûé çâóê êëàññè÷åñêîãî
áëþçîâîãî óñèëèòåëÿ Fender Tweed
Deluxe `53

BG CRUNCH (ïîäãðóæåí. Mesa
Boogie)

MS #1959 (Óñèëèòåëü
Marshall`1959)

Æèðíûé çâóê êîìáèêà Mesa Boogie
MkIII

Íåïîâòîðèìûé çâóê ëåãåíäàðíîãî

óñèëèòåëÿ Marshall 1959 ãîäà.

MS DRIVE (ïåðåãðóæåííûé
Marshall)

PV DRIVE (Ïåðåãðóæåííûé
Peavey)

Èìèòàöèÿ îâåðäðàéâà, ïîëó÷åííîãî íà
ñòýêå Marshall JCM2000

Èìèòàöèÿ îâåðäðàéâà êëàññè÷åñêîãî
óñèëèòåëÿ Peavey 5150

DZ DRIVE (Diezel Herbert) BG DRIVE (Ïåðåãðóæåí. Mesa
Boogie)

Ïåðåãðóæåííûé çâóê íåìåöêîãî

óñèëèòåëÿ Diezel Herbert ðó÷íîé
ðàáîòû

Õîðîøî ïåðåãðóæåííûé, çíàìåíèòûé
Mesa Bogie Dual Rectifier   

OVERDRIVE (Ïðèìî÷êà Boss OD-
1)

GUV`NOR (ïðèìî÷êà îò
Marshall)

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ îâåðäðàéâà
èçâåñòíîé ïðèìî÷êè Boss OD-1

Èìèòàöèÿ äèñòîðøí Marshall Guv`nor

dist+ (MXR distortion+) RAT ( ïðèìî÷êà PROCO Rat)
Êëàññè÷åñêàÿ ïåäàëü-äèñòîðøí MXR
distortion+

Èìèòàöèÿ õàðàêòåðíîãî çâó÷àíèÿ
äèñòîðøí ïðèìî÷êè PROCO Rat.

FUZZ FACE (Ôóç) METAL ZONE (Boss Metal Zone)
Èìèòàöèÿ êëàññè÷åñêîãî ïðèáîðà Fuzz
Face

Ïîïóëÿðíàÿ â õåâè-ìåòàë ñðåäå
ïðèìî÷êà Boss Metal Zone

EXTREME DISTORTION (Æóòêèé
ïåðåãðóç)

HOT BOX (ïåðåãðóæåííûé Hot
Box)

Æóòêî ðàçîãíàííûé äèñòîðøí
Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ êàíàëà
ïåðåãðóçêè ëàìïîâîãî óñèëèòåëÿ Hot
Box

FLAT CLEAN ( ×èñòûé çâóê) Lead (Äèñòîðøí)
×èñòûé çâóê îò ôèðìû ZOOM Øèðîêèé ðîâíûé äèñòîðøí.

Aco.Sim ( Àêóñòèê-ñèìóëÿòîð)
Èìèòèðóåò çâóê àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû.

GAIN (Ïàðàìåòð)

Óñòàíàâëèâàåò ïàðàìåòðû ìîäóëÿ DRIVE.

Êîãäà âûáðàí îäèí èç òèïîâ äèñòîðøí

GAIN
Ðåãóëèðóåò ñòåïåíü ïåðåãðóçà (èíòåíñèâíîñòü äèñòîðøí).

Êîãäà âûáðàí ñèìóëÿòîð àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû

TOP
Èçìåíÿåò òîí ñòðóí àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû.

*Íàçâàíèÿ ìîäåëåé óñòðîéñòâ, óïîìÿíóòûõ âûøå, ÿâëÿþòñÿ çàðåãèñòðèðîâàííûìè òîðãîâûìè ìàðêàìè èõ ïðîèçâîäèòåëåé è
èñïîëüçóþòñÿ êîðïîðàöèåé ZOOM íå â öåëÿõ ïðèñâîåíèÿ, à èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ îïèñàíèÿ õàðàêòåðèñòèê çâó÷àíèÿ.
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n  Ìîäóëü EQ
Òð¸õïîëîñíû é ýêâàëàéçåð. Â  ýòîì  ìîäóëå äèàïàçîíû íèçêèõ (EQ LO), ñðåäíèõ (EQ M ID) è
âûñîêèõ (EQ HIGH) ÷àñòîò ìîãóò ðåãóëèðîâàòüñÿ îòäåëüíî.

EQ LO
(Ïàðàì åòð)

EQ MID
(Ïàðàì åòð)

EQ HIGH
(Ïàðàì åòð)

Äèàïàçîí
íèçêèõ ÷àñòîò.

Äèàïàçîí ñðåäíè õ
÷àñòîò.

Äèàïàçîí
âûñ îêè õ ÷àñòîò.

Lo ( Íèçû)
Mid
(Ñåðåäèíà)

Hi (Âåðõè)

Ð åãóëè ðóåò
óðîâåíü íèçêèõ
÷àñòîò (160 Ãö).

Ð åãóëè ðóåò
óðîâåíü ñðåäíè õ
÷àñòîò (800 Ãö).

Ð åãóëè ðóåò
óðîâåíü
âûñ îêè õ ÷àñòîò
(3.2 êÃö).

n  Ìîäóëü ZNR / AMP (Øóìîïîäàâèòåëü ZOOM / Àìï-ñèìóëÿòîð)
Ìîäóëü âêëþ÷àåò â ñåáÿ äâà ýëåìåíòà. ZNR – ýòî ø óìîïîäàâèòåëü, ðàçðàáîòàííû é ô èðìîé
ZOOM. Îí çàãëóø àåò ø óìû áåç ïîòåðè êà÷åñòâà çâó÷àíèÿ. Am p S im ulator ñîçäà¸ò ýô ô åêò ñâÿçêè
"ãèòàðíû é êàáèíåò + ì èêðîô îí".

ZNR/AMP (Òèï è ïàðàìåòð )

Ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ø óìîïîäàâèòåëÿ è âûáèðàòü òèï
ñïèêîñèì óëÿòîðà.

ZNR (ZOO M Noise Reduction) ( Ø óìîïîäàâèòåëü ZOOM)

Ôèëüòð-ø óìîäàâ. Óìåíüøàåò óðîâåíü ø óìà â ïàóçàõ Ïðàâû é èíäèêàòîð
îòîáðàæàåò ïàðàìåòð ÷óâñòâèòåëüíîñòè ø óìîïîäàâèòåëÿ. Íàñòðîéòå åãî
ìàêñèìàëüíî âîçìîæíîå çíà÷åíèå, ïðè êîòîðîì çâóê íå èñêàæàåòñÿ çàìåòíî.

Com bo & ZNR ( Øóìîïîäàâèòåëü + êîìáèê ñ çàêðûòîé çàäíåé ñòåíêîé)

Àëãîðèòì  ñîäåðæ èò ø óìîäàâ ZNR è àìï-ñèì óëÿòîð, èìèòèðóÿ çâó÷àíèå ãèòàðíîãî
êîìáî ñ çàêðûòîé çàäíåé ñòåíêîé. Ïðàâû é èíäèêàòîð îòîáðàæàåò ïàðàìåòð
÷óâñòâèòåëüíîñòè ø óìîïîäàâèòåëÿ.

 Bright Com bo & ZNR ( Øóìîïîäàâèòåëü + êîìáèê ñ îòêðûòîé çàäíåé
ñòåíêîé)

Àëãîðèòì  ñîäåðæ èò ø óìîäàâ ZNR è àìï-ñèì óëÿòîð, èìèòèðóÿ áîëåå ÿðêîå
çâó÷àíèå ãèòàðíîãî êîìáî ñ îòêðûòîé çàäíåé ñòåíêîé. Ïðàâû é èíäèêàòîð
îòîáðàæàåò ïàðàìåòð ÷óâñòâèòåëüíîñòè ø óìîïîäàâèòåëÿ.

Stack & ZNR (Øóìîïîäàâèòåëü  + ãèòàðíûé ñòýê )
Àëãîðèòì  ñîäåðæ èò ø óìîäàâ ZNR è àìï-ñèì óëÿòîð, èìèòèðóÿ çâó÷àíèå ãèòàðíîãî
ñòýêà. Ïðàâû é èíäèêàòîð îòîáðàæàåò ïàðàìåòð ÷óâñòâèòåëüíîñòè
øóìîïîäàâèòåëÿ .
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n  Ì îä óë ü M O D U L AT IO N  ( Ì îä óë ÿö èîííû å ýô ô åêòû )
Ñ î äå ð æ èò  âñ åâî çì î æ íû å  ì îä óëÿ ö èî í íû å  ýô ô å êòû : õî ð óñ , ô ë ý íäæ å ð , ä èë ý é è ò .ï .ï .

M O D U L AT IO N  ( Ò è ï è
ïàðàì å òð 1 ) R AT E  (Ïàðàì åòð 2 )

Â û á èðà å òñ ÿ  òè ï  ýô ô åêòà  èç
ì îä óëÿ  M O D U LA T IO N  è
î ä íîâð åì å í íî  êî íòð î ëè ð óå òñ ÿ
ïà ðà ì åò ð  1 .

Êî íòðî ëè ð óå òñÿ  ï à ðà ì åòð
2  ì îä óëÿ  M O D U LA T IO N .

C hor us  ( Õ îðóñ ) R a te
Ý ô ô åêò  õîðóñ à ï îë ó÷è òñ ÿ , åñ ëè  ê
îñ í îâ í îì ó ñ è ãíàë ó  ï îä ì åø àòü  åãî
ñ ëåãê à ç àä åðæ àíí óþ  ê îï è þ . Ñ â îåé
í àñ û ù åíí îñ òüþ  ð åçóë üò àò
í àï îì è í àåò 1 2-ñ òðóí íóþ  ãè ò àð ó è ëè
çâó÷ àíè å ä àá ë-òð åêà. ÁÎ ëü ø åå
çí à÷ åíè å ï àð àì åòð à í à ïð àâ îì
è íäè êàò îð å => áÎ ëü ø è é  óð îâåíü
îáð àáîò àíí îãî  ñ è ãíàë à â  ì è êñ å ñ
è ñ õîä íû ì .

E ns em b le (" Ì íîãîãîëî ñû é "

õîðóñ ) 
"Ì í îãîãîë îñ û é " õîð óñ  ñ îç ä à¸ò
îù óù åíè å îáú ¸ì í îãî çâ óê à.
ÁÎ ëü ø åå  çí à÷ åíè å ï àð àì åò ð à í à
ï ð àâ îì  è íäè êàò îð å => áÎ ëü ø è é
óð îâ åíü  îá ð àáîò àíí îãî ñ è ãí àë à  â
ì è êñ å ñ  è ñ õîä íû ì .

Ð åãóëè ðó åò ñ ê îð îñ òü
ì îäó ëÿ öè è .

F la nger  ( Ô ëýíäæ åð) R ate 
Åñ ë è  ì îä óëè ð îâàòü  âð åì ÿ  ç àä åðæ êè
ê îïè é  è ñ õîä í îãî ñ è ãíàë à, ï îë ó÷è òñ ÿ
ô ëýí ä æ åð . ÁÎ ëü ø åå ç í à÷ åíè å
ï àð àì åòð à  í à ï ð àâ îì  è íäè êàò îð å
=> áÎ ëü ø àÿ  ãë ó áè í à  ýô ô åêò à.

S tep  (« Ø àãàþ ùè é ô è ëü òð»)
Ñ ï åöè àë üíû é  ýô ô åêò ,
ì îäó ëè ðó þ ù è é  çâóê. ÁÎ ëü ø åå
çí à÷ åíè å ï àð àì åòð à í à ïð àâ îì
è íäè êàò îð å => áÎ ëü ø àÿ  ãë ó áè í à
ýô ô åêò à.

Ð åãóëè ðó åò ñ ê îð îñ òü
ì îäó ëÿ öè è .

P itc h S hif t ( Ï è ò÷-øè ôòåð) S hift
Ý ô ô åêò  â àðü è ðó åò  â û ñ îòó
è ñ õîä í îãî ç âó ê à. ÁÎ ëü ø åå ç í à÷ åíè å
ï àð àì åòð à  í à ï ð àâ îì  è íäè êàò îð å
=> áÎ ëü ø è é  óð îâåíü
îáð àáîò àíí îãî  ñ è ãíàë à â  ì è êñ å ñ
è ñ õîä íû ì .

M o no P itc h  ( Ì îíîô îíè÷åñêè é

ïè ò÷-øè ôòåð)
Ì îí îô îíè ÷ åñ êè é  ï è ò÷-ø è ô òåð ñ
íè çêîé  ñ òåï åíüþ  è ñ êàæ åíè ÿ  çâó ê à.
Ï îä õîä è ò  ä ë ÿ  îäí îãîë îñ í îé  è ãðû .
ÁÎ ëü ø åå  çí à÷ åíè å ï àð àì åò ð à í à
ï ð àâ îì  è íäè êàò îð å => áÎ ëü ø è é
óð îâ åíü  îá ð àáîò àíí îãî ñ è ãí àë à  â
ì è êñ å ñ  è ñ õîä íû ì .

Â åëè ÷è í à ñ ä âè ãà ñ òð îÿ  (ïî
ï îë óò îí àì ). "dt" = ýô ô åêò
"ð àñ ñ òð îåíí îé  ãè ò àð û ".

H P S  (H arm onize d  P itc h
S hifter ) ( Ãà ðì îíàé çåð ) )

K ey

"Ó ì íû é " ï è ò÷-ø è ô ò åð , è ëè
ãàðì îí àé ç åð , àâò îì àòè ÷ åñ êè
ñ îçä àþ ù è é  è íòåðâ àëû
ñ îîò â åòñ òâåí í î ì àæ îðí îé  ãàì ì å â
ç àä àíí îé  ò îí àëü í îñ òè . ÁÎ ëü ø åå
çí à÷ åíè å ï àð àì åòð à í à ïð àâ îì
è íäè êàò îð å => áÎ ëü ø è é  óð îâåíü
îáð àáîò àíí îãî  ñ è ãíàë à â  ì è êñ å ñ
è ñ õîä íû ì .

Â û áîð  ò îíè êè  ò îí àëü í îñ òè .
Ñ è ì â îë "î" îçí à÷àåò "äè åç " (#).

V ib ra to  ( Â è á ðàòî) R ate 
Ý ô ô åêò  "ð àñ ñ òð îåí í îé " ñ òðó íû ,
í àï îä îáè å âè á ð àò î. ÁÎ ëü ø åå
çí à÷ åíè å ï àð àì åòð à í à ïð àâ îì
è íäè êàò îð å => áÎ ëü ø àÿ  ãë ó áè í à
ýô ô åêò à.

Ð åãóëè ðó åò ñ ê îð îñ òü  âè á ð àò î.
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P itc h  B e n d  ( Ï å ä à ë ü í û é  ï è ò ÷ ) P e d a l P o s i tio n  
Ï åä à ë ü í û é  ï è ò ÷ -ø è ô ò å ð  ï î ç âîë ÿ åò
ñ ä âè ãàò ü  ñ ò ð î é  â  ð å à ë ü í î ì  âð å ì åí è  ñ
ï îì î ù ü þ  ï åä à ë è  ý êñ ï ð å ñ ñ è è . Ç í à ÷ å í è å
ï àð àì å ò ð à  í à  ï ð à â î ì  è í ä è êà ò î ð å  = >  ñ ï î ñ î á
ð à áî ò û  ï åä à ë è  â  ý ò îì  ý ô ô å êò å  (ñ ì . ò à áë .1 )

Â å ë è ÷ è í à ñ ä âè ãà  ñ ò ð î ÿ . Â  ç à âè ñ è ì î ñ ò è  î ò
âû áð à í í îãî  ï àð àì å ò ð à  1  (cì . ò à áë . 1 )
è ç ì åí ÿå ò ñ ÿ  è  á à ë àí ñ  ó ð î âí å é  ÷ è ñ ò îã î  è
î áð à á î ò àí í î ãî  ñ è ãí à ë î â .

Ò à á ë è ö à  1
Ï à ð à ì å òð  2  =  0 Ï à ð à ì å òð  2  =  1 .0 Ï à ð à ì å òð  2  =  0 Ï à ð à ì å òð  2  =  1 .0

Ò è ï  è
Ï à ð àì å òð  1

Ï å ä à ë ü  ï î ä í ÿ òà  Ï å ä à ë ü  í à æ à òà  
Ò è ï  è

Ï à ð àì å òð  1
Ï å ä à ë ü  ï î ä í ÿ òà  Ï å ä à ë ü  í à æ à òà  

b 1 0  ö å í òî â + 1  î ê òà â à b 6 -1  î ê òà â à  +  è ñ õî ä í . + 1  î ê òà â à  +  è ñ õî ä í .

b 2 0  ö å í òî â + 2  î ê òà â û b 7 -7 0 0 ö å í òî â  +  è ñ õî ä í û é + 5 0 0  ö å í òî â  +  è ñ õî ä í .

b 3 0  ö å í òî â -1 0 0  ö å í òî â b 8 ä óá ë è ð î â à í í û é
è ñ õî ä í û é

Ð à ñ ñ òð î å í í û é  +  è ñ õî ä í û é

b 4 0  ö å í òî â -2  î ê òà â û b 9 -∞  (0  Ã ö ) +  è ñ õî ä í û é + 1  î ê òà â à  +  è ñ õî ä í û é

b 5 -0  ö å í òî â -∞

D e la y  ( Ä è ë ý é ) T im e  
Ä è ë ý é  ñ  ì àêñ è ì à ë ü í û ì  âð å ì å í å ì  ç à ä å ð æ êè
2 0 0 0  ì ñ  (=  2  ñ å ê) . Á Î ë ü ø å å  ç í à÷ åí è å
ï àð àì å ò ð à  í à  ï ð à â î ì  è í ä è êà ò î ð å  = >
á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü  î áð à á î ò à í í î ãî  ñ è ãí à ë à â
ì è êñ å  ñ  è ñ õîä í û ì , à  ò à êæ å  áÎ ë ü ø è é
ó ð î â åí ü  î áð àò í î é  ñ âÿ ç è .

Â ð åì ÿ  ç àä å ð æ êè .  Â  ä è à ï à ç î í å  1 0  �  1 0 0 0
ì ñ å ê í à ñ ò ð î é ê à  è ä ¸ò  ñ  ø à ã î ì  1 0  ì ñ å ê
(ç í à÷ å í è ÿ  ï à ð àì å ò ð à î ò  "1 "  ä î  "9 9 " ,
“1 .0 ”) ; â  ä è à ï àç î í å  î ò  1  ñ åê  è  âû ø å  ñ
ø à ãî ì  1 0 0  ì ñ å ê  ( "1 .1  �  2 .0 " ) .

n  Ì îä óë ü  D E L A Y  ( Ä è ë ý é )

Â êë þ ÷ à å ò  â  ñ å á ÿ  í åñ êî ë üê î  ò è ï î â  ý ô ô å êò à  « ä è ë ý é » . Ï à ð à ì å ò ð û  D E L A Y  è  T IM E
ì î ãóò  ð å ãóë è ð î â à ò üñ ÿ  î ò ä å ë ü í î .

D E L A Y  ( Ò è ï  è  Ï àðà ì å òð  1 )

Ý òî ò  ì î ä ó ëü  ñ î ä å ð æ è ò  à ë ãî ð è òì û  çà ä å ð æ ê è  ñ èã íà ëà , à  ò à ê æ å  ô ó íê ö èþ
óä å ð æ à í èÿ  ä è ë ýÿ .

D e la y  ( Ä è ë ý é ) 
Ä è ë ý é  ñ  ì àêñ è ì à ë ü í û ì  âð å ì å í å ì  ç à ä å ð æ êè  5 0 0 0  ì ñ  (5  ñ å ê) . Á Î ë ü ø å å  ç í à÷ å í è å  ï à ð à ì å ò ð à  í à  ï ð à âî ì
è í ä è êàò îð å = >  áÎ ë ü ø è é  ó ð î âå í ü  î áð à á î ò àí í î ãî  ñ è ãí à ë à  â  ì è êñ å  ñ  è ñ õîä í û ì , à  ò à êæ å  á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü
î áð à ò í îé  ñ â ÿ ç è .

T a p e  E c h o  ( Ë å í ò î ÷ í û é  ä è ë ý é ) 
È ì è ò à ö è ÿ  ý ô ô å êò à  ë åí ò î ÷ í îé  ç à ä åð æ êè  ñ  ì à êñ è ì à ë ü í û ì  âð å ì åí åì  ç à ä åð æ êè  5 0 0 0  ì ñ . Á Î ë ü ø å å
ç í à÷ å í è å  ï àð àì å ò ð à  í à  ï ð à â î ì  è í ä è êà ò î ð å  = >  áÎ ë ü ø è é  ó ð î â å í ü  î áð à áî ò à í í î ãî  ñ è ãí à ë à â  ì è êñ å  ñ
è ñ õîä í û ì , à  ò à êæ å  á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü  î áð àò í î é  ñ â ÿç è .

A n a lo g  D e la y  ( À í à ë î ãî â û é  ä è ë ý é ) 
È ì è ò à ö è ÿ  ç âó ÷ àí è ÿ  à í àë î ã î â î ã î  ä è ë ý ÿ  ñ  ì à êñ è ì à ë ü í û ì  âð å ì åí åì  ç à ä åð æ êè  ä î  5 0 0 0  ì ñ . Á Î ë ü ø å å
ç í à÷ å í è å  ï àð àì å ò ð à  í à  ï ð à â î ì  è í ä è êà ò î ð å  = >  áÎ ë ü ø è é  ó ð î â å í ü  î áð à áî ò à í í î ãî  ñ è ãí à ë à â  ì è êñ å  ñ
è ñ õîä í û ì , à  ò à êæ å  á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü  î áð àò í î é  ñ â ÿç è .

P in g  P o n g  D e la y  ( Ï è í ã-ï î í ã  ä è ë ý é ) 
Ä è ë ý é  ñ  "ï ð û ãà þ ù è ì "  ï î  ê à í à ë àì  õ â î ñ ò î ì . Á Î ë ü ø å å  ç í à÷ åí è å  ï à ð à ì åò ð à  í à  ï ð à â î ì  è í ä è êàò îð å = >
á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü  î áð à á î ò à í í î ãî  ñ è ãí à ë à â  ì è êñ å  ñ  è ñ õî ä í û ì , à  ò à êæ å á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü  î áð à ò í îé
ñ âÿ ç è .

T IM E  (Ï à ðà ì å òð  2 )

Ê î íòð î ë è ð ó å ò  ïà ð à ì å òð  2  ì î ä ó ëÿ  D E L A Y . Ô ó íê ö èÿ  ý òî ãî  ï à ð à ì å ò ð à  ä ëÿ  â ñ å õ
ò èï î â  ý ô ô å ê òî â  î ä è í à ê î â à

T im e  
Â ð åì ÿ  ç àä å ð æ êè .  Â  ä è à ï à ç î í å  1 0  �  1 0 0 0  ì ñ å ê í à ñ ò ð î é êà  è ä ¸ò  ñ  ø à ãî ì  1 0  ì ñ åê  (ç í à ÷ åí è ÿ  ï à ð à ì åò ð à  îò
"1 "  ä î  "9 9 " , “1 .0 ”) ; â  ä è àï àç îí å  î ò  1  ñ å ê  è  âû ø å  ñ  ø à ã î ì  1 0 0  ì ñ å ê  ( "1 .1  �  5 .0 ") .
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n  Ìîäóëü REVERB (Ðåâåðáåðàòîð)
Ì îä óëü ñî äåðæ èò íåñêîëüêî àëãîð èòì îâ ðåâåðáåðàö èè � êîíöåðòíû é çà ë , ðàííèå îòðàæ åíèÿ ,
ñòàä èîí, êîì íà òà  è ò.ä . Ïàðàì åòðû  óð îâíÿ  ðåâåðáåðàö èè è  ñêîðîñòè çàòóõàíèÿ
ðåâåðáåðàö èîííîãî "õâîñòà" ì îæ íî ðåãóëèð îâàòü ïî îòäåëüíîñòè.

REVER B (Òèï è Ïàðàìåòð 1 )

Â û áèðàåòñÿ òèï ýô ô åêòà  ì îä óëÿ REVER B è â òî  æ å âð åì ÿ  êîíòðî ëèðóåòñÿ
ïàðàì åòð 1 .

Hall ( Êîíöåðòíû é çàë)
Àëãîðèòì  èì è òèð óåò àêóñòèêó êîíöåðòíîãî çàë à. Á Î ëüø åå çí à÷ åí èå ïàð àì åòðà í à ïðà âîì  èíäèêàòîðå

=>  áÎ ëüø èé óðîâåíü  î áð àáîòàíí îãî ñè ãíàëà â ì èêñå ñ èñ õîäíû ì .

Room  ( Êîìíàòà)
Àëãîðèòì  èì èòèð óåò àêóñòèêó êîì íàòû . Á Î ëüø åå  çí à÷åíèå ïàð àì åòð à íà ïð à âîì  èíäèêàòîðå  = >
áÎ ëüø èé óðîâåíü  î áð àáîò àíí îãî ñèãí àë à â ì èêñå ñ èñ õîäíû ì .

Spring ( Ïðóæèííû é ðåâåð)
Àëãîðèòì  èì èòèð óåò ð àáîòó ïðóæèííîãî ð å âåð à. Á Î ëüø åå çí à÷åíè å ïàð àì åòð à í à ïðà âîì  èíäèêàòîðå
=>  áÎ ëüø èé óðîâåíü  î áð àáîòàíí îãî ñè ãíàëà â ì èêñå ñ èñ õîäíû ì .

Are na ( Ñòàäèîí)
Àëãîðèòì  èì èòèð óåò àêóñòèêó áîëüø îé ñï îð òèâí îé  àð åí û . Á Î ëüø åå çí à÷åíèå  ïàð àì åòð à í à ïðà âîì
èí äèêàòîð å = >  áÎ ëüø èé óðîâåíü  îáð àáîò àííîãî ñè ãíàëà â ì èêñå ñ èñ õîäíû ì .

Tiled R oom  ( Ïîìåùåíèå ñ êàôåëüíû ìè ñòåíàìè)
Àëãîðèòì  èì èòèð óåò àêóñòèêó ïîì åù åí èÿ ñ ê àô åëüí û ì è  ñòåí àì è . Á Î ëüø åå  çí à÷åíèå ïàð àì åòð à í à
ïðàâîì  èíäèêàòîðå  = >  áÎ ëüø èé óðîâåíü  î áð àáîò àíí îãî ñè ãíàëà â ì èêñå ñ èñ õîäíû ì .

DEC AY (Ïàðàìåòð 2 )

Êî íòðî ëèðóåò ïàðàì åòð 2  ì îä óëÿ DELA Y.

Decay ( Çàòóõàíèå)
Ñ êîðîñòü  çàòóõàí èÿ ð å âåð áåð àöè îí íîãî "õâîñòà".
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n  PATCH LEVEL ( Óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàò÷à)

Óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàò÷à (Ïàðàìåòð)

Ðåãóëèðóåò ãðîìêîñòü âñåãî ïàò÷à â öåëîì.

Óñòàíàâëèâàåò óðîâåíü ãðîìêîñòè ïàò÷à â äèàïàçîíå 2  � 98, 1.0. Çíà÷åíèþ 80
ñîîòâåòñòâóåò ðàâíîçíà÷íîñòü âõîäíîãî è âû õîäíîãî ñèãíàëîâ.

n  Ìîäóëü COMP/LIMIT (Êîìïðåññîð / ëèìèòåð)
COMP/LIMIT (Òèï è Ïàðàìåòð)

Ðåãóëèðóåò òèï è ãëóáèíó ðàáîòû ýôôåêòîâ ýòîãî ìîäóëÿ.

ÑOMPRESSOR  (Êîìïðåññîð)
Êîìïðåññîð "ïîäæèìàåò" ïèêè ñèãíàëà è "âûòÿãèâàåò" ïðîâàëû åãî óðîâíÿ . ÁÎëüøåå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => áÎëüøàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà.

 LIMITER (Ëèìèòåð)
«Çàæèìàåò» ïèêè ñèãíàëà ïðè ïðåâûø åíèè èì ïîðîãîâîãî óðîâíÿ. Ïðàâûé èíäèêàòîð
ïîêàçûâàåò ïàðàìåòð, ðåãóëèðóþùèé ïîðîã ñðàáàòûâàíèÿ ëèìèòåðà.

n  Ìîäóëü EFX (Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû)
EFX (Òèï è Ïàðàìåòð)

Ìîäóëü ñîäåðæ èò ðàçíîîáðàçíûå ìîäóëÿöèîííûå ýôô åêòû ñ âîçìîæíîñòüþ
ðåãóëèðîâêè èíòåíñèâíîñòè.

AUTO W AH ( Àâòî Âàó)  
Ãëóáèíà ýôôåêòà çàâèñèò îò ñèëû àòàêè (÷åì ãðîì÷å, òåì ñèëüíåå ýôôåêò). Á Îëüøåå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => áÎëüøàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà.

RESONANCE FILTER ( Ðåçîíàíñíûé ôèëüòð)
Ãëóáèíà ýôôåêòà çàâèñèò îò ñèëû àòàêè (÷åì ãðîì÷å, òåì ñèëüíåå ýôôåêò). Á Îëüøåå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => áÎëüøàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ýôôåêòà.

OCTAVE (Îêòàâåð)
Àëãîðèòì äîáàâëÿåò ê èñõîäíîìó çâóêó îêòàâó âíèç. Á Îëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà =>
áÎ ëüøèé óðîâåíü îêòàâíîãî êîìïîíåíòà.

TREMOLO (Òðåìîëî)  
Àìïëèòóäíàÿ ìîäóëÿöèÿ. ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => áÎëüøàÿ ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

PHASER (Ô ýéçåð) 
Êëàññè÷åñêèé ôýéçåð. ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => áÎ ëüøàÿ ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

RING MODULATOR (Ðèíã-ìîäóëÿòîð) 
"Êîëüöåâàÿ" ìîäóëÿöèÿ äîáàâëÿåò ê çâóêó "ìåòàëëè÷åñêèå" îáåðòîíà. Á Îëüøåå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà => ïîâûøåíèå ìîäóëèðóåìîé ÷àñòîòû.
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DEFRET (Áåçëàäîâûé áàñ) 
Àëãîðèòì "ðàçìàçûâàåò" çâó÷àíèå ëàäîâîãî áàñà òàê, ÷òî îíî íàïîìèíàåò èãðó íà
áåçëàäîâîì ãðèôå. ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => áÎëüøàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü
ýôôåêòà.

 SLOW ATTACK (" Ñêðèïè÷íàÿ" àòàêà) 
Ýôôåêò ðàñòÿãèâàåò âðåìÿ àòàêè, èìèòèðóÿ èãðó ñìû÷êîì. ÁÎëüøåå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà => áÎëüøåå âðåìÿ àòàêè.

PEDAL VOX (Êâàêóøêà Vox) 
Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ êëàññè÷åñêîé êâàêóøêè Vox ñ ïîäíÿòîé íàïîëîâèíó ïåäàëüþ.
ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà => ïîâûøåíèå âûäåëÿåìîé ÷àñòîòíîé ïîëîñû.

n Ìîäóëü DRIVE
Ñîäåðæèò àëãîðèòìû, èìèòèðóþùèå çâó÷àíèå 13 èçâåñòíûõ óñèëèòåëåé è áàñîâûõ ïðåàìïîâ,
à òàêæå ñèíòåçàòîðíîãî áàñà. Â ýòîì ìîäóëå ðàçäåëüíî ìîæíî ðåãóëèðîâàòü: DRIVE (òèï
ýôôåêòà), GAIN (ïàðàìåòð 1: âõîäíàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü/ñòåïåíü ïåðåãðóçêè) è MIX (ïàðàìåòð
2: óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì).

DRIVE (Òèï)

Âûáèðàåòñÿ òèï ýôôåêòà èç ìîäóëÿ DRIVE.

AMPEG SUPERBASS
Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ îäíîãî èç ñàìûõ
ïîïóëÿðíûõ áàñîâûõ àïïàðàòîâ � Ampeg
SVT.

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ ëåãåíäàðíîãî
óñèëèòåëÿ Marshall Super Bass.

SWR ACOUSTIC
Èìèòàöèÿ óñèëèòåëÿ SWR SM-900,
çíàìåíèòîãî îñîáîé ÷èòàåìîñòüþ
çâó÷àíèÿ.

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ Acoustic 360,
èçâåñòíîãî ñâîåé îñîáîé "ñåðåäèíîé".

BASSMAN HARTKE

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ óñèëèòåëÿ Fender
Bassman 100.

Èìèòàöèÿ õàðàêòåðíîãî áëàãîäàðÿ
àëþìèíèåâîìó ðóïîðó çâó÷àíèÿ
óñèëèòåëÿ Hartke HA3500.

TRACE ELLIOT TUBE PRE (Ëàìïîâûé ïðåàìï)
Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ óñèëèòåëÿ Trace Elliot
AH-500.

Èìèòàöèÿ ëàìïîâîãî ïðåàìïà.

SANSAMP TS9 (áóñòåð Tube Screamer)
Èìèòàöèÿ ïîïóëÿðíîãî áàñîâîãî
ïðåàìïà/äèðåêò-áîêñà Sansamp Bass
Driver DI.

Èìèòàöèÿ çâó÷àíèÿ Tube Screamer`à,
èñïîëüçóåìîãî ìíîãèìè äëÿ
äîïîëíèòåëüíîãî "ðàçãîíà" ñèãíàëà.

ODB-3 (Boss Overdrive ODB-3) MXR BASS DI (ïåðåãðóçêà MXR
Bass D.I.+)

Èìèòàöèÿ ïåðåãðóçêè îò Boss Overdrive
ODB-3.

Èìèòàöèÿ ýôôåêòà, ïðîèçâîäèìîãî
êàíàëîì ïåðåãðóçêè áàñîâîãî

ïðåàìïà/äèðåêò-áîêñà MXR Bass D.I.+.

FUZZFACE MONO SYN (Îäíîãîëîñíûé
ñèíòåçàòîð)

Èìèòàöèÿ ëåãåíäàðíîé ïðèìî÷êè Fuzz

Face.
Îäíîãîëîñíûé áàñîâûé ñèíòåçàòîð,

ðåàãèðóþùèé íà âûñîòó çâó÷àíèÿ.

GAIN (Ïàðàìåòð 1)

Óñòàíàâëèâàåò ïàðàìåòð 1 ìîäóëÿ DRIVE. Òèï ïàðàìåòðà çàâèñèò îò
âûáðàííîãî ýôôåêòà.

Êîãäà âûáðàí îäèí èç òèïîâ äèñòîðøí

GAIN (Âõîäíàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü)
Èíòåíñèâíîñòü äèñòîðøí.
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Êîãäà âûáðàí âûáðàí òèï ýôôåêòà MONO SYN
VARIATION ( Âûáîð ôîðìû óïðàâëÿþùåé âîëíû)

Ïàðàìåòð ïîçâîëÿåò âûáðàòü ôîðìó óïðàâëÿþù åé âîëíû è âàðèàöèþ å¸ çâó÷àíèÿ: "s" =
ïèëîîáðàçíàÿ, "p" = êâàäðàòíàÿ èëè "m" (ØÈÌ = øèðîòíî-èìïóëüñíàÿ ìîäóëÿöèÿ).

MIX (Ïàðàìåòð 2 )

Ðåãóëèðóåò ïàðàìåòð 2 ìîäóëÿ DRIVE. Ýòîò ïàðàìåòð îäèíàêîâ äëÿ âñåõ
òèïîâ ýôôåêòîâ.

MIX
Óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

*Íàçâàíèÿ ì îäåëåé óñòðîéñòâ, óïîì ÿíóòû õ âû ø å, ÿâëÿþ òñÿ çàð åãèñòðèðîâàííû ì è òîðãîâûì è ì àðêàì è èõ ïðîèçâîäèòåëåé  è
èñïîëüçóþ òñÿ êîðïîðàöè åé  ZOOM íå  â öåëÿõ ïðèñ âîåíèÿ, à èñêëþ ÷èòåëüíî äëÿ îïèñàíèÿ õàð àêòåðèñòèê çâó÷ àíèÿ.

n  Ìîäóëü EQ (Ýêâàëàéçåð)
Òð¸õïîëîñíû é ýêâàëàéçåð. Â ýòîì ìîäóëå äèàïàçîíû íèçêèõ (EQ LO), ñðåäíèõ (EQ MID) è
âûñîêèõ (EQ HIGH) ÷àñòîò ìîãóò ðåãóëèðîâàòüñÿ îòäåëüíî.

EQ LO
(Ïàðàìåòð)

EQ MID
(Ïàðàìåòð)

EQ HIGH
(Ïàðàìåòð)

Äèàïàçîí
íèçêèõ ÷àñòîò.

Äèàïàçîí
ñðåäíèõ ÷àñòîò.

/

Äèàïàçîí
âûñîêèõ ÷àñòîò.

Lo ( Íèçû)
Mid ( Íèçêàÿ
ñåðåäèíà)

Hi (Âåðõè)

Ðåãóëèðóåò
óðîâåíü íèçêèõ
÷àñòîò (70 Ãö).

Ðåãóëèðóåò
óðîâåíü
ñðåäíèõ ÷àñòîò
(450 Ãö).

Ðåãóëèðóåò
óðîâåíü
âûñîêèõ ÷àñòîò
(3 êÃö).

n  Ìîäóëü ZNR / AMP (Øóìîïîäàâèòåëü ZOOM / Àìï-ñèìóëÿòîð )
Ìîäóëü âêëþ÷àåò â ñåáÿ äâà ýëåìåíòà. ZNR – ýòî ø óìîïîäàâèòåëü, ðàçðàáîòàííû é ô èðìîé
ZOOM. Îí çàãëóøàåò ø óìû áåç ïîòåðè êà÷åñòâà çâó÷àíèÿ. Amp Sim ulator èì èòèðóåò çâó÷àíèå
áàñîâîãî êàáèíåòà.

ZNR/AMP (Òèï è ïàðàìåòð )

Ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ø óìîïîäàâèòåëÿ.

ZNR (ZOOM Noise Reduction) ( Ø óìîïîäàâèòåëü ZOOM)

Ôèëüòð-ø óìîäàâ. Óìåíüøàåò óðîâåíü ø óìà â ïàóçàõ áåç óù åðáà äëÿ îáùåãî
çâó÷àíèÿ. Íàñòðîéòå åãî ìàêñèìàëüíî âîçìîæ íîå çíà÷åíèå, ïðè êîòîðîì çâóê
íå èñêàæàåòñÿ çàìåòíî.

AMP & ZNR ( Ø óìîïîäàâèòåëü + èìèòàöèÿ áàñîâîãî êàáèíåòà)

Êîìáèíàöèÿ ø óìîïîäàâèòåëÿ è ñïèêîñèì óëÿòîðà. Ïðàâû é èíäèêàòîð
îòîáðàæàåò ïàðàìåòð ÷óâñòâèòåëüíîñòè ø óìîïîäàâèòåëÿ.
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n  Ìîäóëü MODULATION/DELAY ( Ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû / äèëýé)
Ñîäåðæèò âñåâîçìîæíûå ìîäóëÿöèîííûå ýôôåêòû: õîðóñ, ôëýíäæåð, äèëýé è ò.ï. Â ýòîì
ìîäóëå 2 âîçìîæìîñòè ðåãóëèðîâîê: MODULATION/DELAY (òèï ýôôåêòà è ïàðàìåòð 1) è
RATE/TIME (ïàðàìåòð 2).

MODULATION/DELAY ( Òèï
è ïàðàìåòð 1)

RATE (Ïàðàìåòð 2)

Âûáèðàåòñÿ òèï ýôôåêòà èç è
îäíîâðåìåííî êîíòðîëèðóåòñÿ
ïàðàìåòð 1.

Êîíòðîëèðóåòñÿ ïàðàìåòð
2.

Chorus ( Õîðóñ) Rate
Ýôôåêò õîðóñà ïîëó÷èòñÿ, åñëè ê
îñíîâíîìó ñèãíàëó ïîäìåøàòü åãî ñëåãêà
çàäåðæàííóþ êîïèþ. Ñâîåé
íàñûùåííîñòüþ ðåçóëüòàò íàïîìèíàåò
çâó÷àíèå äàáë-òðåêà. Á Îëüøåå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà íà ïðàâîì èíäèêàòîðå = >
áÎëüøèé óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà
â ìèêñå ñ èñõîäíûì.

Ensemble (« Ìíîãîãîëîñíûé

õîðóñ»)
"Ìíîãîãîëîñûé" õîðóñ ñîçäà¸ò
îùóùåíèå îáú¸ìíîãî çâóêà.
ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà
ïðàâîì èíäèêàòîðå => áÎëüøèé
óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â
ìèêñå ñ èñõîäíûì.

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü
ìîäóëÿöèè.

Flanger ( Ôëýíäæåð) Rate 
Åñëè ìîäóëèðîâàòü âðåìÿ çàäåðæêè
êîïèé èñõîäíîãî ñèãíàëà, ïîëó÷èòñÿ
ôëýíäæåð. ÁÎëüøåå çíà÷åíèå
ïàðàìåòðà íà ïðàâîì èíäèêàòîðå
=> áÎëüøàÿ ãëóáèíà ýôôåêòà.

Step (« Øàãàþùèé» ôèëüòð)
Ñïåöèàëüíûé ýôôåêò,
ìîäóëèðóþùèé çâóê. ÁÎëüøåå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà ïðàâîì
èíäèêàòîðå => áÎëüøàÿ ãëóáèíà
ýôôåêòà.

Ðåãóëèðóåò ñêîðîñòü
ìîäóëÿöèè.

Mono Pitch  (Ìîíîôîíè÷åñêèé

ïèò÷-øèôòåð)
Shift

Ìîíîôîíè÷åñêèé ïèò÷-øèôòåð ñ
íèçêîé ñòåïåíüþ èñêàæåíèÿ çâóêà.
ÁÎëüøåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà
ïðàâîì èíäèêàòîðå => áÎëüøèé
óðîâåíü îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â
ìèêñå ñ èñõîäíûì.

Âåëè÷èíà ñäâèãà ñòðîÿ (ïî
ïîëóòîíàì). "dt" = ýôôåêò
"ðàññòðîåííîé ãèòàðû".

HPS (Harmonized Pitch

Shifter) ( Ãàðìîíàéçåð)
Key

"Óìíûé" ïèò÷-øèôòåð, èëè
ãàðìîíàéçåð, àâòîìàòè÷åñêè
ñîçäàþùèé èíòåðâàëû
ñîîòâåòñòâåííî ìàæîðíîé ãàììå â
çàäàííîé òîíàëüíîñòè. ÁÎëüøåå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà íà ïðàâîì
èíäèêàòîðå => áÎëüøèé óðîâåíü
îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â ìèêñå ñ
èñõîäíûì.

Âûáîð òîíèêè òîíàëüíîñòè.
Ñèìâîë "î" îçíà÷àåò "äèåç" (#).
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Vibrato ( Âèáðàòî) Rate 

Ý ôô åêò "ðàññòðîåííîé" ñòðóíû,
íàïîäîáè å âè áð àòî. Á Îëüø åå çíà÷åíèå
ïàðàì åòðà íà  ïðàâîì  èíäèêàòîðå =>
áÎëüø àÿ ãëó áèíà ýô ôåêòà.

Ð åãóëè ðóåò ñêîðîñòü  âèáðàòî.

Pitch Bend ( Ïåäàëüíûé ïèò÷) Pedal Position 
Ïåäàëüíûé ïèò÷-ø èôòåð ïîçâîëÿ åò
ñäâèãàòü  ñòðîé â ðåàëüíîì  âð åì åíè ñ
ïîì îù üþ  ïåä àëè ýêñïðåññèè. Çí à÷åíèå

ïàðàì åòðà íà  ïðàâîì  èíäèêàòîðå =>
ñïîñ îá ð àáîòû  ïåäàëè  â ýòîì  ýôô åêòå
(ñì . òàáë .2)

Âåëè÷èíà ñäâèãà ñòðîÿ . Â çàâèñèì îñòè
îò âû áð àííîãî  ïàðàì åòðà 1 (cì . òàáë . 2)
èçì åíÿåòñÿ è áàëàíñ óðîâíåé ÷èñòîãî è

îáðàáîòàííîãî ñèãíàëîâ.

Òàáëèöà 2
Ïàðàìåòð 2 =  0 Ïàðàìåòð 2 =  1.0 Ïàðàìåòð 2 =  0 Ïàðàìåòð 2 =  1.0

Òèï è
Ïàðàìåòð 1

Ïåäàëü ïîäíÿòà Ïåäàëü íàæàòà 
Òèï è

Ïàðàìåòð 1
Ïåäàëü ïîäíÿòà Ïåäàëü íàæàòà 

b1 0 öåíòîâ +1 îêòàâà b6 -1  îêòàâà + èñõîäí. +1 îêòàâà + èñõîäí.

b2 0 öåíòîâ +2 îêòàâû b7 -700öåíòîâ + èñõîäíûé +500 öåíòîâ + èñõîäí.

b3 0 öåíòîâ -100 öåíòîâ b8 äóáëèðîâàííûé Ðàññòðîåííûé + èñõîäíûé

b4 0 öåíòîâ -2  îêòàâû b9 - ∞  (0 Ãö) + èñõîäíûé +1 îêòàâà + èñõîäíûé

b5 0 öåíòîâ - ∞

Detune ( Ðàññòðîé) Fine
Äîáàâëÿÿ ê  èñõîäíîì ó çâóêó ñëåãêà
ðàññòðîåííû é âûñîêî÷àñòîòíû é

êîì ïîí åíò, àëãîðèòì  çâó÷èò íàïîäîáèå
12-ñòðóííîé ãèòàðû. ÁÎëüø åå çíà÷åíèå
ïàðàì åòðà => áÎëüø àÿ ãëó áèíà
ýô ôåêòà.

Ïðåöèçèîííàÿ íàñòðîéêà ñäâèãà âû ñîòû
çâóêà ñ ø àãîì  â 1/100 ïîëóòîíà.

Delay ( Äèëýé) Tim e 
Äèëýé ñ ì àêñèì àëüíû ì  âðåì åíåì
çàäåðæêè 5000  ì ñ (5 ñåê). ÁÎ ëüø åå
çíà÷åíèå ïàðàì åòðà íà ïðàâîì

èíäèêàòîðå = > áÎëüø èé óðîâåíü
îáðàáîòàííîãî ñèãíàëà â ì èêñå  ñ
èñõîäíû ì , à òàêæ å áÎëüø èé óðîâåíü
îáðàòíîé ñâÿçè.

Tape Echo
(Ëåíòî÷íûé äèëýé) 
È ì èòàöèÿ ýô ôåêòà ëåíòî÷íîé  çàäåðæêè
ñ ì àêñèì àëüíû ì  âðåì åíåì çàä åðæêè
5000 ì ñ. ÁÎëüø åå çíà÷ åíèå ïàðàì åòðà
íà ïðàâîì  èíäèêàòîðå = > áÎëüø èé
óðîâåíü îáð àáîòàííîãî ñèãíàëà â ì èêñå
ñ èñõîäíû ì , à òàêæ å áÎ ëüø èé óðîâåíü
îáðàòíîé ñâÿçè.

Âðåì ÿ çàäåðæêè. Â  äèàïàçîíå 10 � 1000
ì ñåê íàñòðîéêà èä¸ò ñ ø àãîì  10  ì ñåê
(çíà÷åíèÿ ïàð àì åòðà îò "1 " äî "99", �1.0�);

â äèàïàçîíå îò 1 ñ åê è âû øå ñ ø àãîì  100
ì ñåê ("1 .1 � 5 .0").
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n  Ì î ä ó ë ü  R E V E R B /D E L A Y  ( Ð å â å ð á å ð à òî ð  /  ä è ë ý é )
Â ê ë þ ÷ à å ò  â  ñ å á ÿ  í å ñ ê î ë ü ê î  ò è ï î â  ð å â å ð á å ð à ö è è  è  ç à ä å ð æ ê è . Ï à ð à ì å ò ð û  R E V E R B /D E L A Y  è
D E C A Y /T IM E  ì î æ í î  ð å ã ó ë è ð î â à ò ü  î ò ä å ë ü í î .

R E V E R B /D E L A Y  ( Ò è ï  è
Ï à ð à ì å òð  1 )

D E C A Y  ( Ï à ð à ì å òð  2 )

Â û á è ð à å ò  ò è ï  ý ô ô å ê ò à  ì î ä ó ë ÿ
R E V E R B /D E L A Y  è
î ä í î â ð å ì å í í î  ê î í ò ð î ë è ð óå ò
ï à ð à ì å ò ð  1 .

Ð å ã ó ë è ð ó å ò  ï à ð à ì å ò ð  2 .

D e la y  ( Ä è ë ý é ) T im e  
Ä è ë ý é  ñ  ì àê ñ è ì à ë ü í û ì  âð åì å í å ì
ç à ä å ð æ ê è  3 0 0 0  ì ñ  ( 3  ñ å ê) . Á Î ë ü ø å å
ç í à÷ å í è å  ï àð àì å ò ð à  í à  ï ð à â îì  è í ä è êà ò î ð å
= >  á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü  î áð à á î ò à í í îã î
ñ è ã í à ë à  â  ì è ê ñ å  ñ  è ñ õ î ä í û ì , à  ò à ê æ å
á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü  î áð à ò í î é  ñ â ÿ ç è .

T a p e  E c h o

(Ë å í ò î ÷ í à ÿ  ç à ä å ð æ ê à )  
È ì è ò à ö è ÿ  ý ô ô å ê ò à  ë å í ò î ÷ í î é  ç à ä å ð æ ê è  ñ
ì à êñ è ì àë ü í û ì  âð å ì å í åì  ç à ä åð æ ê è  3 0 0 0
ì ñ . Á Î ë ü ø å å  ç í à÷ åí è å  ï à ð àì å ò ð à  í à
ï ð à âî ì  è í ä è ê à ò î ð å  = >  á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü
î á ð à á î ò àí í î ãî  ñ è ã í à ë à  â  ì è ê ñ å  ñ
è ñ õ îä í û ì , à  ò à êæ å  á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü
î á ð à ò í îé  ñ â ÿ ç è .

A n a lo g  D e la y

(À í à ë î ã î â û é  ä è ë ý é ) 
È ì è ò à ö è ÿ  ç âó ÷ àí è ÿ  à í à ë îã î â îã î  ä è ë ý ÿ  ñ
ì à êñ è ì àë ü í û ì  âð å ì å í åì  ç à ä åð æ ê è  ä î
3 0 0 0  ì ñ . Á Î ë ü ø åå  ç í à ÷ å í è å  ï à ð à ì å ò ð à  í à
ï ð à âî ì  è í ä è ê à ò î ð å  = >  á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü
î á ð à á î ò àí í î ãî  ñ è ã í à ë à  â  ì è ê ñ å  ñ
è ñ õ îä í û ì , à  ò à êæ å  á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü
î á ð à ò í îé  ñ â ÿ ç è .

P in g  P o n g  D e la y

(Ï è í ã -ï î í ã  ä è ë ý é ) 
Ä è ë ý é  ñ  "ï ð û ãà þ ù è ì "  ï î  ê à í à ë à ì  õ â î ñ ò î ì .
Á Î ë ü ø å å  ç í à÷ å í è å  ï à ð àì å ò ð à  í à  ï ð à âîì
è í ä è ê àò îð å  = >  á Î ë ü ø è é  ó ð î âå í ü
î á ð à á î ò àí í î ãî  ñ è ã í à ë à  â  ì è ê ñ å  ñ
è ñ õ îä í û ì , à  ò à êæ å  á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü
î á ð à ò í îé  ñ â ÿ ç è .

Â ð åì ÿ  ç àä å ð æ êè .  Â  ä è à ï à ç î í å  1 0  �
1 0 0 0  ì ñ å ê  í à ñ ò ð î é ê à  è ä ¸ ò  ñ  ø à ã îì
1 0  ì ñ å ê  (ç í à ÷ å í è ÿ  ï à ð à ì å ò ð à  î ò  "1 "
ä î  "9 9 " ,  “1 .0 ” ) ; â  ä è à ï àç î í å  î ò  1  ñ å ê
è  âû ø å  ñ  ø à ãî ì  1 0 0  ì ñ åê  ( "1 .1  �
3 .0 " ) .

H a ll  ( Ê î í ö å ð ò í û é  ç à ë ) D e c a y  ( Ç à ò ó õà í è å )
À ë ãî ð è ò ì  è ì è ò è ð ó å ò  à ê ó ñ ò è ê ó  ê î í ö å ð ò í î ã î
ç à ë à . Á Î ë ü ø å å  ç í à÷ åí è å  ï à ð àì å ò ð à  í à
ï ð à âî ì  è í ä è ê à ò î ð å  = >  á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü
î á ð à á î ò àí í î ãî  ñ è ã í à ë à  â  ì è ê ñ å  ñ
è ñ õ îä í û ì .

R o o m  ( Ê î ì í à ò à )
À ë ãî ð è ò ì  è ì è ò è ð ó å ò  à ê ó ñ ò è ê ó  ê î ì í à ò û .
Á Î ë ü ø å å  ç í à÷ å í è å  ï à ð àì å ò ð à  í à  ï ð à âîì
è í ä è ê àò îð å  = >  á Î ë ü ø è é  ó ð î âå í ü
î á ð à á î ò àí í î ãî  ñ è ã í à ë à  â  ì è ê ñ å  ñ
è ñ õ îä í û ì .

S p r in g  ( Ï ð ó æ è í í û é  ð å â å ð )
À ë ãî ð è ò ì  è ì è ò è ð ó å ò  ð àá îò ó  ï ð ó æ è í í î ãî
ð å â åð à . Á Î ë ü ø å å  ç í à÷ å í è å  ï à ð àì å ò ð à  í à
ï ð à âî ì  è í ä è ê à ò î ð å  = >  á Î ë ü ø è é  ó ð î â å í ü
î á ð à á î ò àí í î ãî  ñ è ã í à ë à  â  ì è ê ñ å  ñ
è ñ õ îä í û ì .

Ñ êî ð î ñ ò ü  ç àò ó õ àí è ÿ
ð å â åð á åð àö è îí í î ãî  " õ â î ñ ò à " .
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Âîçâðàò çàâîäñêèõ íàñòðîåê

G2, G2.1u, B2, B2.1u

# Íàçâàíèå

ïàòòåðíà
Ðàçìåð

1 8beat_1 4/4

2 8beat_2 4/4

3 8beat_3 4/4

4 8shufle 4/4

5 16beat_1 4/4

6 16beat_2 4/4

7 16shufle 4/4

8 ROCK 4/4

9 HARD 4/4

10 METAL_1 4/4

11 METAL_2 4/4

12 THRASH 4/4

13 PUNK 4/4

14 DnB 4/4

15 FUNK_1 4/4

16 FUNK_2 4/4

17 HIPHOP 4/4

18 R�nR 4/4

19 POP_1 4/4

20 POP_2 4/4

21 POP_3 4/4

G2, G2.1u, B2, B2.1u

# Íàçâàíèå

ïàòòåðíà
Ðàçìåð

22 DANCE_1 4/4

23 DANCE_2 4/4

24 DANCE_3 4/4

25 DANCE_4 4/4

26 3per4 3/4

27 6per8 3/4

28 5per4_1 5/4

29 5per4_2 5/4

30 LATIN 4/4

31 BALLAD_1 4/4

32 BALLAD_2 3/4

33 BLUES_1 4/4

34 BLUES_2 3/4

35 JAZZ_1 4/4

36 JAZZ_2 3/4

37 METRO_3 3/4

38 METRO_4 4/4

39 METRO_5 5/4

40 METRO

Âñòðîåííûå ðèòì-ïàòòåðíû

Ïî óìîë÷÷àíèþ, ïàò÷è â ïîëüçîâàòåëüñêîé îáëàñòè
(À0 - d9) ñîæåðæàò òå æå íàñòðîéêè , ÷òî è  ïàò÷è
00 - 39. Êàê òîëüêî âñå ïà÷òè, äîñòóïíûå äëÿ çàïèñè,
áóäóò èñïîëüçîâàíû , èõ ïåðâîíà÷àëüíûå
íàñòîðîéêè ìîãóò áûòü âîññòàíîâëåíû ñ ïîìîùüþ
îïåðàöèè «Âîññòàíîâèòü âñ¸» («All Initialize»).

1.   Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðèáîðà, îäíîâðåìåííî
óäåðæèâàíèÿ êíîïêó [STORE].

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ èíäèêàöèÿ «AL».
ÍÀ ÇÀÌÅÒÊÓ

Åñëè Âû õîòèòå âåðíóòü ïåðâîíà÷àëüíûå
íàñòðîéêè, èñïîëüçóåìûå ïî óìîë÷àíèþ, ïîìíèòå,
÷òî ïðè ýòîì âñå èçìåíåíèÿ, âíåñ¸ííûå Âàìè â
ïàò÷è, áóäóò óäàëåíû. Âíèìàòåëüíî îòíåñèòåñü ê
ýòîé îïåðàöèè âî èçáåæàíèå ïîòåðè íóæíûõ Âàì
äàííûõ.

2.   ×òîáû çàâåðøèòü ïðîöåäóðó
âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ íàñòðîåê, íàæìèòå
êíîïêó [STORE] åù¸ ðàç.

Âñå íàñòðîéêè âåðíóòñÿ â ñîñòîÿíèå «ïî
óìîë÷àíèþ», à ïðèáîð     ïåðåêëþ÷èòñÿ â ðåæèì
PLAY. Äëÿ îòìåíû âîçâðàòà ê çàâîäñêèì
íàñòðîéêàì, âìåñòî êíîïêè [STORE] íàæìèòå
êíîïêó RHYTHM          .
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Ðåãóëèðîâêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè
âñòðîåííîé ïåäàëè ýêñïðåññèè

Â ñëó÷àå, åñëè ïðè íàæàòèè âñòðîåííîé ïåäàëè
ýêñïðåññèè äî óïîðà çâóê íå èçìåíÿåòñÿ èëè îí
ìåíÿåòñÿ ñêà÷êîîáðàçíî ïðè ïëàâíîì íàæàòèè,
÷óâñòâèòåëüíîñòü ïåäàëè ìîæíî îòðåãóëèðîâàòü
ñëåäóþùèì îáðàçîì:

1. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå ïðîöåññîðà, óäåðæèâàÿ íàæàòîé
êíîïêó [PEDAL ASSIGN].
Íà äèñïëåå âûñâåòèòñÿ «dn».

2.  Îäíîâðåìåííî ñ íàæàòèåì ïåäàëè   ïÿòêîé   âíèç äî
óïîðà íàæìèòå êíîïêó [STORE].

Èíäèêàöèÿ äèñïëåÿ ñìåíèòñÿ íà «UP».

3.   Òåïåðü íàæìèòå íà ïåäàëü âíèç íîñêîì äî óïîðà, à
çàòåì óáåðèòå íîãó ñ ïåäàëè.

Íàæìèòå íà ïåäàëü
íîñêîì äî óïîðà,
÷òîáû îíà êîñíóëàñü
êîðïóñà.

Óáåðèòå íîãó ñ ïåäàëè.
Ïåäàëü ïëàâíî âåðí¸òñÿ
â ðàáî÷åå ïîëîæåíèå.

4.   Íàæìèòå íà êíîïêó [STORE] åù¸ ðàç.
Ðåãóëèðîâêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè çàâåðøåíà, ïîñëå
ýòîãî ïðîöåññîð âåðí¸òñÿ â ðåæèì PLAY. Åñëè
íà äèñïëåå âûñâå÷èâàåòñÿ «Er», ïîâòîðèòå øàã
2.

Èñïîëüçîâàíèå êíîïêè
[PEDAL ASSIGN]

Íà ëèöåâîé ïàíåëè ïðîöåññîðà èìååòñÿ êíîïêà
[PEDAL ASSIGN], ñ ïîìîùüþ êîòîðîé òàêæå
ìîæíî âûáèðàòü ìîäóëè, êîíòðîëèðóåìûå ïåäàëüþ
ýêñïðåññèè.

1. Â ðåæèìå PLAY èëè ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ
íàæìèòå êíîïêó [PEDAL ASSIGN] äëÿ âûáîðà îäíîãî
èç ìîäóëåé.
(Âûáðàííûé ìîäóëü ïîäñâå÷èâàåòñÿ ñâåòîäèîäîì.)

Ìîäóëü MODULATION

Âûêëþ÷åíî
Ãðîìêîñòü
Ìîäóëü COMP
Ìîäóëü WAH/EFX
Ìîäóëü DRIVE

Ìîäóëü REVERB

Íàïðèìåð, äëÿ B1, B1.X (â G1, G1.X � ìîäóëè,
ïåðå÷èñëåííûå íà ñòð.17):

2.  Åñëè íåîáõîäèìî, ñîõðàíèòå ïàò÷.

3.  Â ðåæèìå PLAY âûáåðèòå ïàò÷ è ðàáîòàéòå ñ ïåäàëüþ
ýêñïðåññèè.
Íàçíà÷åííûé íà íå¸ ïàðàìåòð ìåæíî áóäåò êîíòðîëèðîâàòü
â ðåàëüíîì âðåìåíè.

4.  Äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìîäóëåé íàæèìàéòå íà
ïåäàëü äî óïîðà.
Ýòà ôóíêöèÿ äîñòóïíà â ðåæèìå ðåäàêòèðîâàíèÿ. Åñëè ìîäóëü
îòêëþ÷¸í, ãîðèò ñîîòâåòñòâóþùèé ñâåòîäèîä íà êíîïêîé
[PEDAL ASSIGN].
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Óñòðàíåíèå íåïîëàäîê

Íåò òîêà
Óáåäèòåñü, ÷òî èñïîëüçóåòå ïîäõîäÿùèé
àäàïòåð (ZOOM AD-0006) èëè íîâûå ùåëî÷íûå
áàòàðåéêè.

Íå ðàáîòàåò ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè
Â ïðîöåññå âîñïðîèçâåäåíèÿ ðèòì-ïàòòåðíà
ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè íå äåéñòâóåò. Âíà÷àëå
îñòàíîâèòå ðèòì-ïàòòåðí (ñì. ñòð. 10).

Âûñîêèé óðîâåíü øóìà
Óáåäèòåñü, ÷òî èñïîëüçóåòå ïîäõîäÿùèé
àäàïòåð (ZOOM AD-0006).

Áàòàðåéêè áûñòðî ñàäÿòñÿ
Óáåäèòåñü, ÷òî èñïîëüçóåòå ùåëî÷íûå
áàòàðåéêè. Èñïîëüçîâàíèå íå ùåëî÷íûõ
áàòàðååê íå ðåêîìåíäóåòñÿ.

Êîëè÷åñòâî òèïîâ ýôôåêòîâ 54 (G1, G1.X), 46 (B1, B1.X)

Êîëè÷åñòâî ìîäóëåé

ýôôåêòîâ

8 ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ îäíîâðåìåííî

Êîëè÷åñòâî ïàò÷åé Ïîëüçîâàòåëüñêàÿ îáëàñòü: 4 áàíêà ïî 10 ïàò÷åé â êàæäîì

Íåäîñòóïíûå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ: 4 áàíêà ïî 10 ïàò÷åé â

êàæäîì

×àñòîòà ñåìïëèðîâàíèÿ 96êÃö

A/D êîíâåðòåð 24 áèò, 128-êðàòíîå ïåðåñåìïëèðîâàíèå

D/A êîíâåðòåð 24 áèò, 128-êðàòíîå ïåðåñåìïëèðîâàíèå

Îáðàáîòêà ñèãíàëà 32-áèòíàÿ

À×Õ 20 Ãö�40 êÃö +1 äÁ �4 äÁ (ñ 10 êÎì-íàãðóçêîé)

Äèñïëåé 2 ÿ÷åéêè ïî 7 ñåãìåíòîâ ñ ïîäñâåòêîé

Ïîäñâåòêà ïàðàìåòðîâ è ôóíêöèé ïåäàëè ýêñïðåññèè

Ëèíåéíûé âõîä Ñòàíäàðòíûé ìîíî-äæåê ¼" (ãíåçäî "ìàìà")
Óðîâåíü âõîäíîãî ñèãíàëà -20 äÁì

Âõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 470 êÎì

Ëèíåéíûé âûõîä Ñòàíäàðòíûé ñòåðåî-äæåê ¼" (ãíåçäî "ìàìà"), óíèâåðñàëüíûé

� ëèíåéíûé/âûõîä íà íàóøíèêè

Ìàêñ. âûõîäíîé ñèãíàë Ëèíåéíûé: +3 äÁì (âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå íàãðóçêè íå

ìåíüøå 10 êÎì)

Âûõîä íà íàóøíèêè: 20 ìèëëèâàòò + 20 ìèëëèâàòò (íàãðóçêà

32 Îì)

Ãíåçäî ïîäêëþ÷åíèÿ

âíåøíåé ïåäàëè/ôóò-ñâèò÷à

(òîëüêî äëÿ G1 è  B1)

Ñòàíäàðòíûé ñòåðåî-äæåê ¼" (ãíåçäî "ìàìà"). Äëÿ ôóò-ñâèò÷à

FS01 (ìîíî-äæåê) èëè ïåäàëè ýêñïðåññèè FP01/FP02 (ñòåðåî-

äæåê

Òðåáîâàíèÿ ê ïèòàíèþ

ÀÑ àäàïòåð 9Â, 300ìÀ («ìèíóñ» íà öåíòðàëüíîì êîíòàêòå) (ZOOM AD-

0006)

Áàòàðåéêè 4 ïàëü÷èêîâûõ IEC R6 (ðàçìåð ÀÀ),

Ðàáîòà îò ùåëî÷íûõ áàòàðååê � îêîëî 12 ÷àñîâ

Ëèíåéíûå ðàçìåðû, ìì 155 õ 36 õ 52  (ñåðèÿ «*1»); 155 õ 234 õ 52 (ñåðèÿ «*1.X»)

Âåñ áåç áàòàðååê 350 ã (ñåðèÿ «*1»); 600 ã (ñåðèÿ  «*1.X»)

Äîïîëíèòåëüíûå

âîçìîæíîñòè

Ïîäêëþ÷åíèå âíåøíåãî ôóò-ñâèò÷à (FS01) èëè ïåäàëè

ýêñïðåññèè (FP01/FP02) � òîëüêî â G1 è Â1

Íå ïåðåêëþ÷àþòñÿ ïàò÷è
Óáåäèòåñü, ÷òî íå âûáðàëè ñïîñîá
ïåðåêëþ÷åíèÿ ïàò÷åé pre-select. Âûêëþ÷èòå
ïðîöåññîð è âêëþ÷èòå ñíîâà.
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