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Информация для пользователя
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà “B” ñî-
ãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè èíñòàëëÿöèè
îáîðóäîâàíèÿ â æèëûõ ïîìåùåíèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò, èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí èçëó÷àòü ðàäèîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâ-
ëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ñáîè â ðàáîòå ðàäèî ñèñòåì. Òåì íå ìåíåå
íåò ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî â îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè. Åñëè ïðèáîð âëèÿåò
íà ðàáîòó ðàäèî èëè òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðè-
íÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

•   Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

•   Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

•   Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â äðóãîì êîíòóðå íåæåëè ðîçåòêà ïðèåìíèêà.

•   Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå ïðèáîðû êëàññà “B” ñî-
ãëàñíî ÷àñòè 15 FCC Rules. Â ñîîòâåòñòâèè ñ òðåáîâàíèÿìè FCC äëÿ êîììóòàöèè ïðèáîðà íåîáõîäèìî ïîëüçîâàòüñÿ ýêðàíèðîâàí-
íûìè êàáåëÿìè. Ðàáîòà ñ íåñåðòèôèöèðîâàííûì îáîðóäîâàíèåì èëè ïðèìåíåíèå êàáåëåé áåç ýêðàíà ìîæåò ïðèâåñòè ê íåñòà-
áèëüíîé ðàáîòå ðàäèî èëè òåëåâèçèîííûõ ïðèåìíèêîâ. Ïîëüçîâàòåëü ïðåäóïðåæäåí, ÷òî ìîäèôèêàöèÿ îáîðóäîâàíèÿ áåç ñîãëà-
ñèÿ ïðîèçâîäèòåëÿ ìîæåò ïðèâåñòè ê ëèøåíèþ ïðàâà ýêñïëóàòàöèè ýòîãî îáîðóäîâàíèÿ.

Введение
Áëàãîäàðèì âàñ çà ïîêóïêó 18-áèòíîãî áàðàáàííîãî ìîäóëÿ Alesis DM5. Äëÿ òîãî, ÷òîáû èñïîëüçîâàòü âñå åãî âîçìîæíîñòè â
ïîëíîì îáúåìå, ðåêîìåíäóåì âíèìàòåëüíî èçó÷èòü äàííîå ðóêîâîäñòâî.

Правила пользования руководством
Ê ðàáîòå ñ DM5 ðåêîìåíäóåòñÿ ïðèñòóïàòü ïîñëå ïðî÷òåíèÿ âñåãî ðóêîâîäñòâà. Òåì íå ìåíåå îïûòíûå ïîëüçîâàòåëè ìîãóò íàéòè
îïèñàíèå èíòåðåñóþùåãî èõ ðåæèìà ñ ïîìîùüþ îãëàâëåíèÿ.

Ãëàâà 1. Óñòàíîâêà. Îïèñûâàþòñÿ äåéñòâèÿ ïî ïîäãîòîâêå ïðèáîðà ê ðàáîòå, âêëþ÷àÿ åãî êîììóòàöèþ ñ âíåøíèì îáîðóäîâàíè-
åì.

Ãëàâà 2. Íà÷àëî ðàáîòû ñ DM5. Êðàòêî îïèñûâàþòñÿ ôóíêöèîíàëüíûå âîçìîæíîñòè áàðàáàííîãî ìîäóëÿ, ñïîñîá ïðîñëóøèâà-
íèÿ çâóêîâûõ ïðîãðàìì.

Ãëàâà 3. Êîììóòàöèÿ. Îïèñûâàþòñÿ ðàñïîëîæåííûå íà çàäíåé ïàíåëè ðàçúåìû (íàïðèìåð, MIDI, íîæíàÿ ïåäàëü, ïîñëåäîâàòåëü-
íûé èíòåðôåéñ), ïðèâîäÿòñÿ ðàçëè÷íûå ïðèìåðû êîììóòàöèè áàðàáàííîãî ìîäóëÿ.

Ãëàâà 4. Îáçîð. Ðàññìàòðèâàåòñÿ áàçîâûå ïîíÿòèÿ è ñòðóêòóðà áàðàáàííîãî ìîäóëÿ, îïèñûâàåòñÿ ïðîöåäóðà ïðîñìîòðà è ðåäàê-
òèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ñ ïîìîùüþ æèäêî-êðèñòàëëè÷åñêîãî äèñïëåÿ, àëãîðèòì ôîðìèðîâàíèÿ è ñîõðàíåíèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ.

Ãëàâà 5. Ðàáîòà ñ MIDI. Îïèñûâàåòñÿ àëãîðèòì ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ MIDI.

Ãëàâà 6. Âíåøíèå òðèããåðíûå âõîäû. Îïèñûâàåòñÿ óïðàâëåíèå DM5 ñ ïîìîùüþ òðèããåðîâ.

Ïðèëîæåíèÿ. Îïèñûâàþòñÿ íåïîëàäêè, âîçìîæíûå ïðè÷èíû è ñïîñîáû èõ óñòðàíåíèÿ, ïðàâèëà óõîäà çà ïðèáîðîì, áàçîâûå ïî-
íÿòèÿ MIDI, êàðòà MIDI-ôóíêöèé (MIDI Implementation Chart).

Используемые обозначения
Íàçâàíèå êíîïîê, ðó÷åê è ðàçúåìîâ çàäíåé ïàíåëè çàêëþ÷àþòñÿ â êâàäðàòíûå ñêîáêè è çàïèñûâàþòñÿ çàãëàâíûìè áóêâàìè.
Íàïðèìåð, êíîïêà [DRUM SET], êîëåñî [VALUE]. Âûäåðæêè ñ ýêðàíà äèñïëåÿ çàêëþ÷àåòñÿ â ôèãóðíûå ñêîáêè, íàïðèìåð, îò {00} äî
{99}, {THRU} è ò.ä.

Îñîáî âàæíàÿ èíôîðìàöèÿ âûäåëåíà ïîä÷åðêíóòûì êóðñèâîì.
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Глава 1

Установка
Распаковка и проверка
Ôàáðè÷íàÿ óïàêîâêà DM5 ïðåäîõðàíÿåò ïðèáîð îò ïîâðåæäåíèÿ âî âðåìÿ òðàíñïîðòèðîâêè. Ïîæàëóéñòà, ñîõðàíÿéòå óïàêîâî÷íûå
êîðîáêè íà ñëó÷àé, åñëè ó âàñ âîçíèêíåò íåîáõîäèìîñòü âûñëàòü ïðèáîð íà ñåðâèñíîå îáñëóæèâàíèå.

Óïàêîâî÷íàÿ êîðîáêà ñîäåðæèò:

•   Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

•   Ïðèáîð DM5 ñ òåì æå íîìåðîì, ÷òî è íà óïàêîâî÷íîé êîðîáêå

•   Áëîê ïèòàíèÿ

•   Ãàðàíòèéíûé òàëîí ôèðìû Alesis

22 Íåîáõîäèìî çàðåãèñòðèðîâàòü âàøó ïîêóïêó. Çàïîëíèòå ãàðàíòèéíûé òàëîí è îòîøëèòå åãî íà ôèðìó Alesis,

Защита от сбоев в сети питания
Áàðàáàííûé ìîäóëü Alesis DM5 ìîæåò ðàáîòàòü äàæå â óñëîâèÿõ íåñòàáèëüíîãî ïèòàíèÿ. Îäíàêî ïðîèñõîäÿùèå âðåìÿ îò âðåìåíè
â ñåòè ñêà÷êè íàïðÿæåíèÿ è ïåðåõîäíûå ïðîöåññû ìîãóò ïðèâåñòè ê ñáîÿì â ðàáîòå âàøåãî îáîðóäîâàíèÿ èëè äàæå âûâåñòè åãî
èç ñòðîÿ. Ýòó ïðîáëåìó ìîæíî ðåøèòü òðåìÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè, îòëè÷àþùèìèñÿ ñëîæíîñòüþ è îáúåìîì íåîáõîäèìûõ
êàïèòàëîâëîæåíèé:

•   Óñòðîéñòâà çàùèòû ëèíèè îò ïèêîâûõ è ïðîäîëæèòåëüíûõ ïåðåãðóçîê. Ýòî îòíîñèòåëüíî íåäîðîãèå óñòðîéñòâà, ðàáîòàþùèå
ïî ïðèíöèïó îáûêíîâåííûõ ïðåäîõðàíèòåëåé — îíè ñãîðàþò ïðè âîçíèêíîâåíèè â ñåòè áîëüøèõ èìïóëüñîâ.

•   Ñåòåâûå ôèëüòðû. Ýòè óñòðîéñòâà îáû÷íî ÿâëÿþòñÿ êîìáèíàöèåé óñòðîéñòâ çàùèòû ëèíèè îò ïåðåãðóçîê è ñîáñòâåííî
ôèëüòðîâ, ïîçâîëÿþùèõ ïîíèçèòü óðîâåíü ñåòåâîãî øóìà (äèììåðíûé øóì, ïåðåõîäíûå ïðîöåññû, âûçâàííûå ðàáîòîé
äðóãîãî îáîðóäîâàíèÿ è ò.ä.)

•   Óñòðîéñòâà áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ (UPS). Ýòî íàèáîëåå ñëîæíûé ïóòü. UPS îáåñïå÷èâàåò ïèòàíèå äàæå â ñëó÷àå ïîëíîãî
ïàäåíèÿ íàïðÿæåíèÿ â ñåòè. Ðàçðàáîòàííûå ïåðâîíà÷àëüíî äëÿ êîìïüþòåðîâ (UPS ïîçâîëÿþò êîððåêòíî çàêàí÷èâàòü ðàáîòó
ïðè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ), óñòðîéñòâà ìèíèìèçèðóþò âñå âèäû èíòåðôåðåíöèè — ïèêîâîå ïîâûøåíèå íàïðÿæåíèÿ, øóì è ò.ä.

Аудио(коммутация
Äëÿ êîììóòàöèè DM5 ñ äðóãèì îáîðóäîâàíèåì âàøåé ñòóäèè ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü íèçêîåìêîñòíûå ýêðàíèðîâàííûå
êàáåëè ñ âèòûì (à íå îäíîæèëüíûì) ïðîâîäíèêîì è ýêðàíîì ñ íèçêèì ñîïðîòèâëåíèåì. Ïðèìåíåíèå áîëåå äîðîãèõ êàáåëåé
ÿâëÿåòñÿ çàëîãîì âûñîêîãî êà÷åñòâà àóäèî-ñèñòåìû. Ïðè ïðîêëàäêå êàáåëåé ê DM5 ðóêîâîäñòâóéòåñü ñëåäóþùèìè ïðàâèëàìè:

•   Íå ïðîêëàäûâàéòå àóäèî-êàáåëè â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò ñåòåâûõ øíóðîâ.

•   Èçáåãàéòå ðàñïîëîæåíèÿ àóäèî-êàáåëåé â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò èñòî÷íèêîâ ýëåêòðîìàãíèòíîãî èçëó÷åíèÿ,
íàïðèìåð òðàíñôîðìàòîðîâ, ìîíèòîðîâ, êîìïüþòåðîâ è ò.ä.

•   Íå âûäåðãèâàéòå âèëêó èç ðîçåòêè çà ïðîâîä. Ïðèäåðæèâàéòå ðîçåòêó è àêêóðàòíî âûíèìàéòå èç íåå âèëêó.

•   Íå ðàçìåùàéòå êàáåëè â ëåãêîäîñòóïíûõ ìåñòàõ. Õîæäåíèå ïî êàáåëþ íå âûçûâàåò íåïîñðåäñòâåííîãî åãî ðàçðóøåíèÿ, îäíà-
êî ìîæåò óõóäøèòü èçîëÿöèþ ìåæäó öåíòðàëüíûì ïðîâîäíèêîì è ýêðàíîì, ñíèçèâ òåì ñàìûì êà÷åñòâî ïåðåäàâàåìîãî ïî
íåìó ñèãíàëà è ñîêðàùàÿ ñðîê åãî ñëóæáû.

•   Íå äîïóñêàéòå, ÷òîáû êàáåëü òåðñÿ îá îñòðûå óãëû è ïîâåðõíîñòè.

Основные виды аудио(соединений

22  Â ïðîöåññå êîììóòàöèè è ïðè âêëþ÷åíèè èëè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ óáåäèòåñü. ÷òî âñå ïðèáîðû ñèñòåìû âûêëþ÷åíû è

ðåãóëÿòîðû ãðîìêîñòè óñòàíîâëåíû â ìèíèìóì.

Äâà îñíîâíûõ, äâà äîïîëíèòåëüíûõ âûõîäà, à òàêæå âûõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ ïîçâîëÿþò ðåàëèçîâàòü ðàçëè÷íûå ñõåìû
êîììóòàöèè áàðàáàííîãî ìîäóëÿ Alesis DM5 ñ óñèëèòåëåì èëè ìèêøåðîì:

•   Ìîíî. Ñîåäèíèòå ìîíîôîíè÷åñêèì êàáåëåì âûõîä [MAIN OUTPUT-R] ñ ñèñòåìîé ìîíîôîíè÷åñêîãî óñèëåíèÿ èëè ñ ìîíî
êàíàëîì ìèêøåðà.

•   Ñòåðåî. Ñîåäèíèòå äâóìÿ ìîíîôîíè÷åñêèìè êàáåëÿìè âûõîäû [MAIN OUTPUT-L] è [MAIN OUTPUT-R] ñ ñèñòåìîé
ñòåðåîôîíè÷åñêîãî óñèëåíèÿ èëè ñ äâóìÿ ìîíî êàíàëàìè ìèêøåðà.

•   Äâîéíîå ñòåðåî/4 íåçàâèñèìûõ âûõîäà. Ñîåäèíèòå ÷åòûðüìÿ ìîíîôîíè÷åñêèìè êàáåëÿìè âûõîäû [MAIN OUTPUT-
L]/[MAIN OUTPUT-R] è [AUX OUTPUT-L]/[AUX OUTPUT-R] ñ ñèñòåìîé äâîéíîãî ñòåðåîôîíè÷åñêîãî óñèëåíèÿ èëè ñ ÷åòûðüìÿ
ìîíî êàíàëàìè ìèêøåðà.

•   Ñòåðåîôîíè÷åñêèå íàóøíèêè. Íàóøíèêè ïîäêëþ÷àþòñÿ ê ãíåçäó [PHONES].

Alesis DM5. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                    3



Коммутация MIDI
Ñêîììóòèðóéòå âûõîä MIDI-êëàâèàòóðû èëè ñåêâåíñåðà ñî âõîäîì [MIDI IN] áàðàáàííîãî ìîäóëÿ DM5. Åñëè â ñèñòåìå åñòü
îáîðóäîâàíèå, êîòîðîå òàêæå óïðàâëÿåòñÿ ïî MIDI, ñêîììóòèðóéòå âûõîä [MIDI OUT/THRU] ñî âõîäîì ñîîòâåòñòâóþùåãî ïðèáîðà.
Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð MIDI THRU â àêòèâíîå ñîñòîÿíèå.

Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðà MIDI THRU:

1) Íàæìèòå êíîïêó [MIDI].
Êíîïêà [MIDI] çàãîðèòñÿ.

2) Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà {THRU} äâàæäû íàæìèòå íà [4].
Ïàðàìåòð {THRU} íà÷íåò ìèãàòü.

3) Êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå ïàðàìåòð â ñîñòîÿíèå {On}.
Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà ñ MIDI îïèñàíà â ãëàâå 2.

Подключение барабанных пэдов
Ïîñêîëüêó òðèããåðû âçàèìîçàâèñèìû, òî ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ èõ ïàðàìåòðîâ, íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü
âñå íåîáõîäèìûå áàðàáàííûå ïýäû.

Ïðè êîììóòàöèè òðèããåðíûõ âõîäîâ ïîëüçóéòåñü ïðèâåäåííîé íèæå òàáëèöåé. Íàïðèìåð, ïýä õýòà (Hi-Hat) ñëåäóåò êîììóòèðîâàòü
ñ òðèããåðíûì âõîäîì [1], ïîñêîëüêó îí ïî óìîë÷àíèþ íàçíà÷åí íà íîòó Bü1, ñîîòâåòñòâóþùóþ çâóêó îòêðûòîãî õýòà (èñêëþ÷åíèå
ñîñòàâëÿåò íàáîð óäàðíûõ ñ íîìåðîì 18, ñì. íèæå). Íîæíàÿ ïåäàëü ïîçâîëÿåò ïåðåêëþ÷àòü òðèããåðíûé âõîä íà äðóãóþ íîòó,
íàïðèìåð, íà F#1, ñîîòâåòñòâóþùóþ çâóêó çàêðûòîãî õýòà. Áîëåå ïîäðîáíî ôóíêöèè íîæíîé ïåäàëè îïèñàíû â ãëàâå 3, ðàçäåë
“Íîæíàÿ ïåäàëü”.

Òðèããåð Íîòà # Çâóê Òðèããåð Íîòà # Çâóê

1 Bü1 46 Õýò 7 Eü2 51 Ride Cymbal

2 C1 36 Áî÷êà 8 C#2 49 Crash Cymbal 1

3 D1 38 Ìàëûé áàðàáàí 9 A2 57 Crash Cymbal 2

4 C2 48 Òîì 1 10 D3 62 Conga

5 A1 45 Òîì 2 11 F3 65 Hi Timbale

6 F1 41 Òîì 3 12 G3 67 Hi Agogo

Çàìå÷àíèå: â áàðàáàííîì íàáîðå 18 èñïîëüçóþòñÿ íîòû ñ äðóãèìè íîìåðàìè.

Áîëåå ïîäðîáíàÿ èíôîðìàöèÿ î ðàáîòå ñ DM5 ÷åðåç òðèããåðíûå âõîäû ïðèâîäèòñÿ â ãëàâàõ 3 è 6.
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Глава 2

Начало работы с DM5
Включение питания
Âêëþ÷àéòå ïèòàíèå ïðèáîðà òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê çàâåðøåí ïðîöåññ êîììóòàöèè.

1) Ïåðåä âêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ óáåäèòåñü â òîì, ÷òî:

•   ïðèáîð ñêîììóòèðîâàí ïðàâèëüíî;

•   ðåãóëÿòîðû ãðîìêîñòè óñèëèòåëÿ è ïóëüòà óñòàíîâëåíû â ìèíèìóì;

•   ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè DM5 óñòàíîâëåí â ìèíèìóì.

2) Íàæìèòå íà ðàñïîëîæåííóþ íà ëèöåâîé ïàíåëè êíîïêó [POWER].

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ âûçûâàåòñÿ íàáîð óäàðíûõ è ñòðàíèöà äèñïëåÿ, êîòîðûå áûëè çàãðóæåíû íà ìîìåíò âûêëþ÷åíèÿ
ïðèáîðà.

3) Íàæìèòå [DRUM SET].

Êíîïêà [DRUM SET] çàãîðèòñÿ. Íà äèñïëåå âûñâåòèòñÿ:

Åñëè áûëè îòðåäàêòèðîâàíû ïðîãðàììà èëè ìèêñ, òî
ñïðàâà îò èìåíè íàáîðà óäàðíûõ ïîÿâëÿåòñÿ òî÷êà.

4) Ïîâåðíèòå äî óïîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå ðó÷êó [VALUE].

Ýòî ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ îïòèìàëüíîãî ñîîòíîøåíèÿ
ñèãíàë/øóì.

5) Âêëþ÷èòå ïèòàíèå óñèëèòåëÿ/ìèêøåðà è îòðåãóëèðóéòå óðîâåíü ãðîìêîñòè.

Воспроизведение демо(секвенций
Äåìî-ñåêâåíöèè ïîçâîëÿþò ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ôóíêöèîíàëüíóþ ìîùíîñòü è êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ áàðàáàííîãî ìîäóëÿ Alesis DM5.
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ áîëåå ñèëüíîãî ýôôåêòà ðåêîìåíäóåòñÿ ïðîñëóøèâàòü èõ â ðåæèìå ñòåðåî (êîììóòèðóþòñÿ ëåâûé è ïðàâûé
âûõîäû [MAIN OUTPUT-L]/[ MAIN OUTPUT-R]) èëè ÷åðåç íàóøíèêè.

Ïðîèãðûâàíèå äåìî-ñåêâåíöèé:

1) Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [DRUM SET], íàæìèòå [PREVIEW].

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå {Playing Demo ...}.

2) Äëÿ òîãî, ÷òîáû îñòàíîâèòü âîñïðîèçâåäåíèå, äîñòàòî÷íî íàæàòü íà ëþáóþ êíîïêó.

Âî âðåìÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ äåìî-ñåêâåíöèè MIDI-ñîîáùåíèÿ íå âûäàþòñÿ, òðèããåðíûå âõîäû îòêëþ÷àþòñÿ.

Понятие набора ударных
Íàáîð óäàðíûõ îïðåäåëÿåò êîíôèãóðàöèþ áàðàáàííûõ çâóêîâ è èõ ïàðàìåòðû. Ýòó èíôîðìàöèþ ìîæíî ñîõðàíèòü è âïîñëåäñòâèè
çàãðóçèòü.

DM5 èìååò 21 íàáîð óäàðíûõ ïî 61 íîòå â êàæäîì. Êàæäîé íîòå ñîîòâåòñòâóåò ñâîé öèôðîâîé çâóê (ñýìïë). Áàðàáàííûé ìîäóëü
DM5 èìååò 4 ìåãàáàéòà ñýìïëîâ. Äëÿ óäîáñòâà îíè ðàçíåñåíû ïî ãðóïïàì (áî÷êè, ìàëûå áàðàáàíû è ò.ä.). Ïîñëå òîãî, êàê êàêîé-
ëèáî íîòå ïîñòàâëåí â ñîîòâåòñòâèå îäèí èç çâóêîâ, ïîëüçîâàòåëþ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ åãî
ïàðàìåòðîâ: âûñîòû òîíà (Pitch), ãðîìêîñòè (Volume), ïàíîðàìû (Panning), óðîâíÿ âûõîäà (îñíîâíîãî Main èëè äîïîëíèòåëüíîãî
Aux).

Âîñïðîèçâåäåíèå çâóêà çàâèñèò îò ñêîðîñòè íàæàòèÿ (velocity). ×åì áîëüøå ñêîðîñòü íàæàòèÿ íà ïýä, êíîïêó [PREVIEW] èëè
áîëüøå ïîëó÷åííîå ïî MIDI çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Velocity, òåì ãðîì÷å áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùèé ñýìïë.
Èñïîëüçîâàíèå îðèãèíàëüíîé ìåòîäèêè ïîçâîëÿåò â çàâèñèìîñòè îò ñêîðîñòè óäàðà èçìåíÿòü íå òîëüêî ãðîìêîñòü, íî è
òåìáðàëüíóþ îêðàñêó çâóêà. Ýòî ïîçâîëÿåò áîëåå òî÷íî èìèòèðîâàòü çâóê “æèâûõ” áàðàáàíîâ.

Игра на DM5
Áàðàáàííûé ìîäóëü DM5 ïîñòàâëÿåòñÿ ñ 21 íàáîðîì óäàðíûõ.

Прослушивание встроенных программ
1) Íàæìèòå [DRUM SET].

Êíîïêà [DRUM SET] çàãîðèòñÿ. Íà DM5 ìîæíî èãðàòü ñ ïîìîùüþ MIDI-êëàâèàòóðû èëè áàðàáàííûõ ïýäîâ.

2) Âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] íàáîð óäàðíûõ.

Íîìåð âûáðàííîãî íàáîðà óäàðíûõ îòîáðàæàåòñÿ íà ýêðàíå äèñïëåÿ.

Выбор MIDI(канала
DM5 ìîæåò ïîëó÷àòü èíôîðìàöèþ ëèáî ïî îäíîìó èç 16 êàíàëîâ MIDI, ëèáî ïî âñåì îäíîâðåìåííî.

1) Íàæìèòå [MIDI].

Çàãîðàåòñÿ êíîïêà [MIDI]. Ïðèáîð ïåðåõîäèò ê ñòðàíèöå 1 ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ðåæèìà MIDI (â ýòîì ðåæèìå ïàðàìåòðû
ðàñïîëàãàþòñÿ íà ïÿòè ñòðàíèöàõ). Íà ñòðàíèöå 1 íàõîäÿòñÿ òðè ïàðàìåòðà: {Root}, {Chan} è {Thru}.

2) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [* ] âûáåðèòå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòð {Chan} (êàíàë MIDI).

Íà÷èíàåò ìèãàòü ðàñïîëîæåííîå ïîä íàäïèñüþ {Chan} öèôðîâîå ïîëå. Ýòî ñèãíàëèçèðóåò î òîì, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùèé ïàðàìåòð
âûáðàí äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.

3) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå îäèí èç MIDI-êàíàëîâ (1 - 16). Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â 0, òî DM5 ïðèíèìàåò
ñîîáùåíèÿ ñðàçó ïî âñåì êàíàëàì (ðåæèì “omni”).

Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà ñ MIDI îïèñûâàåòñÿ â ãëàâå 5.
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Выбор голоса набора ударных
Íàáîð óäàðíûõ ñîñòîèò èç 61 íîòû. Äëÿ âûáîðà íîòû íàæìèòå êíîïêó [NOTE CASE] (îíà äîëæíà çàãîðåòüñÿ). Òåïåðü ïðè èãðå íà
MIDI-êëàâèàòóðå íà äèñïëåå áóäåò îòîáðàæàòüñÿ íîìåð âçÿòîé íîòû. Òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû âûáðàòü äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ êàêóþ-
ëèáî íîòó, äîñòàòî÷íî ïðîñòî âçÿòü åå íà êëàâèàòóðå. Âûáðàòü íîòó ìîæíî è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]. Äëÿ ýòîãî ñíà÷àëà
íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ êíîïêè [* ] âûáðàòü äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïîëå íîìåðà íîòû (ïîëå äîëæíî ìèãàòü).

1) Íàæìèòå [DRUM SET] è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]
âûáåðèòå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íåîáõîäèìûé íàáîð
óäàðíûõ.

2) Íàæìèòå [VOICE].

Äèñïëåé áóäåò âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Â âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ íàõîäÿòñÿ 2 ïàðàìåòðà:
íàçâàíèå ãðóïïû, ê êîòîðîé îòíîñèòñÿ äàííûé ñýìïë è
íîìåð ñýìïëà â ãðóïïå (ýòè äâà ïàðàìåòðà ðàçäåëåíû
ñèìâîëîì {/}). Èç ðèñóíêà ñëåäóåò, ÷òî âûáðàííàÿ íîòà #36 ({C1}) ñîîòâåòñòâóåò ïåðâîìó ñýìïëó ({001}) èç ãðóïïû áî÷åê ({Kik}).
Êóðñîð íàõîäèòñÿ â ïîëå íîìåðà ñýìïëà ({001}). Ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî ñîîòâåòñòâóþùåå ïîëå âûáðàíî äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ (ñ
ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]).

3) Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà [NOTE CHASE] (îíà äîëæíà ãîðåòü), òî âûáîð íîòû, äëÿ êîòîðîé íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü çâóê,
îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ MIDI-êëàâèàòóðû èëè áàðàáàííîãî ïýäà.

Íîìåð âûáðàííîé íîòû îòîáðàæàåòñÿ â öåíòðå äèñïëåÿ. Íàïðèìåð, åñëè íàæàòà íîòà äî ñðåäíåé îêòàâû, òî íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ
{36 C 1}.

4) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå çâóê èç äàííîé ãðóïïû. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà èñïîëüçóéòå êíîïêó [PREVIEW].

5) Äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ãðóïïû, íàæìèòå [) ].

Êóðñîð ïåðåìåñòèòñÿ â ñèìâîëüíîå ïîëå íàçâàíèÿ ãðóïïû.

6) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ ãðóïïó.

7) Äëÿ ïåðåõîäà ê ðåäàêòèðîâàíèþ íîìåðà ñýìïëà èç âûáðàííîé ãðóïïû íàæìèòå [* ].

8) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå çâóê èç äàííîé ãðóïïû. Äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ ñýìïëà èñïîëüçóéòå êíîïêó [PREVIEW].

9) Ïîâòîðèòå øàãè 2) — 8) äëÿ íàçíà÷åíèÿ ñýìïëîâ íà äðóãèå íîòû íàáîðà óäàðíûõ.

22 Ïðè ïåðåõîäå ê íîâîìó íàáîðó óäàðíûõ âñå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ òåðÿþòñÿ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ýòîãî íå ïðîèçîøëî,

íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòü íîâóþ âåðñèþ íàáîðà (ñì. ñëåäóþùèé ðàçäåë).

Сохранение отредактированного набора ударных
Äëÿ òîãî, ÷òîáû âïîñëåäñòâèè ìîæíî áûëî âåðíóòüñÿ ê îòðåäàêòèðîâàííîìó íàáîðó óäàðíûõ, åãî íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü.
Âíóòðåííÿÿ ïàìÿòü DM5 ðàññ÷èòàíà íà 21 íàáîð (0 — 20). Ïðè ïåðåçàïèñè ñòàðîå ñîäåðæèìîå íàáîðà ñòèðàåòñÿ, îäíàêî â DM5
èìååòñÿ âîçìîæíîñòü âîññòàíîâëåíèÿ ôàáðè÷íûõ ïðåñåòîâ (ñì. íèæå).

1) Íàæìèòå [STORE].

Çàãîðàåòñÿ êíîïêà [STORE]. Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íîìåð íàáîðà óäàðíûõ, â êîòîðûé áóäåò ñîõðàíåí òåêóùèé.

2) Ïðè íåîáõîäèìîñòè íîìåð íàáîðà óäàðíûõ ìîæíî èçìåíèòü ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE].

3) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàáîðà óäàðíûõ â íàáîð ñ âûáðàííûì íà ïðåäûäóùåì øàãå íîìåðîì íàæìèòå [STORE].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå {DRUMSET STORED!}. Êíîïêà [STORE] ãàñíåò.

Задание имени набора ударных
Èìÿ íàáîðà óäàðíûõ îïðåäåëÿåòñÿ íà âòîðîé ñòðàíèöå ôóíêöèè STORE (ñîõðàíåíèå). Åãî íåîáõîäèìî çàäàâàòü äî òîãî, êàê íàáîð
áóäåò ñîõðàíåí.

1) Íàæìèòå [STORE].

2) Äëÿ ïåðåõîäà êî âòîðîé ñòðàíèöå íàæìèòå [* ].

Íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ èìÿ íàáîðà óäàðíûõ. Êóðñîð ïîìåùàåòñÿ ïîä ïåðâûì ñèìâîëîì.

3) Âûáîð ðåäàêòèðóåìîãî ñèìâîëà îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êíîïîê [) ] è [* ].

4) Äëÿ èçìåíåíèÿ ñèìâîëà èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE].

5) Äëÿ ñîõðàíåíèÿ íàáîðà óäàðíûõ ïîä íîâûì èìåíåì íàæìèòå [STORE].

Восстановление фабричных пресетов
Ôàáðè÷íûå ïðåñåòû õðàíÿòñÿ â ïàìÿòè òèïà ROM (Read Only Memory). Òàêèì îáðàçîì â ëþáîé ìîìåíò ïîëüçîâàòåëü ìîæåò
âîññòàíîâèòü ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ. Äëÿ ýòîãî:

1) Óäåðæèâàÿ íàæàòîé êíîïêó [DRUM SET], íàæìèòå íà [STORE].

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå {Recall Set Into}.

2) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå ïðåñåòíûé íàáîð óäàðíûõ, êîòîðûé íåîáõîäèìî âîññòàíîâèòü (00 — 20).

3) Íàæìèòå êíîïêó [* ] è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] çàäàéòå íîìåð íàáîðà óäàðíûõ, â êîòîðûé áóäåò çàïèñàí ïðåñåò.

4) Íàæìèòå [STORE]. Ïðåñåòíûé íàáîð ñ íîìåðîì, îïðåäåëåííûì â ïóíêòå 2) áóäåò çàïèñàí â íàáîð óäàðíûõ ñ íîìåðîì,
îïðåäåëåííûì â ïóíêòå 3).

22 Áóäüòå âíèìàòåëüíû. Ïðè âîññòàíîâëåíèå ôàáðè÷íîãî ïðåñåòà íàáîð óäàðíûõ, êóäà îí ñîõðàíÿåòñÿ, çàòèðàåòñÿ.
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Глава 3

Коммутация
Понятие MIDI
MIDI — îáùåïðèíÿòûé ïðîòîêîë îáìåíà èíôîðìàöèåé ìåæäó ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè. Åñëè âû íå çíàêîìû ñ ïðèíöèïàìè
ðàáîòû MIDI, îáðàòèòåñü ê èíôîðìàöèè, ïðèâåäåííîé â ïðèëîæåíèè Á.

Ðàáîòîé DM5 ìîæíî óïðàâëÿòü îò âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ (êëàâèàòóðû, áàðàáàííîãî ïýäà, ãèòàðíîãî êîíòðîëëåðà, ñåêâåíñåðà è
ò.ä.). Äëÿ ýòîãî âõîä DM5 [MIDI IN] êîììóòèðóåòñÿ ñ âûõîäîì ñîîòâåòñòâóþùåãî ïðèáîðà MIDI OUT.

Íà ðàçúåì [MIDI OUT/THRU] ïîñòóïàåò MIDI-èíôîðìàöèÿ, ïîäàâàåìàÿ íà âõîä [MIDI IN] ñ âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ. Êðîìå òîãî, íà
ýòîò âûõîä ïåðåäàþòñÿ ñèñòåìíûå äàííûå SysEx (System Exclusive) äëÿ çàïèñè èõ âî âíåøíþþ ïàìÿòü. Ñ ðàçúåìà [MIDI
OUT/THRU] ìîæíî ñíèìàòü äàííûå, ñãåíåðèðîâàííûå áàðàáàííûìè ïýäàìè, ïîäêëþ÷åííûìè ê òðèããåðíûì ðàçúåìàì.
Ïîëó÷åííûå îò ïýäîâ ñèãíàëû êîíâåðòèðóþòñÿ â MIDI-èíôîðìàöèþ, ïðèãîäíóþ äëÿ ïåðåäà÷è íà ëþáîå MIDI-îáîðóäîâàíèå,
íàïðèìåð, ñåêâåíñåð.

Режим MIDI Out/Thru
Äëÿ òîãî, ÷òîáû íà âûõîä [MIDI OUT/THRU] ïåðåäàâàëèñü ñîîáùåíèÿ, ïîñòóïàþùèå íà âõîä [MIDI IN], íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü ðåæèì
“Thru”. Ýòîò ðåæèì ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ðàáîòîé DM5 è äðóãîãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ ñèñòåìû îò îäíîãî êîíòðîëëåðà
(ïîäêëþ÷åííîãî ê áàðàáàííîìó ìîäóëþ DM5). Çàìå÷àíèå: íà âûõîä [MIDI OUT/THRU] òàêæå ìîæåò ïåðåäàâàòüñÿ èíôîðìàöèÿ,
ãåíåðèðóåìàÿ íåïîñðåäñòâåííî áàðàáàííûì ìîäóëåì (ñîîáùåíèÿ îò ïîäêëþ÷åííûõ ê òðèããåðíûì ðàçúåìàì áàðàáàííûõ ïýäîâ
èëè äðóãèõ êîíòðîëëåðîâ).

Âêëþ÷åíèå ðåæèìà MIDI Thru:

1) Íàæìèòå êíîïêó [MIDI].

Êíîïêà [MIDI] çàãîðèòñÿ.

2) Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà {Thru} íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó [* ].

Ïàðàìåòð {Thru} íà÷íåò ìèãàòü.

3) Âðàùàéòå ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå êîëåñî [VALUE] äî òåõ ïîð, ïîêà ïàðàìåòð {Thru} íå óñòàíîâèòñÿ â {On}.

Пример 1: работа с MIDI(клавиатурой
Äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàáîòîé DM5 ñ ïîìîùüþ êëàâèàòóðû íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü åå âûõîä MIDI OUT ñî âõîäîì áàðàáàííîãî
ìîäóëÿ [MIDI IN] è ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì çàäàòü çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ MIDI-êàíàëà (MIDI Chanel) è îñíîâíîé íîòû (Root Note).

Çàäàíèå MIDI-êàíàëà

Äëÿ îáìåíà èíôîðìàöèåé ìåæäó DM5 è ìàñòåð-êëàâèàòóðîé ìîæíî âûáðàòü ëþáîé èç 16 êàíàëîâ MIDI. Êëàâèàòóðó è áàðàáàííûé
ìîäóëü íåîáõîäèìî íàñòðîèòü íà îäèí è òîò æå êàíàë. Îäíàêî íåîáõîäèìî ñëåäèòü çà òåì, ÷òîáû ýòîò êàíàë íå èñïîëüçîâàëñÿ
äðóãèì, ïîäêëþ÷åííûì ê MIDI-êëàâèàòóðå, îáîðóäîâàíèåì. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ïðè ïåðåäà÷å èíôîðìàöèè ïî ýòîìó êàíàëó íà íåå
áóäåò ðåàãèðîâàòü êàê DM5, òàê è äðóãîé MIDI-ìîäóëü.

Çàìå÷àíèå: åñëè âû íå çíàåòå íà êàêîé êàíàë íàñòðîåíà óïðàâëÿþùàÿ MIDI-êëàâèàòóðà, òî óñòàíîâèòå íîìåð MIDI-êàíàëà íà DM5
â 0 (ðåæèì “omni”). Â ýòîì ñëó÷àå áàðàáàííûé ìîäóëü áóäåò ïðèíèìàòü èíôîðìàöèþ ïî âñåì 16 êàíàëàì.

Îïðåäåëåíèå MIDI-êàíàëà:

1) Íàæìèòå êíîïêó [MIDI].

Çàãîðèòñÿ êíîïêà [MIDI]. Ýòîò ðåæèì ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ðàçìåùåííûå íà ïÿòè ñòðàíèöàõ ïàðàìåòðû MIDI. Íîìåð àêòèâíîé
ñòðàíèöû (ëåâûé íèæíèé óãîë äèñïëåÿ) çàêëþ÷àåòñÿ â ðàìêó. Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ òðåõ ïàðàìåòðîâ:
{Root}, {Chan} è {Thru}. Ìèãàþùåå öèôðîâîå ïîëå îçíà÷àåò, ÷òî äàííûé ïàðàìåòð âûáðàí äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â
ðàññìàòðèâàåìîì ñëó÷àå áóäåò ìèãàòü öèôðîâîå ïîëå ïàðàìåòðà {Root}.

2) Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà {Chan} (êàíàë MIDI), íàæìèòå îäèí ðàç íà êíîïêó {4}.

3) Óñòàíîâèòå ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] òðåáóåìûé íîìåð êàíàëà ({01} — {16} èëè {00} äëÿ ïðèåìà èíôîðìàöèè ïî âñåì
êàíàëàì, ðåæèì “omni”).

Îñíîâíàÿ íîòà

Ïî óìîë÷àíèþ DM5 íå òðàíñïîíèðóåò âûñîòó ïðèíèìàåìîé ïî MIDI íîòû. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî åñëè íà ìàñòåð-êëàâèàòóðå áåðåòñÿ
íîòà C1, òî áàðàáàííûé ìîäóëü âîñïðîèçâîäèò çâóê, ñîîòâåòñòâóþùèé íîòå C1 â DM5. Äèàïàçîí DM5 ñîñòàâëÿåò 61 íîòó. Ïî
óìîë÷àíèþ íèæíÿÿ ãðàíèöà ýòîãî äèàïàçîíà çàêðåïëåíà çà C1 (íîòà #36), à âåðõíÿÿ — çà C5 (íîòà #96). Íèæíÿÿ íîòà äèàïàçîíà
íàçûâàåòñÿ îñíîâíîé íîòîé (“Root Note”). Èçìåíåíèå âûñîòû îñíîâíîé íîòû ïîçâîëÿåò ñòàâèòü â ñîîòâåòñòâèå çâóêàì DM5 íîòû
èç äðóãîãî äèàïàçîíà íà MIDI-êëàâèàòóðå.

Îïðåäåëåíèå îñíîâíîé íîòû:

1) Íàæìèòå êíîïêó [MIDI].

Çàãîðèòñÿ êíîïêà [MIDI]. Ýòîò ðåæèì ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ðàçìåùåííûå íà ïÿòè ñòðàíèöàõ ïàðàìåòðû MIDI.
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2) Ïàðàìåòð {Root} (îñíîâíàÿ íîòà) íàõîäèòñÿ íà ñòðàíèöå 1. Åñëè âûáðàíà äðóãàÿ ñòðàíèöà, òî íàæèìàéòå íà êíîïêó [MIDI] äî òåõ
ïîð, ïîêà íîìåð ñòðàíèöû 1 íå áóäåò çàêëþ÷åí â ðàìêó.

Íà ýòîé ñòðàíèöå ìîæíî èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ òðåõ ïàðàìåòðîâ: {Root}, {Chan} è {Thru}. Ìèãàþùåå öèôðîâîå ïîëå îçíà÷àåò, ÷òî
äàííûé ïàðàìåòð âûáðàí äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â ðàññìàòðèâàåìîì ñëó÷àå áóäåò ìèãàòü öèôðîâîå ïîëå ïàðàìåòðà {Root}.

3) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà îñíîâíîé íîòû: îò {00 C2} äî {67 G3}.

Пример 2: работа с MIDI(секвенсером
Áàðàáàííûé ìîäóëü DM5 ìîæåò ðàáîòàòü ñ MIDI-ñåêâåíñåðîì â òðåõ ðàçëè÷íûõ ðåæèìàõ:

•   Êàê çâóêîâîé ìîäóëü, âîñïðîèçâîäÿùèé íîòû, ïðèíèìàåìûå ñ ñåêâåíñåðà (èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî âõîä MIDI In).

•   Êàê êîíòðîëëåð, ïîñûëàþùèé â ñåêâåíñåð MIDI-íîòû. MIDI-ñîáûòèÿ ãåíåðèðóþòñÿ ñ ïîìîùüþ êîíòðîëëåðîâ, ïîäêëþ÷åííûõ ê
âíåøíèì òðèããåðíûì ðàçúåìàì (èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî âûõîä MIDI Out).

•   Êàê êîíòðîëëåð è çâóêîâîé ìîäóëü îäíîâðåìåííî (èñïîëüçóþòñÿ îáà ðàçúåìà: MIDI In è Out).

Íà ðèñóíêå ïîêàçàíà êîììóòàöèÿ DM5 ñ ìàñòåð-êëàâèàòóðîé ïðè ïîìîùè êîìïüþòåðíîãî èíòåðôåéñà.

Ýòà ñõåìà ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü ñîáûòèÿ â ñåêâåíñåð ñ ïîìîùüþ MIDI-êëàâèàòóðû è âîñïðîèçâîäèòü èõ èç ñåêâåíñåðà íà DM5.

Äðóãîé ñïîñîá — ñîåäèíèòü ðàçúåìû áàðàáàííîãî ìîäóëÿ [MIDI IN] è [MIDI OUT/THRU] íåïîñðåäñòâåííî ñ ðàçúåìàìè
êîìïüþòåðà MIDI OUT è MIDI IN ñîîòâåòñòâåííî. Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî çàïèñûâàòü ñîáûòèÿ â ñåêâåíñåð íåïîñðåäñòâåííî ñ DM5, à
çàòåì âîñïðîèçâîäèòü èõ. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî ïîìíèòü, ÷òî ïàðàìåòð Local äîëæåí áûòü âûêëþ÷åí (óñòàíîâëåí â Off, ñì.
ñëåäóþùèé ðàçäåë).

Ðåæèì Local

Ïàðàìåòð Local îïðåäåëÿåò — áóäåò èëè íå áóäåò DM5 âîñïðîèçâîäèòü âíóòðåííèå ñýìïëû ïðè èãðå íà íåì ñ ïîìîùüþ
áàðàáàííûõ ïýäîâ, ïîäêëþ÷åííûõ ê òðèããåðíûì ðàçúåìàì. Ïîäêëþ÷åííûå ê òðèããåðíûì ðàçúåìàì êîíòðîëëåðû ãåíåðèðóþò MIDI-
èíôîðìàöèþ, êîòîðàÿ ìîæåò áûòü çàïèñàíà â ñåêâåíñåð (ïàðàìåòð áàðàáàííîãî ìîäóëÿ MIDI Thru íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü â “Off”,
ñì. ãëàâó 3, ðàçäåë “Ðåæèì MIDI Out/Thru”).

Ñåêâåíñåð, â ñâîþ î÷åðåäü, òàêæå èìååò ïàðàìåòð, îïðåäåëÿþùèé — áóäåò îí èëè íå áóäåò âîçâðàùàòü íà âûõîä ïîëó÷àåìûå
ñîáûòèÿ. Â ðàçëè÷íûõ ñåêâåíñåðàõ ýòà îïöèÿ íàçûâàåòñÿ ëèáî ðåæèì “Thru”, ëèáî “Echo” (ýõî). Òàêèì îáðàçîì, åñëè ñåêâåíñåð
ðàáîòàåò â ðåæèìå “ýõî” (ò.å. ïåðåäàåò ïðèíèìàåìóþ ñî âõîäà èíôîðìàöèþ íà âûõîä), òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïàðàìåòð
áàðàáàííîãî ìîäóëÿ Local â “Off”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå íîòà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äâàæäû: ïåðâûé ðàç îò áàðàáàííîãî ïýäà,
ïîäêëþ÷åííîãî ê òðèããåðíîìó ðàçúåìó, à âòîðîé ðàç — ïðè ïîëó÷åíèè ýõî-ñèãíàëà ñ âûõîäà ñåêâåíñåðà.

È íàîáîðîò: åñëè ñåêâåíñåð íå ïåðåäàåò íà âûõîä ïðèíèìàåìûé ñèãíàë (îïöèÿ “ýõî” îòêëþ÷åíà), òî íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü
ïàðàìåòð áàðàáàííîãî ìîäóëÿ Local â “On”. Èíà÷å ïðè èãðå íà áàðàáàííûõ ïýäàõ çâóê âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò.
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Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðà Local:

1) Íàæìèòå êíîïêó [MIDI].

Çàãîðèòñÿ êíîïêà [MIDI]. Ýòîò ðåæèì ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ðàçìåùåííûå íà ïÿòè ñòðàíèöàõ ïàðàìåòðû MIDI.

2) Ïåðåéäèòå êî âòîðîé ñòðàíèöå. Äëÿ ýòîãî æìèòå íà êíîïêó [MIDI] äî òåõ ïîð, ïîêà íîìåð ñòðàíèöû 2 íå áóäåò çàêëþ÷åí â ðàìêó.

Íà ýòîé ñòðàíèöå ðàñïîëîæåí âñåãî îäèí ïàðàìåòð {Local}.

3) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] çàäàéòå íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Local ({Off} èëè {On}).

Пример 3: Работа с двумя и более модулями DM5
Ïîëèôîíèÿ áàðàáàííîãî ìîäóëÿ DM5 ðàâíà 16. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî õîòÿ íàáîð óäàðíûõ ñîñòîèò èç 61 íîòû, îäíîâðåìåííî ìîæåò
çâó÷àòü òîëüêî 16.

Ðåæèì ïåðåïîëíåíèÿ ïî MIDI

Åñëè â íàñûùåííîé àðàíæèðîâêå íåîáõîäèìî çâó÷àíèå áîëåå ÷åì 16 áàðàáàíîâ îäíîâðåìåííî, òî ìîæíî èñïîëüçîâàòü âòîðîé
ìîäóëü DM5. Îí áóäåò îòñëåæèâàòü âûõîä çà ãðàíèöû ïîëèôîíèè ïåðâîãî ìîäóëÿ è áðàòü íà ñåáÿ îòðàáîòêó ýòèõ MIDI-ñîáûòèé.
Òàêèì îáðàçîì ïîëèôîíèÿ áàðàáàííîé ñåêöèè ñèñòåìû áóäåò ðàñøèðåíà äî 32 ãîëîñîâ. Ìîæíî îáúåäèíèòü â öåïî÷êó ñòîëüêî
ìîäóëåé DM5, ñêîëüêî ýòî íåîáõîäèìî äëÿ êàæäîãî êîíêðåòíîãî ñëó÷àÿ. Íàïðèìåð, åñëè òðåáóåòñÿ ïîëèôîíèÿ ñåêöèè óäàðíûõ â
128 ãîëîñîâ, òî â ñèñòåìå äîëæíî áûòü 8 áàðàáàííûõ ìîäóëåé.

Âêëþ÷åíèå ðåæèìà ïåðåïîëíåíèÿ ïî MIDI:

1) Íàæìèòå êíîïêó [MIDI].

Çàãîðèòñÿ êíîïêà [MIDI]. Ýòîò ðåæèì ïîçâîëÿåò ðåäàêòèðîâàòü ðàçìåùåííûå íà ïÿòè ñòðàíèöàõ ïàðàìåòðû MIDI.

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå 1. Äëÿ ýòîãî æìèòå íà êíîïêó [MIDI] äî òåõ ïîð, ïîêà íîìåð ñòðàíèöû 1 íå áóäåò çàêëþ÷åí â ðàìêó.

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî èçìåíÿòü çíà÷åíèÿ òðåõ ïàðàìåòðîâ: {Root}, {Chan} è {Thru}. Ìèãàþùåå öèôðîâîå ïîëå îçíà÷àåò, ÷òî
äàííûé ïàðàìåòð âûáðàí äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ. Â ðàññìàòðèâàåìîì ñëó÷àå áóäåò ìèãàòü öèôðîâîå ïîëå ïàðàìåòðà {Root}.

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïàðàìåòðà {Thru} äâàæäû íàæìèòå íà êíîïêó [* ].

4) Âðàùåíèåì êîëåñà [VALUE] óñòàíîâèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà {Thru} â {Flo}.

Внешние триггеры
Áàðàáàííûé ìîäóëü Alesis DM5 èìååò 12 òðèããåðíûõ âõîäîâ, êîòîðûå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ áàðàáàííûõ ïýäîâ èëè
äðóãèõ êîíòðîëëåðîâ. Êàæäûé èç òðèããåðíûõ âõîäîâ èìååò ïÿòü íåçàâèñèìî ðåãóëèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ. Ýòè ïàðàìåòðû ÿâëÿþòñÿ
ãëîáàëüíûìè è äåéñòâóþò íà âñå íàáîðû óäàðíûõ.

Ïàðàìåòðû òðèããåðíûõ âõîäîâ:

1. {Gain}. Óñèëåíèå. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ñèãíàëà, ïîäàâàåìîãî íà òðèããåðíûé âõîä ñ âíåøíåãî
êîíòðîëëåðà.

2. {VCrv}. Êðèâàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè (Velocity Curve). Âñåãî èìååòñÿ 8 ðàçëè÷íûõ êðèâûõ ÷óâñòâèòåëüíîñòè òðèããåðíîãî âõîäà.
Êðèâûì 1 — 3 ñîîòâåòñòâóåò ìàëàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü, êðèâîé 4 — ñðåäíÿÿ, à êðèâûå ñ íîìåðàìè 5 — 7 èìåþò ñàìóþ âûñîêóþ.
Êðèâàÿ ñ íîìåðîì 0 ñîîòâåòñòâóåò ñïåöèàëèçèðîâàííîìó ðåæèìó, êîòîðûé áóäåò îïèñàí â ãëàâå 6, ðàçäåë “Êðèâûå
÷óâñòâèòåëüíîñòè”.

3. {Xtalk}. Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîäàâëåíèÿ òðèããåðíîãî âõîäà è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ óñòðàíåíèÿ
âçàèìíîãî âëèÿíèÿ áàðàáàííûõ ïýäîâ äðóã íà äðóãà. Ïðîáëåìà âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ âîçíèêàåò â ñëó÷àå, åñëè äâà èëè áîëåå
áàðàáàííûõ ïýäà óñòàíîâëåíû íà îäíîé è òîé æå ñòîéêå èëè â îäíîì ðýêå.

4. {Dec}. Çàòóõàíèå. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ è ïîðîã ñðàáàòûâàíèÿ òðèããåðíîãî âõîäà. Ôàêòè÷åñêè îí çàäàåò
ìèíèìàëüíûé ïðîìåæóòîê âðåìåíè ìåæäó ïåðåêëþ÷åíèÿìè òðèããåðíîãî âõîäà èëè, ãîâîðÿ äðóãèìè ñëîâàìè, ìàêñèìàëüíóþ
ñêîðîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ. Ñîîòâåòñòâóþùàÿ ðåãóëèðîâêà çàòóõàíèÿ ïîçâîëÿåò èçáåæàòü ýôôåêòà ïîâòîðíîãî ñðàáàòûâàíèÿ
òðèããåðíîãî âõîäà, ïðåäîñòàâëÿÿ DM5 êðèòåðèé, ïî êîòîðîìó ìîæíî ñóäèòü êàêîé èç ñèãíàëîâ ÿâëÿåòñÿ äåéñòâèòåëüíî óäàðîì
ïî ïýäó, à êàêîé — ïðîèçâîäíûì ñèãíàëîì çàòóõàíèÿ.

5. {Noise}. Øóì. Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò óðîâåíü øóìîâîãî ïîðîãà. Ñèãíàë ñ óðîâíåì íèæå ïîðîãîâîãî íå âûçûâàåò ñðàáàòûâàíèÿ
òðèããåðíîãî âõîäà. Ðåãóëèðîâêà ýòîãî ïàðàìåòðà ïîçâîëÿåò èçáåæàòü ëîæíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ âõîäà âñëåäñòâèå âëèÿíèÿ
ïîñòîðîííåãî øóìà è ðàçëè÷íîãî ðîäà âèáðàöèé. Ñëèøêîì âûñîêîå çíà÷åíèå ïîðîãà ñóùåñòâåííî ñóæàåò äèíàìè÷åñêèé
äèàïàçîí, ñëèøêîì íèçêîå ïðèâîäèò ê ÷àñòûì ëîæíûì ñðàáàòûâàíèÿì.

Áîëåå ïîäðîáíî âëèÿíèå ýòèõ ïàðàìåòðîâ íà ðàáîòó áàðàáàííîãî ìîäóëÿ îïèñàíî â ãëàâå 6.

Óñòàíîâêà êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ è ÷óâñòâèòåëüíîñòè:

1) Ñêîììóòèðóéòå âñå íåîáõîäèìûå òðèããåðíûå âõîäû.

Ïðè êîììóòàöèè ïîëüçóéòåñü èíôîðìàöèåé, ïðèâåäåííîé â òàáëèöå (ñì. ãëàâó 1, ðàçäåë “Ïîäêëþ÷åíèå áàðàáàííûõ ïýäîâ”).

2) Îòêëþ÷èòå ôóíêöèþ Note Chase. Ò.å., åñëè ãîðèò êíîïêà [NOTE CHASE], òî íàæìèòå íà íåå.

Êíîïêà [NOTE CHASE] ãîðåòü íå äîëæíà. Åñëè ôóíêöèÿ Note Chase âêëþ÷åíà, òî äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ
èíñòðóìåíò íàáîðà óäàðíûõ, ñîîòâåòñòâóþùèé ïîñëåäíåé íàæàòîé íà ìàñòåð-êëàâèàòóðå íîòå èëè áàðàáàííîìó ïýäó, ïî
êîòîðîìó áûë ïðîèçâåäåí óäàð. Îäíàêî òðèããåðíûé âõîä äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ñëåäóåò âûáèðàòü âðó÷íóþ, ïîñêîëüêó äðóãèå âõîäû
ìîãóò “àêòèâèçèðîâàòüñÿ” â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèÿ, ÷òî ïðèâåäåò ê ïóòàíèöå.

3) Íàæìèòå êíîïêó [EXT TRIG].

Êíîïêà [EXT TRIG] çàãîðèòñÿ. Äèñïëåé áóäåò âûãëÿäåòü
ïðèáëèçèòåëüíî ñëåäóþùèì îáðàçîì:

Â ñðåäíåé ÷àñòè äèñïëåå ðàñïîëîæåíî òðè ïàðàìåòðà:
íîòà ({NOTE}}, êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ({Gain}) è êðèâàÿ
÷óâñòâèòåëüíîñòè ({VCrv}). Â íèæíåé ÷àñòè îòîáðàæàþòñÿ
12 òðèããåðîâ. Àêòèâíûé (âûáðàííûé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ)
òðèããåð çàêëþ÷åí â êðóã. Èç ðèñóíêà âèäíî, ÷òî âûáðàíà
íîòà #46 ({bü1}), óñèëåíèå ðàâíî {80}, íîìåð êðèâîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè — 7. Ìèãàþùèé êðóã ó òðèããåðà 1 îçíà÷àåò, ÷òî îí âûáðàí
äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ.
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4) Äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîãî òðèããåðà èñïîëüçóéòå êîëåñî [VALUE].

5) Äëÿ ïåðåõîäà ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïàðàìåòðà {NOTE} íàæìèòå íà êíîïêó [* ] (íà÷èíàåò ìèãàòü öèôðîâîå ïîëå ïàðàìåòðà
{NOTE}). Ïðè íåîáõîäèìîñòè èçìåíèòå åãî çíà÷åíèå ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE].

6) Äëÿ ïåðåõîäà ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïàðàìåòðà óñèëåíèÿ {Gain}, íàæìèòå íà êíîïêó [* ]. Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà èçìåíÿåòñÿ ñ
ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE], äèàïàçîí ðåãóëèðîâêè îò 0 äî 99. Ïðè ýòîì ñëåäèòå çà ïîêàçàíèÿìè èíäèêàòîðà {TRIG LEVEL},
ðàñïîëîæåííîãî â íèæíåé ñòðîêå äèñïëåÿ.

Åñëè èíäèêàòîð äîñòèãàåò êðàéíåãî ïðàâîãî ïîëîæåíèÿ, òî ýòî ãîâîðèò î òîì, ÷òî äîñòèãíóòà âåðõíÿÿ ãðàíèöà äèíàìè÷åñêîãî
äèàïàçîíà òðèããåðà. Åñëè ïàðàìåòð óñèëåíèÿ îòðåãóëèðîâàí ïðàâèëüíî, òî ýòî äîëæíî ïðîèñõîäèòü òîëüêî ïðè ñàìûõ ñèëüíûõ
óäàðàõ ïî ñîîòâåòñòâóþùåìó áàðàáàííîìó ïýäó.

7) Äëÿ ïåðåõîäà ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïàðàìåòðà êðèâîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè {VCrv}, íàæìèòå êíîïêó [* ] è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]
çàäàéòå åå íîìåð (0 — 7).

Ïðè âûáîðå êðèâîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè ðóêîâîäñòâóéòåñü ïðèñóùåé âàì ìàíåðîé èñïîëíåíèÿ è õàðàêòåðèñòèêàìè èìåþùèõñÿ â
ðàñïîðÿæåíèè áàðàáàííûõ ïýäîâ. Çàìå÷àíèå: êðèâàÿ ñ íîìåðîì 0 ñîîòâåòñòâóåò ñïåöèàëèçèðîâàííîìó ðåæèìó, êîòîðûé îïèñàí
â ãëàâå 6, ðàçäåë “Êðèâûå ÷óâñòâèòåëüíîñòè”.

Ïîâòîðèòå ïóíêòû 4) — 7) äëÿ âñåõ èñïîëüçóåìûõ òðèããåðîâ.

Îïèñàííûå â ñëåäóþùåì ðàçäåëå ïàðàìåòðû ïîçâîëÿþò ó÷èòûâàòü ôèçè÷åñêèå îñîáåííîñòè ðàçëè÷íûõ áàðàáàííûõ ïýäîâ è
óñëîâèÿ èõ ýêñïëóàòàöèè.

Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå

Çàìå÷àíèå: â îïèñûâàåìîì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ äâà áàðàáàííûõ ïýäà (òîì 1 è ìàëûé áàðàáàí), ñìîíòèðîâàííûõ íà îäíîé
ñòîéêå.

Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå — ýôôåêò ëîæíîãî ñðàáàòûâàíèÿ îäíîãî ïýäà ïðè óäàðå ïî äðóãîìó. Íàïðèìåð, â îïèñûâàåìîì ñëó÷àå
óäàð ïî ìàëîìó áàðàáàíó ìîæåò âûçâàòü ïåðåêëþ÷åíèå òðèããåðíîãî âõîäà, ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷åí òîì 1. Ýòî îáû÷íî ÿâëÿåòñÿ
ñëåäñòâèåì âèáðàöèè ñòîéêè, íà êîòîðîé óñòàíîâëåíî íåñêîëüêî ïýäîâ. Ïðè ïîÿâëåíèè ïîäîáíîãî ýôôåêòà íåîáõîäèìî
îòðåãóëèðîâàòü ïàðàìåòð âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ (Crosstalk) ñîîòâåòñòâóþùåãî òðèããåðíîãî âõîäà.

Î÷åíü âàæíî ÷åòêî îïðåäåëèòü ïàðàìåòð êàêîãî èç ïýäîâ íåîáõîäèìî îòêàëèáðîâàòü. Ïîìíèòå, ÷òî ðåãóëèðîâàòü íàäî
âçàèìîïðîíèêíîâåíèå ïýäà, íà êîòîðîì ïðîèñõîäèò ëîæíîå ïåðåêëþ÷åíèå, à íå òîãî, ïî êîòîðîìó íàíîñèòñÿ óäàð.

Èòàê, åñëè ïðè óäàðå ïî ìàëîìó áàðàáàíó ñðàáàòûâàåò òîì 1, òî íåîáõîäèìî ðåãóëèðîâàòü ïàðàìåòð ïýäà òîìà, à íå ìàëîãî
áàðàáàíà.

Ðåãóëèðîâêà ïàðàìåòðà âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ:

1) Æìèòå íà êíîïêó [EXT TRIG] äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò âûáðàíà ñòðàíèöà 2.

Íîìåð ñòðàíèöû 2 äîëæåí áûòü çàêëþ÷åí â êâàäðàò. Íà ýòîé ñòðàíèöå íàõîäÿòñÿ òðè ïàðàìåòðà: {Xtalk}, {Dec} è {Nois}. Íîìåð
âûáðàííîãî òðèããåðà çàêëþ÷åí â êðóã.

2) Âðàùàÿ êîëåñî [VALUE], âûáåðèòå òðèããåð, ïàðàìåòðû êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü (â íàøåì ñëó÷àå ýòî òðèããåðíûé
âõîä, ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷åí òîì 1).

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïàðàìåòðà âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ {Xtalk} íàæìèòå êíîïêó [4].

Öèôðîâîå ïîëå ýòîãî ïàðàìåòðà íà÷èíàåò ìèãàòü.

4) Óâåëè÷èâàÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] çíà÷åíèå ïàðàìåòðà (ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå 0, ìàêñèìàëüíîå — 99), äîáåéòåñü òîãî,
÷òîáû òîì 1 ïåðåñòàë ïåðåêëþ÷àòüñÿ ïðè óäàðå ïî ìàëîìó áàðàáàíó.

Ïðàâèëüíàÿ ðåãóëèðîâêà ïàðàìåòðà âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ äàåò âîçìîæíîñòü èçáåæàòü ëîæíîãî ñðàáàòûâàíèÿ ïýäîâ è, íàðÿäó ñ
ýòèì, ïîçâîëèò èñïîëíÿòü áûñòðûå ðèòìè÷åñêèå ðèñóíêè áåç âûïàäåíèÿ íîò.

Çàòóõàíèå

Çàìå÷àíèå: â îïèñûâàåìîì ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî ìàëûé áàðàáàí. Ïðè îïðåäåëåííîì ñòå÷åíèè îáñòîÿòåëüñòâ (òèï ïýäà,
ñïîñîá èíñòàëëÿöèè óäàðíîé óñòàíîâêè, óñëîâèÿ ýêñïëóàòàöèè) âîçìîæíî âîçíèêíîâåíèå ýôôåêòà ïîâòîðíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ
òðèããåðíîãî âõîäà. Íàïðèìåð, ïðè óäàðå ïî ïýäó ìàëîãî áàðàáàíà âîçíèêàåò äâà çâóêà âìåñòî îäíîãî. Ïîâòîðíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ
ìîæíî èçáåæàòü çà ñ÷åò ïðàâèëüíîé ðåãóëèðîâêè ïàðàìåòðà çàòóõàíèÿ.

Ðåãóëèðîâêà ïàðàìåòðà çàòóõàíèÿ:

1) Æìèòå íà êíîïêó [EXT TRIG] äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò âûáðàíà ñòðàíèöà 2.

Íîìåð ñòðàíèöû 2 äîëæåí áûòü çàêëþ÷åí â êâàäðàò. Íà ýòîé ñòðàíèöå íàõîäÿòñÿ òðè ïàðàìåòðà: {Xtalk}, {Dec} è {Nois}. Íîìåð
âûáðàííîãî òðèããåðà çàêëþ÷åí â êðóã.

2) Âðàùàÿ êîëåñî [VALUE], âûáåðèòå òðèããåð, ïàðàìåòðû êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå
ýòî òðèããåðíûé âõîä, ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷åí ìàëûé áàðàáàí.

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïàðàìåòðà çàòóõàíèÿ {Dec} íàæìèòå äâà ðàçà íà êíîïêó [* ].

Öèôðîâîå ïîëå ýòîãî ïàðàìåòðà íà÷èíàåò ìèãàòü.

4) Óâåëè÷èâàÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, óñòðàíèòå ýôôåêò äâîéíîãî ñðàáàòûâàíèÿ ïðè ñèëüíîì óäàðå ïî
ïýäó ìàëîãî áàðàáàíà.

Ïðàâèëüíàÿ ðåãóëèðîâêà ïàðàìåòðà çàòóõàíèÿ äàåò âîçìîæíîñòü èçáåæàòü ýôôåêòà äâîéíîãî ïåðåêëþ÷åíèÿ òðèããåðíîãî âõîäà è,
íàðÿäó ñ ýòèì, ïîçâîëèò èñïîëíÿòü áûñòðûå ðèòìè÷åñêèå ðèñóíêè íà ëþáîì áàðàáàíå íàáîðà óäàðíûõ.

Øóì

Çàìå÷àíèå: â îïèñûâàåìîì ïðèìåðå èñïîëüçóþòñÿ äâà ïýäà — òîì 1 è òîì 2. Îáà òîìà óñòàíîâëåíû íà îäíîé ñòîéêå, âñå
íåîáõîäèìûå ïàðàìåòðû (âçàèìîïðîíèêíîâåíèå, çàòóõàíèå) ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì îòðåãóëèðîâàíû. Ïðè ðàáîòå òîëüêî ñ
ýòèìè äâóìÿ ïýäàìè (òîì 1 è 2) íèêàêèõ ïðîáëåì íå âîçíèêàåò.

Îäíàêî ïðè æèâîé ðàáîòå íà ñöåíå ìîæåò âîçíèêíóòü âèáðàöèÿ, ïåðåäàþùàÿñÿ íà áàðàáàííóþ óñòàíîâêó. Ýòî, â ñâîþ î÷åðåäü,
ñïîñîáíî ïðèâåñòè ê ñðàáàòûâàíèþ òîìîâ 1 è 2 äàæå â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà ïî ñîîòâåòñòâóþùèì ïýäàì íå áûëî ïðîèçâåäåíî
óäàðîâ. Ïàðàìåòð øóìîâîãî ïîðîãà ïîçâîëÿåò îïðåäåëèòü óðîâåíü, íèæå êîòîðîãî ñèãíàë íå âîñïðèíèìàåòñÿ è òðèããåðíûé âõîä
íå ïåðåêëþ÷àåòñÿ. Ýòî äàåò âîçìîæíîñòü îòäåëèòü ïîëåçíûé ñèãíàë îò ïàðàçèòíîãî, âûçâàííîãî âèáðàöèåé ñöåíû.
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Ðåãóëèðîâêà ïàðàìåòðà çàòóõàíèÿ:

1) Æìèòå íà êíîïêó [EXT TRIG] äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò âûáðàíà ñòðàíèöà 2.

Íîìåð ñòðàíèöû 2 äîëæåí áûòü çàêëþ÷åí â êâàäðàò. Íà ýòîé ñòðàíèöå íàõîäÿòñÿ òðè ïàðàìåòðà: {Xtalk}, {Dec} è {Nois}. Íîìåð
âûáðàííîãî òðèããåðà çàêëþ÷åí â êðóã.

2) Âðàùàÿ êîëåñî [VALUE], âûáåðèòå òðèããåð, ïàðàìåòðû êîòîðîãî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü. Â ðàññìàòðèâàåìîì ïðèìåðå
ýòî òðèããåðíûé âõîä, ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷åí òîì 1.

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïàðàìåòðà øóìîâîãî ïîðîãà {Nois} íàæìèòå òðè ðàçà íà êíîïêó [* ].

Öèôðîâîå ïîëå ýòîãî ïàðàìåòðà íà÷èíàåò ìèãàòü.

4) Óâåëè÷èâàÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, óñòðàíèòå ýôôåêò ëîæíîãî ñðàáàòûâàíèÿ òðèããåðíîãî âõîäà
âñëåäñòâèå âèáðàöèè íà ñöåíå.

5) Ïîâòîðèòå ïóíêòû 1) — 4) äëÿ òîìà 2.

6) ×òîáû èçáåæàòü ñëó÷àéíîé êîððåêòèðîâêè òîãî èëè èíîãî ïàðàìåòðà, âûéäèòå èç ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ MIDI.

Çàìå÷àíèå: íå ðàçìåùàéòå óäàðíóþ óñòàíîâêó â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò êîëîíîê (îñîáåííî áàñîâûõ), íå íàïðàâëÿéòå èõ
äèíàìèêè íà áàðàáàííûå ïýäû. Ýòî ìîæåò ïðîâîöèðîâàòü ëîæíîå ïåðåêëþ÷åíèå òðèããåðíûõ âõîäîâ.

Ножная педаль
Íîæíàÿ ïåäàëü êîììóòèðóåòñÿ ñ DM5 ÷åðåç ðàçúåì [FOOTSWITCH]. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé ïåðåêëþ÷àòåëü ìãíîâåííîãî
ñðàáàòûâàíèÿ (îòêðûòîãî èëè çàêðûòîãî òèïà). Èìååòñÿ â âèäó, ÷òî ïðè êàæäîì íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëü èçìåíÿåò ñâîå ñîñòîÿíèå
ñ îòêðûòîãî íà çàêðûòîå èëè íàîáîðîò. Òèï ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äî âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ DM5.

22 Åñëè ïåäàëü ðàáîòàåò ñ òî÷íîñòüþ äî îáðàòíîãî, òî âûêëþ÷èòå ïèòàíèå, óáåäèòåñü, ÷òî ïåäàëüíûé ðàçúåì äî óïîðà âñòàâëåí

â ãíåçäî [FOOTSWITCH] è ñíîâà âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

22 Ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïåäàëü áûëà îòæàòà.

Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âûïîëíåíèÿ ñëåäóþùèõ ôóíêöèé:

•   Ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó íàáîðó óäàðíûõ;

•   Ïåðåêëþ÷åíèå òðèããåðà Hi-Hat ìåæäó òðåìÿ íîòàìè.

Ðåæèì ðàáîòû íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ íà ñòðàíèöå 3 óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ Ext Trig. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â
{Adv}, òî ïåäàëü ðàáîòàåò â ðåæèìå ïåðåêëþ÷åíèÿ íàáîðîâ óäàðíûõ. Êàæäîå íàæàòèå íà ïåäàëü çàãðóæàåò íîâûé íàáîð óäàðíûõ ñ
ïîðÿäêîâûì íîìåðîì íà 1 áîëüøå, ÷åì òåêóùèé.

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â {HAt}, òî ïðè îòæàòîé ïåäàëè ïðè óäàðå ïî ñîîòâåòñòâóþùåìó ïýäó âîñïðîèçâîäèòñÿ çâóê îòêðûòîãî
õýòà, åñëè ïåäàëü íàæàòà — òî çàêðûòîãî. Åñëè íàæàòü íà ïåäàëü, íå óäàðÿÿ ïî ïýäó, òî áóäåò âîñïðîèçâåäåí çâóê çàêðûòèÿ õýòà,
êàê íà íàñòîÿùåì èíñòðóìåíòå. Íàçíà÷åíèå çâóêîâ íîòû ïðîèçâîäèòñÿ íà ñòðàíèöàõ 4 è 5 ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ ðàáîòû
âíåøíèõ òðèããåðîâ.

Óñòàíîâêà ðåæèìà ðàáîòû íîæíîé ïåäàëè:

1) Íàæèìàéòå íà êíîïêó [EXT TRIG] äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò âûáðàíà ñòðàíèöà 3.

Êíîïêà [EXT TRIG] ãîðèò, íîìåð òåêóùåé ñòðàíèöû 3 çàêëþ÷åí â êâàäðàò. Íà ñòðàíèöå ðàñïîëîæåí òîëüêî îäèí ïàðàìåòð
{Footswitch Mode}.

2) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå òðåáóåìîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà: {Adv} èëè {HAt}.

Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà íîæíîé ïåäàëè ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íîò õýòà îïèñàíà â ãëàâå 6.

Глава 4

Обзор
Основные понятия и определения
Голос
Áàðàáàííûé ìîäóëü Alesis DM5 âîñïðîèçâîäèò çâóê ïðè ïðèåìå íîòû ïî MIDI èëè ïðè ïåðåêëþ÷åíèè òðèããåðà. Ýòîò çâóê,
íàçûâàåìûé ãîëîñîì, îáëàäàåò ðÿäîì ïàðàìåòðîâ: òèï èíñòðóìåíòà, âûñîòà íàñòðîéêè, ãðîìêîñòü, íàçíà÷åíèå âûõîäà (ãîëîñ
ìîæåò áûòü íàïðàâëåí íà îäèí èç äâóõ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ âûõîäîâ), ïàíîðàìà (ãîëîñ ïîçèöèîíèðóåòñÿ ïî ñåìè ïîëîæåíèÿì
ñòåðåîôîíè÷åñêîãî ïîëÿ âûáðàííîãî âûõîäà), íîìåð íîòû MIDI.

Ãðîìêîñòü âîñïðîèçâåäåíèÿ òîãî èëè èíîãî ãîëîñà çàâèñèò îò ñêîðîñòè óäàðà ïî ïýäó èëè êíîïêå [PREVIEW], èëè æå îò çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà velocity ïðèíÿòîé ïî MIDI íîòû. Êðîìå òîãî, îò ýòîãî ïàðàìåòðà çàâèñèò íå òîëüêî ãðîìêîñòü, íî è ÷àñòîòíûé ñïåêòð
âîñïðîèçâîäèìîãî ñýìïëà. Ýòî ïîçâîëÿåò äîáèâàòüñÿ èñêëþ÷èòåëüíî âûðàçèòåëüíîãî çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà, ìàêñèìàëüíî
ïðèáëèæåííîãî ïî àêóñòè÷åñêèì õàðàêòåðèñòèêàì ê æèâûì áàðàáàíàì.

Äëÿ óäîáñòâà ðàáîòû ãîëîñà â DM5 ðàñïðåäåëåíû ïî âîñüìè ãðóïïàì: Kick (áî÷êà), Snare (ìàëûé áàðàáàí), Hat (õýò) è ò.ä. Ïðè
íàçíà÷åíèè ãîëîñà íà òó èëè èíóþ íîòó ñíà÷àëà âûáèðàåòñÿ ãðóïïà, à çàòåì — êîíêðåòíûé çâóê âíóòðè íåå.

“Случайный” выбор голоса
Îäíà èç ãðóïï íàçûâàåòñÿ “Random” (ñëó÷àéíàÿ). Îíà ñîäåðæèò óíèêàëüíûé íàáîð ãîëîñîâ. Êàæäûé ãîëîñ ýòîé ãðóïïû ñîñòîèò èç
ðàçëè÷íûõ ñýìïëîâ. Ïðè âîñïðîèçâåäåíèè êàæäûé ðàç èãðàþòñÿ ðàçëè÷íûå ñýìïëû. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîçäàòü èëëþçèþ
÷åëîâå÷åñêîãî ïðèñóòñòâèÿ, ïîñêîëüêó èñïîëíèòåëü íå ìîæåò âîñïðîèçâåñòè ïîäðÿä äâà îäèíàêîâûõ çâóêà íà îäíîì è òîì æå
áàðàáàíå.

Буфер редактирования
Ïðè çàãðóçêå íîâîãî íàáîðà óäàðíûõ, â áóôåð òàêæå çàãðóæàþòñÿ âñå ñâÿçàííûå ñ íèì ïàðàìåòðû. Â ïðîöåññå ðåäàêòèðîâàíèè
èçìåíÿþòñÿ ïàðàìåòðû íå ñàìîãî íàáîðà óäàðíûõ, à íàõîäÿùåéñÿ â áóôåðå êîïèè.

Alesis DM5. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ                    11



Òàêàÿ ñõåìà âûáðàíà ïî äâóì ïðè÷èíàì:

•   Åñëè âû íå óäîâëåòâîðåíû ðåçóëüòàòàìè ðåäàêòèðîâàíèÿ, òî âñåãäà åñòü âîçìîæíîñòü âåðíóòüñÿ ê îðèãèíàëüíîé âåðñèè.

•   Åñëè âû óäîâëåòâîðåíû ðåçóëüòàòàìè ðåäàêòèðîâàíèÿ, òî åñòü âîçìîæíîñòü ñîõðàíèòü íîâóþ âåðñèþ â äðóãîé íàáîð óäàðíûõ,
íå çàòèðàÿ îðèãèíàëüíûé.

Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ DM5 ðàáîòàåò ïî ïðèíöèïó “ïîñëåäíåãî âûáðàííîãî”. Íàïðèìåð, åñëè ïåðåä îòêëþ÷åíèåì ïèòàíèÿ áûë
âûáðàí íàáîð óäàðíûõ ñ íîìåðîì 14, òî ïðè âêëþ÷åíèè DM5 áóäåò çàãðóæåí èìåííî ýòîò íàáîð.

Диапазон MIDI(нот
Â DM5 çâóê ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà ëþáóþ íîòó (âñåãî â íàáîðå 61 íîòà) 5-îêòàâíîãî äèàïàçîíà (MIDI-íîòû ñ íîìåðàìè îò 36 äî
96). Îäíàêî ýòîò äèàïàçîí ìîæíî ïåðåìåùàòü ïî êëàâèàòóðå. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ ïàðàìåòð Root Note (îñíîâíàÿ íîòà, ñì.
ãëàâó 5).

Полифония DM5
Ïîëèôîíèÿ áàðàáàííîãî ìîäóëÿ DM5 ðàâíà 16. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî õîòÿ íàáîð óäàðíûõ ñîñòîèò èç 61 íîòû, îäíîâðåìåííî ìîãóò
çâó÷àòü òîëüêî 16. Ïðè íåîáõîäèìîñòè óâåëè÷èòü ïîëèôîíèþ áàðàáàííîé óñòàíîâêè ñèñòåìû, ìîæíî èñïîëüçîâàòü íåñêîëüêî
ñîåäèíåííûõ âìåñòå ìîäóëåé DM5 (ñì. ãëàâó 3, ðàçäåë “Ïðèìåð 3: Ðàáîòà ñ äâóìÿ è áîëåå ìîäóëÿìè DM5”).

Пользовательский интерфейс
Дисплей
Äèñïëåé ðàçáèò íà 6 ïîëåé:

1) Íîìåð íàáîðà óäàðíûõ. Äâóçíà÷íîå
öèôðîâîå ïîëå, îòîáðàæàþùåå íîìåð
âûáðàííîãî íàáîðà óäàðíûõ ({00} — {21}).

2) Ìàðêåð àêòèâíîé ñòðàíèöû. Â DM5 ôóíêöèè
âûçûâàþòñÿ íàæàòèåì íà ñîîòâåòñòâóþùóþ
êíîïêó. Åñëè âñå ïàðàìåòðû òîé èëè èíîé ôóíêöèè
íå ðàçìåùàþòñÿ íà îäíîì äèñïëåå, òî îíè
ðàçíîñÿòñÿ ïî íåñêîëüêèì ñòðàíèöàì. Îáùåå
êîëè÷åñòâî ñòðàíèö êîíêðåòíîé ôóíêöèè
îòîáðàæàåòñÿ â ëåâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ
(ìàêñèìóì 5). Àêòèâíàÿ (âûáðàííàÿ) ñòðàíèöà
çàêëþ÷àåòñÿ â êâàäðàòíóþ ðàìêó. Äëÿ
ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðàíèöàì èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [) ] è [* ].

3) Èìÿ íàáîðà óäàðíûõ/ïàðàìåòðà. Â ïðàâîé âåðõíåé ÷àñòè äèñïëåÿ óêàçûâàåòñÿ èìÿ òåêóùåãî íàáîðà óäàðíûõ (êîãäà ãîðèò
êíîïêà [DRUM SET]) èëè èìÿ ïàðàìåòðà (ðåæèì ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ íàáîðà óäàðíûõ). Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïîëå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà ðàñïîëàãàåòñÿ ïîä åãî èìåíåì.

5) Ìàðêåð òåêóùåãî òðèããåðà. Â íèæíåé ÷àñòè äèñïëåÿ ðàñïîëîæåíû íîìåðà 12 âíåøíèõ òðèããåðîâ. Ïðè ðåäàêòèðîâàíèè
ïàðàìåòðîâ òðèããåðíûõ âõîäîâ (ãîðèò êíîïêà [EXT TRIG]) âûáðàííûé òðèããåð çàêëþ÷àåòñÿ â êðóã.

6) Óðîâåíü òðèããåðà. Ñàìàÿ íèæíÿÿ ñòðîêà äèñïëåÿ îòîáðàæàåò ãðàôè÷åñêè óðîâåíü ñèãíàëà âûáðàííîãî òðèããåðà. ×åì ñèëüíåå
óäàð ïî ïîäêëþ÷åííîìó ê äàííîìó òðèããåðíîìó âõîäó ïýäó, òåì áîëüøå çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîðîâ. Èíäèêàòîð èñïîëüçóåòñÿ ïðè
ðåãóëèðîâêè êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ òðèããåðíîãî âõîäà (Gain).

Функциональные кнопки
Âûáîð äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ òîé èëè èíîé ãðóïïû ïàðàìåòðîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ âîñüìè ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê. Ïðè
íàæàòèè íà ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó, îíà çàãîðàåòñÿ, à âûáðàííàÿ äî ýòîãî — ãàñíåò.

12 Alesis DM5. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ



Êíîïêà Ôóíêöèÿ

VOICE (ãîëîñ) Âûáîð ãîëîñà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè íàçíà÷åíèÿ íà êàêóþ-ëèáî íîòó.

TUNE (âûñîòà íàñòðîéêè) Îïðåäåëåíèå âûñîòû íàñòðîéêè çâóêà óäàðíîãî èíñòðóìåíòà.

MIX (ìèêñ) Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ ãðîìêîñòè è ïàíîðàìû ãîëîñà.

OUTPUT (âûõîä) Îïðåäåëåíèå îäíîé èç äâóõ âûõîäíûõ ñòåðåî ïàð.

DRUM SET (íàáîð óäàðíûõ) Âûáîð îäíîãî èç 21 íàáîðà óäàðíûõ.

EXT TRIG (âíåøíèå òðèããåðû) Íàçíà÷åíèå çâóêîâ áàðàáàíîâ íà òðèããåðíûå âõîäû, ðåäàêòèðîâàíèå èõ ïàðàìåòðîâ.

GROUP Îïðåäåëåíèå õàðàêòåðà çâó÷àíèÿ ãîëîñà (èëè ãðóïïû ãîëîñîâ) ïðè ïîñëåäîâàòåëüíîñòè 
ïåðåêëþ÷åíèé.

MIDI Ðåäàêòèðîâàíèå ïàðàìåòðîâ MIDI.

Áîëåå ïîäðîáíî ôóíêöèîíàëüíûå êíîïêè îïèñàíû â ñëåäóþùèõ ðàçäåëàõ.

Кнопки [) ] / [* ]
Ïðè íàæàòèè íà ôóíêöèîíàëüíóþ êëàâèøó íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ îäèí èëè áîëåå ïàðàìåòðîâ. Ìèãàþùåå ïîëå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà ãîâîðèò î òîì, ÷òî îí âûáðàí äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ (çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ èçìåíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]). Äëÿ
âûáîðà äðóãîãî ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [) ] è [* ] .

Êóðñîð ïåðåìåùàåòñÿ âïðàâî èëè ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå (ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïàðàìåòðîâ âíåøíèõ òðèããåðíûõ âõîäîâ) ñ ïîìîùüþ
êíîïêè [* ], à âëåâî è ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè — êíîïêîé [) ].

Многостраничные функции
Ôóíêöèè ðåäàêòèðîâàíèÿ MIDI è âíåøíèõ òðèããåðíûõ âõîäîâ (êíîïêè [MIDI] è [EXT TRIG]) èìåþò áîëüøå ïàðàìåòðîâ, ÷åì ìîæíî
ðàçìåñòèòü íà îäíîé ñòðàíèöå äèñïëåÿ. Ïîýòîìó ïàðàìåòðû ðàçíåñåíû ïî íåñêîëüêèì ñòðàíèöàì. Äëÿ ïåðåõîäà ê ñëåäóþùåé
ñòðàíèöå íåîáõîäèìî íàæàòü ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó ([MIDI] èëè [EXT TRIG]). Ïîñëå äîñòèæåíèÿ ïîñëåäíåé ñòðàíèöû ïðè
íàæàòèè íà ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ïåðâîé. Ïåðåìåùàòüñÿ ïî ñòðàíèöàì ìîæíî òàêæå ñ ïîìîùüþ
êíîïîê [) ] èëè [* ] — ïðè êàæäîì íàæàòèè îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ñëåäóþùåìó èëè ïðåäûäóùåìó ïàðàìåòðó. Åñëè ýòîò
ïàðàìåòð ïîñëåäíèé íà ñòðàíèöå, òî ïðè íàæàòèè íà [* ] îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ñëåäóþùåé ñòðàíèöå. È àíàëîãè÷íî, åñëè ýòî
ïåðâûé ïàðàìåòð ñòðàíèöû, òî ïðè íàæàòèè íà [) ] ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå.

Îáùåå êîëè÷åñòâî ñòðàíèö ôóíêöèè îòîáðàæàåòñÿ â ëåâîì íèæíåì óãëó äèñïëåÿ. Òåêóùàÿ ñòðàíèöà çàêëþ÷àåòñÿ â ïðÿìîóãîëüíóþ
ðàìêó.

Редактирование значения параметра
Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà èçìåíÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]. Åñëè áûë îòðåäàêòèðîâàí êàêîé-
ëèáî ïàðàìåòð, òî ïîñëå èìåíè íàáîðà óäàðíûõ ïîÿâëÿåòñÿ òî÷êà.

Кнопка [STORE] (сохранение)
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [STORE] ñîäåðæèìîå áóôåðà ïåðåçàïèñûâàåòñÿ â òåêóùèé íàáîð óäàðíûõ. Áîëåå ïîäðîáíî ïðîöåäóðà
ñîõðàíåíèÿ íàáîðà óäàðíûõ îïèñàíà â ãëàâå 2.

Кнопка [NOTE CHASE]
Ðåæèì NOTE CHASE ïîçâîëÿåò âûáèðàòü íîòó (à ñëåäîâàòåëüíî è ñâÿçàííûé ñ íåþ ãîëîñ) äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ÷åðåç MIDI èëè ñ
ïîìîùüþ ïîäêëþ÷åííûõ ê òðèããåðíûì âõîäàì ïýäîâ (ñì. íèæå).

Кнопка [PREVIEW]
Êíîïêà [PREVIEW] èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðîñëóøèâàíèÿ âûáðàííîãî ãîëîñà.

Выбор ноты набора ударных
Ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ðåäàêòèðîâàíèþ ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèîíàëüíûõ êíîïîê ([VOICE], [TUNE], [MIX], [OUTPUT],
è [GROUP]), íåîáõîäèìî âûáðàòü êîíêðåòíóþ íîòó íàáîðà
óäàðíûõ. Ðåäàêòèðóåìàÿ íîòà îòîáðàæàåòñÿ â ñðåäíåé
÷àñòè äèñïëåÿ â ïîëå {NOTE}.

Íîòó ìîæíî âûáðàòü äâóìÿ ðàçëè÷íûìè ñïîñîáàìè:

•   Óñòàíîâèòå êóðñîð â ïîëå {NOTE} (â äàííîì ñëó÷àå â
ýòîì ïîëå îòîáðàæàåòñÿ {36 C 1}) è ñ ïîìîùüþ êîëåñà
[VALUE} âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ íîòó.

•   Åñëè áûëà íàæàòà êíîïêà [NOTE CHASE] (îíà äîëæíà çàãîðåòüñÿ), òî ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ ïî MIDI èëè îò âíåøíåãî
òðèããåðà ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ðåäàêòèðîâàíèþ ñîîòâåòñòâóþùåé íîòû (ïðè ýòîì êíîïêà [NOTE CHASE] ìèãàåò). Ýòà îïöèÿ
ïðåäîñòàâëÿåò óäîáíóþ âîçìîæíîñòü ðåäàêòèðîâàíèÿ îäíîãî è òîãî æå ïàðàìåòðà äëÿ âñåõ áàðàáàíîâ — âûáåðèòå
íåîáõîäèìóþ ôóíêöèþ ñ ïîìîùüþ ôóíêöèîíàëüíîé êíîïêè, îòðåäàêòèðóéòå ïàðàìåòð, à çàòåì èçìåíèòå íîòó ñ ïîìîùüþ
íàæàòèÿ ñîîòâåòñòâóþùåé êëàâèøè íà MIDI-êëàâèàòóðå èëè óäàðà ïî ïîäêëþ÷åííîìó ê âíåøíåìó òðèããåðíîìó âõîäó ïýäó. Íà
äèñïëåå áóäåò âûñâå÷èâàòüñÿ íîìåð âûáðàííîé äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ MIDI-íîòû. (Â äàííîì ïðèìåðå ýòî — 36 C1).

Ñîâåò: ôóíêöèÿ [NOTE CHASE] ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ è â òåñòîâûõ öåëÿõ äëÿ îïðåäåëåíèÿ íîìåðà ïåðåäàâàåìîé ïî MIDI íîòû.
Ïðè ýòîì ïåðåäàþùåå îáîðóäîâàíèå è DM5 äîëæíû áûòü íàñòðîåíû íà îäèí MIDI-êàíàë, à íîìåð ïåðåäàâàåìîé íîòû íàõîäèòüñÿ
âíóòðè äèàïàçîíà íàáîðà óäàðíûõ.

Функциональные кнопки
Кнопка [VOICE] (голос)
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [VOICE] íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íîìåð âûáðàííîé MIDI-íîòû (â ñðåäíåé ÷àñòè äèñïëåÿ) è äâà ïàðàìåòðà:
èìÿ ãðóïïû è íîìåð ãîëîñà âíóòðè ãðóïïû (âåðõíÿÿ ñòðîêà äèñïëåÿ, ñì. ïðåäûäóùèé ïðèìåð).

Äëÿ ñìåíû ãðóïïû óñòàíîâèòå êóðñîð ñ ïîìîùüþ êíîïîê [) ] è [* ] ïîä ñèìâîëüíûì ïîëåì èìåíè ãðóïïû è êîëåñîì [VALUE]
âûáåðèòå íåîáõîäèìóþ. Âñåãî â DM5 åñòü âîñåìü ãðóïï (áàíêîâ):
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Kik (áî÷êà)

Snr (ìàëûé áàðàáàí)

Tom (òîì)

Hat (õýò)

Cym (òàðåëêè è õýò)

Prc (ïåðêóññèÿ)

Efx (ýôôåêòû)

Rnd (“ñëó÷àéíûå” ñýìïëû)

Äëÿ âûáîðà ãîëîñà âíóòðè ãðóïïû óñòàíîâèòå êóðñîð ñ ïîìîùüþ êíîïîê [) ] è [* ] ïîä ñèìâîëüíûì ïîëåì íîìåðà ãîëîñà è
êîëåñîì [VALUE] âûáåðèòå íåîáõîäèìûé. Ê ðóêîâîäñòâó ïðèëàãàåòñÿ áàðàáàííàÿ êàðòà ñ íàçâàíèÿìè âñåõ èìåþùèõñÿ â DM5
áàðàáàííûõ ñýìïëîâ.

Кнопка [TUNE] (высота настройки)
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [TUNE] íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ
íîìåð âûáðàííîé MIDI-íîòû (â ñðåäíåé ÷àñòè äèñïëåÿ) è
ïàðàìåòð, îïðåäåëÿþùèé âûñîòó íàñòðîéêè (âåðõíÿÿ
ñòðîêà äèñïëåÿ).

Äëÿ èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè â ïîëóòîíàõ, äåñÿòûõ èëè
ñîòûõ äîëÿõ óñòàíîâèòå êóðñîð ñ ïîìîùüþ êíîïîê [) ] è [* ]
ïîä ñîîòâåòñòâóþùåé öèôðîé ïîëÿ ïàðàìåòðà {Pitch} (ëåâàÿ, ñðåäíÿÿ è ïðàâàÿ öèôðà ñîîòâåòñòâåííî) è îòðåäàêòèðóéòå åãî
çíà÷åíèå êîëåñîì [VALUE]. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû íàñòðîéêè îò +3.00 äî -4.00.

Кнопка [MIX] (микс)
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [MIX] íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íîìåð
âûáðàííîé MIDI-íîòû (â ñðåäíåé ÷àñòè äèñïëåÿ) è äâà
ïàðàìåòðà, îïðåäåëÿþùèå ãðîìêîñòü è ïàíîðàìó (âåðõíÿÿ
ñòðîêà äèñïëåÿ).

Äëÿ èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàííîé
íîòû (à ñëåäîâàòåëüíî è ñâÿçàííîãî ñ íåé áàðàáàííîãî
ñýìïëà) óñòàíîâèòå êóðñîð ñ ïîìîùüþ êíîïîê [) ] è [* ] ïîä
ïîëåì {Vol} (ãðîìêîñòü) è êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå òðåáóåìîå çíà÷åíèå (îò 0 äî 99).

Äëÿ èçìåíåíèÿ ïàíîðàìû (ðàñïîëîæåíèå ãîëîñà âíóòðè ñòåðåîôîíè÷åñêîé êàðòèíû) óñòàíîâèòå êóðñîð ñ ïîìîùüþ êíîïîê [) ] è
[* ] ïîä ïîëåì {Pan} (ïàíîðàìà) è êîëåñîì [VALUE] óñòàíîâèòå òðåáóåìîå çíà÷åíèå. Ïàðàìåòð ïàíîðàìû èìååò ñåìü çíà÷åíèé:
{←3} (ãîëîñ òîëüêî íà ëåâîì âûõîäå ñòåðåî ïàðû), {←2}, {←1}, {0}, {1→}, {2→},{3→} (ãîëîñ òîëüêî íà ïðàâîì âûõîäå ñòåðåî ïàðû).

Çàìå÷àíèå: åñëè ñëåäîâàòü ðàñïîëîæåíèþ àêóñòè÷åñêîé áàðàáàííîé óñòàíîâêè, òî õýò äîëæåí ðàñïîëàãàòüñÿ ñëåâà, áî÷êà è
ìàëûé áàðàáàí — ïî öåíòðó, à òîìû — ñ ëåâà íà ïðàâî. Êîíå÷íî æå ïðè îïðåäåëåíèè ìåñòà òîãî èëè èíîãî áàðàáàíà ýëåêòðîííîé
óñòàíîâêè íå îáÿçàòåëüíî ïðèäåðæèâàòüñÿ êëàññè÷åñêîãî ðàçìåùåíèÿ èíñòðóìåíòîâ â ñòåðåîôîíè÷åñêîì ïîëå.

Кнопка [OUTPUT] (выход)
Ïðè íàæàòèè íà êíîïêó [OUTPUT] íà äèñïëåé âûâîäèòñÿ íîìåð âûáðàííîé MIDI-íîòû (â ñðåäíåé
÷àñòè äèñïëåÿ) è ïàðàìåòð, îïðåäåëÿþùèé âûõîäíóþ ñòåðåî ïàðó.

Äëÿ èçìåíåíèÿ âûõîäà óñòàíîâèòå êóðñîð ñ ïîìîùüþ êíîïîê [) ] è [* ] ïîä ñèìâîëüíûì ïîëåì ïàðàìåòðà {OUTPUT} è êîëåñîì
[VALUE] óñòàíîâèòå òðåáóåìîå çíà÷åíèå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû íàçíà÷èòü ãîëîñ íà îñíîâíîé âûõîä, âûáåðèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
{Main}, íà äîïîëíèòåëüíûé — {Aux}.

Ðàçëè÷íûå ñõåìû èñïîëüçîâàíèÿ âûõîäíûõ ñòåðåî ïàð

Ñòåðåî ñ ïàíîðàìîé ïî óìîë÷àíèþ: ñêîììóòèðóéòå ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû îñíîâíîãî âûõîäà ñîîòâåòñòâåííî ñ ëåâûì è
ïðàâûì êàíàëàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ. Ïðèíÿòûå ïî óìîë÷àíèþ ïàðàìåòðû ìèêñà ðàñïðåäåëÿò ãîëîñà ìåæäó ïðàâûì è ëåâûì
âûõîäàìè. Ýòè óñòàíîâêè ïîäîéäóò äëÿ áîëüøèíñòâà ñòàíäàðòíûõ ïðèìåíåíèé DM5.

Ñòåðåî ñ èçìåíåííîé ïàíîðàìîé: ñêîììóòèðóéòå ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû îñíîâíîãî âûõîäà ñîîòâåòñòâåííî ñ ëåâûì è ïðàâûì
êàíàëàìè ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ. Ðåäàêòèðóÿ ïàíîðàìó, îïðåäåëèòå ïîëîæåíèå èíñòðóìåíòîâ óäàðíîé óñòàíîâêè â ñòåðåî ïîëå.

Ñòåðåî ñ ðàçäåëüíûìè âûõîäàìè: äëÿ ðåàëèçàöèè ýòîé ñõåìû íåîáõîäèì ìèêøåð, èìåþùèé ïî êðàéíåé ìåðå 4 êàíàëà. Ëåâûé
êàíàë îñíîâíîãî âûõîäà ñêîììóòèðóéòå ñ êàíàëîì ïóëüòà, ïàíîðàìà êîòîðîãî âûâåðíóòà äî óïîðà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè.
Ïðàâûé êàíàë îñíîâíîãî âûõîäà ñêîììóòèðóéòå ñ êàíàëîì ïóëüòà, ïàíîðàìà êîòîðîãî âûâåðíóòà äî óïîðà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå.
Ëåâûé è ïðàâûé êàíàëû äîïîëíèòåëüíîãî âûõîäà DM5 ñêîììóòèðóéòå ñ êàíàëàìè ïóëüòà, ïàíîðàìà êîòîðûõ óñòàíîâëåíà ïî
öåíòðó. Îïðåäåëèòå êàêèå èç ãîëîñîâ íåîáõîäèìî âûäåëèòü èç óäàðíîé óñòàíîâêè. Ïóñòü ýòî áóäóò áî÷êà è ìàëûé áàðàáàí.
Íàçíà÷üòå èõ íà äîïîëíèòåëüíûé âûõîä, à îñòàëüíûå — íà îñíîâíîé (ïðåäâàðèòåëüíî îòðåäàêòèðîâàâ ïàðàìåòð ïàíîðàìû).

Îòïàíîðàìèðóéòå íà DM5 áî÷êó ïîëíîñòüþ âëåâî, à ìàëûé áàðàáàí — ïîëíîñòüþ âïðàâî. Òàêèì îáðàçîì áî÷êà áóäåò
ïðèñóòñòâîâàòü òîëüêî â ëåâîì êàíàëå äîïîëíèòåëüíîãî âûõîäà, à ìàëûé áàðàáàí — òîëüêî â ïðàâîì. Ýòè êàíàëû ìîæíî
îáðàáîòàòü ðàçëè÷íûìè ïðîöåññîðàìè ýôôåêòîâ, à çàòåì — íàïðàâèòü â ïóëüò. Ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû ïàíîðàìà èíñòðóìåíòîâ,
âûáðàííûõ äëÿ íàïðàâëåíèÿ íà îòäåëüíûå âûõîäû, áûëà óñòàíîâëåíà íà DM5 â êðàéíåå ëåâîå è ïðàâîå ïîëîæåíèÿ. Â ïðîòèâíîì
ñëó÷àå çâóêè íà âûõîäàõ áóäóò ñìåøèâàòüñÿ.

Кнопка [DRUM SET] (набор ударных)
Íàæìèòå íà êíîïêó [DRUM SET]. Â ëåâîé ÷àñòè äèñïëåÿ
âûñâåòèòñÿ íîìåð òåêóùåãî íàáîðà óäàðíûõ, à â âåðõíåé
ñòðîêå — åãî èìÿ.

Äëÿ çàãðóçêè äðóãîãî íàáîðà óäàðíûõ èñïîëüçóåòñÿ
êîëåñî [VALUE]. Âñåãî â DM5 åñòü 21 íàáîð óäàðíûõ ñ
íîìåðàìè {00} — {20}.

Áîëåå äåòàëüíî ïðîöåäóðà çàãðóçêè íàáîðà óäàðíûõ áûëà
îïèñàíà â ãëàâå 2.
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Кнопка [EXT TRIG] (внешние триггеры)
Íàæìèòå íà êíîïêó [EXT TRIG]. Â íèæíåé ÷àñòè äèñïëåÿ
âûñâå÷èâàþòñÿ òðèããåðíûå âõîäû (àêòèâíûé òðèããåð
çàêëþ÷åí â êðóã), â âåðõíåé ñòðîêå — èìåíà ïàðàìåòðîâ
òðèããåðà, â ñðåäíåé ÷àñòè — íîìåð íàçíà÷åííîé íà òðèããåð
íîòû è çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ.

Áîëåå ïîäðîáíî ðàáîòà ñ âíåøíèìè òðèããåðàìè áóäåò
îïèñàíà â ãëàâå 6.

Кнопка [GROUP]
Íàæìèòå êíîïêó [GROUP]. Â ñðåäíåé ÷àñòè äèñïëåÿ âûñâå÷èâàåòñÿ íîìåð íîòû, â âåðõíåé
ñòðîêå — ðåæèì ðàáîòû òåêóùåãî ãîëîñà.

Ðåæèì èçìåíÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]. DM5 èìååò ïÿòü ðàçëè÷íûõ ðåæèìîâ:

Multi: ïðè ìíîãîêðàòíîì âîñïðîèçâåäåíèè íîòû ñýìïë âîñïðîèçâîäèòñÿ äî êîíöà. Ýòîò ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ îáû÷íî íà òàðåëêàõ,
ïîñêîëüêó îíè èìåþò î÷åíü äëèííûé ñóñòåéí.

Single: ïîâòîðíîå âîñïðîèçâåäåíèå íîòû ïðåðûâàåò ñóñòåéí òîé æå íîòû âçÿòîé ðàíåå. Ýòîò ðåæèì èñïîëüçóåòñÿ îáû÷íî íà
çâóêàõ ïåðêóññèè.

Group 1 è 2: â êàæäûé ìîìåíò ìîæåò çâó÷àòü òîëüêî îäèí èç ãîëîñîâ ãðóïïû (1 èëè 2). Ïîýòîìó, åñëè çâó÷èò ñýìïë, íàïðèìåð, èç
ãðóïïû 1 è âîñïðîèçâîäèòñÿ ëþáîé ñýìïë èç ýòîé æå ãðóïïû, òî ïåðâûé çâóê ïðåðûâàåòñÿ. Êëàññè÷åñêèé ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ
ýòîãî ðåæèìà — õýò, ïîñêîëüêó çàêðûòûé õýò ïðåðûâàåò çâóê îòêðûòîãî.

DM5 ìîæåò âîñïðîèçâîäèòü îäíîâðåìåííî 16 ãîëîñîâ. Åñëè â íàáîðå óäàðíûõ ìíîãî çâóêîâ íàñòðîåíî íà ðåæèì Multi, òî ìîæíî
äîâîëüíî áûñòðî èñ÷åðïàòü ïîëèôîíèþ èíñòðóìåíòà. Â ýòîì ñëó÷àå îáðûâàåòñÿ âîñïðîèçâåäåíèå çâóêà, ñýìïë êîòîðîãî
íàèáîëåå áëèçîê ê çàâåðøåíèþ. Òàêèì îáðàçîì íåêîòîðûå íîòû êàê áû ïðîïàäàþò. Äëÿ òîãî, ÷òîáû óìåíüøèòü íàñûùåííîñòü
àðàíæèðîâêè, ìîæíî íàçíà÷èòü íà îäíó èç ãðóïï (Group 1 èëè 2) íåñêîëüêî áàðàáàíîâ. Â ýòîì ñëó÷àå â äàííûé ìîìåíò âðåìåíè
áóäåò çâó÷àòü òîëüêî îäèí ñýìïë èç ãðóïïû. Ýòî ñíèçèò âåðîÿòíîñòü ïðåâûøåíèÿ ïîëèôîíè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé DM5.

Кнопка [MIDI]
Íàæìèòå êíîïêó [MIDI]. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ïåðâàÿ èç ïÿòè ñòðàíèö, ñîäåðæàùèõ ðàçëè÷íûå MIDI-ïàðàìåòðû. Áîëåå ïîäðîáíî
î ðàáîòå ñ MIDI ðàññêàçûâàåòñÿ â ãëàâå 5.

Копирование параметров одной ноты в другую
1) Óäåðæèâàÿ íàæàòîé ôóíêöèîíàëüíóþ êíîïêó [NOTE CHASE], íàæìèòå íà êíîïêó [STORE]. Îòïóñòèòå îáå êíîïêè.

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ èíôîðìàöèÿ ñëåäóþùåãî ðîäà:

Íîìåð íîòû, ïàðàìåòðû êîòîðîé áóäóò êîïèðîâàòüñÿ
óêàçûâàåòñÿ â âåðõíåé ñòðîêå, íîìåð íîòû-ïðèåìíèêà
âûñâå÷èâàåòñÿ â ìèãàþùåì ðåæèìå â ñðåäíåé ÷àñòè
äèñïëåÿ.

2) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] âûáåðèòå òðåáóåìûé íîìåð
íîòû, â êîòîðóþ áóäóò ñêîïèðîâàíû ïàðàìåòðû íîòû-
èñòî÷íèêà.

3) Äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè êîïèðîâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó [STORE].

Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå:

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ íîòû-
èñòî÷íèêà â äðóãèå íîòû, ïîâòîðèòå äëÿ íèõ øàãè 2) è 3).

Ýòà ôóíêöèÿ îêàçûâàåò âîçäåéñòâèå òîëüêî íà íàõîäÿùóþñÿ â áóôåðå êîïèþ. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñîõðàíèòü èçìåíåíèÿ, íåîáõîäèìî
çàïèñàòü èõ â êàêîé-ëèáî íàáîð óäàðíûõ (ñì. ãëàâó 2, ðàçäåë “Ñîõðàíåíèå îòðåäàêòèðîâàííîãî íàáîðà óäàðíûõ”).

Глава 5

Работа с MIDI
Ïàðàìåòðû ðàáîòû ñ MIDI ðàñïîëîæåíû íà ïÿòè ñòðàíèöàõ. Ïðè ïåðâîì íàæàòèè íà êíîïêó [MIDI] âûáèðàåòñÿ ñòðàíèöà 1, ïðè
ïîâòîðíîì íàæàòèè — ñòðàíèöà 2 è ò.ä. Åñëè, íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå 5, íàæàòü åùå ðàç íà êíîïêó [MIDI], òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê
ñòðàíèöå 1.

Ïåðåìåùàòüñÿ ïî ñòðàíèöàì ìîæíî òàêæå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [) ] è [* ] — ïðè êàæäîì íàæàòèè îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê
ñëåäóþùåìó èëè ïðåäûäóùåìó ïàðàìåòðó. Åñëè ýòîò ïàðàìåòð ïîñëåäíèé íà ñòðàíèöå, òî ïðè íàæàòèè íà [* ] îñóùåñòâëÿåòñÿ
ïåðåõîä ê ñëåäóþùåé ñòðàíèöå. È àíàëîãè÷íî, åñëè ýòî ïåðâûé ïàðàìåòð ñòðàíèöû, òî ïðè íàæàòèè íà [) ] ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê
ïðåäûäóùåé ñòðàíèöå. Â äàëüíåéøåì ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî âû çíàêîìû ñ ïðîöåäóðàìè ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó ñòðàíèöàìè è âûáîðà
íåîáõîäèìûõ ïàðàìåòðîâ.

Íà ñòðàíèöå 1 MIDI ðàñïîëîæåíû òðè ïàðàìåòðà: îñíîâíàÿ
íîòà ({Root}), êàíàë MIDI ({Chan}) è ðåæèì MIDI Thru
({Thru}).

Основная нота набора ударных
Îñíîâíàÿ íîòà îïðåäåëÿåò íèæíþþ ãðàíèöó 61-íîòíîãî
äèàïàçîíà íàáîðà óäàðíûõ. Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâëåíà
îñíîâíàÿ íîòà ñ íîìåðîì 36. Òàêèì îáðàçîì íàáîð óäàðíûõ ðàñïðåäåëÿåòñÿ ìåæäó íîòàìè ñ íîìåðàìè îò 36 äî 96. Íîâîå
çíà÷åíèå îñíîâíîé íîòû ââîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]. Ïðè ýòîì êóðñîð íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïîä ïîëåì {Root}.

22 Â îòëè÷èå îò äðóãèõ ïàðàìåòðîâ MIDI, ìîæíî óñòàíîâèòü ðàçíûå çíà÷åíèÿ îñíîâíîé íîòû (0 — 67) äëÿ âñåõ íàáîðîâ óäàðíûõ.
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Канал MIDI
Åñëè óñòàíîâëåí ðåæèì Omni, òî DM5 ïðèíèìàåò èíôîðìàöèþ ïî âñåì 16 êàíàëàì, à ïåðåäàåò — ïî êàíàëó 1. Â ðåæèìå Poly
áàðàáàííûé ìîäóëü ïîëó÷àåò è ïåðåäàåò èíôîðìàöèþ òîëüêî ïî îäíîìó èç 16 êàíàëîâ.

Ðåæèì Omni ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü, êîãäà îò âíåøíèõ MIDI-êîíòðîëëåðîâ (òàêèõ êàê áàðàáàííûå ïýäû, MIDI-êëàâèàòóðà,
ñåêâåíñåð è ò.ä.) ïðèíèìàåò èíôîðìàöèþ òîëüêî DM5. Ðåæèì Omni õîðîø òåì, ÷òî íåò íåîáõîäèìîñòè çàáîòèòüñÿ î òîì, ÷òîáû
DM5 è âíåøíèå êîíòðîëëåðû áûëè íàñòðîåíû íà îäèí è òîò æå êàíàë. Åñëè æå â ñèñòåìå ïî MIDI óïðàâëÿåòñÿ íåñêîëüêî èíñòðó-
ìåíòîâ, òî ïðèõîäèòñÿ èñïîëüçîâàòü ðåæèì Poly. Ïðè ýòîì íåîáõîäèìî íàñòðîèòü DM5 íà òîò êàíàë, ïî êîòîðîìó ïåðåäàþòñÿ
äàííûå èìåííî äëÿ áàðàáàííîãî ìîäóëÿ.

Âûáîð êàíàëà îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]. Êóðñîð íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïîä ïîëåì {Chan}. Ðåæèìó Omni
ñîîòâåòñòâóåò çíà÷åíèå ïàðàìåòðà {00}, îñòàëüíûå ({01} — {16}) — ðåæèìó Poly.

MIDI Thru/Out
Ýòîò ïàðàìåòð ìîæåò ïðèíèìàòü òðè çíà÷åíèÿ: {Off} (âûêëþ÷åí), {On} (âêëþ÷åí) è {Flo} (ïåðåïîëíåíèå).

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â {On}, òî ïîñòóïàþùèå íà âõîä [MIDI IN] äàííûå ïåðåäàþòñÿ êàê íà âíóòðåííèå êîíòóðû ìîäóëÿ, òàê è
íà âûõîä [MIDI OUT/THRU]. Ýòè äàííûå îáúåäèíÿþòñÿ ñ MIDI-èíôîðìàöèåé, ãåíåðèðóåìîé ñàìèì DM5. Íàïðèìåð, äîïóñòè áàðà-
áàííûé ìîäóëü èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðåîáðàçîâàíèÿ òðèããåðíîé èíôîðìàöèè â MIDI-ñîîáùåíèÿ, è ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â {On}. Â
ýòîì ñëó÷àå íà âûõîä [MIDI OUT/THRU] áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ ñãåíåðèðîâàííûå òðèããåðàìè MIDI-íîòû è äàííûå, ïîñòóïàþùèå íà
âõîä [MIDI IN].

Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â {Off}, òî íà âûõîäå áàðàáàííîãî ìîäóëÿ [MIDI OUT/THRU] áóäåò ïðèñóòñòâîâàòü ñãåíåðèðîâàííàÿ
òîëüêî èì èíôîðìàöèÿ.

Çíà÷åíèå ïàðàìåòðà {Flo} èñïîëüçóåòñÿ ïðè íåîáõîäèìîñòè óâåëè÷èòü ïîëèôîíèþ çà ñ÷åò ïîäêëþ÷åíèÿ âòîðîãî DM5. Â ýòîì
ñëó÷àå âõîä âòîðîãî áàðàáàííîãî ìîäóëÿ [MIDI IN] êîììóòèðóåòñÿ ñ âûõîäîì ïåðâîãî [MIDI OUT/THRU]. Âòîðîé DM5
âîñïðîèçâîäèò íîòû òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè ïîëèôîíèÿ àðàíæèðîâêè ïðåâûøàåò 16 ãîëîñîâ.

Âûáîð ðåæèìà ðàáîòû îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]. Êóðñîð íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïîä ïîëåì {Thru}.

Параметр Local
Íà âòîðîé ñòðàíèöå MIDI ðàñïîëàãàåòñÿ âñåãî îäèí
ïàðàìåòð Local.

Ýòîò ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò — áóäåò èëè íå áóäåò DM5 âîñ-
ïðîèçâîäèòü áàðàáàííûå ñýìïëû ïðè ïåðåêëþ÷åíèè òðèã-
ãåðíûõ âõîäîâ. Îòêëþ÷åíèå íåïîñðåäñòâåííîãî âîñïðîèç-
âåäåíèÿ çâóêà óäàðíûõ ïðè ïåðåêëþ÷åíèè òðèããåðíîãî âõî-
äà ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ ïðè çàïèñè ïàðòèè áàðàáàíîâ â
ñåêâåíñåð. Ñåêâåíñåð ìîæåò âîçâðàùàòü îáðàòíî ïîëó÷àåìóþ îò DM5 èíôîðìàöèþ (“ýõî”-ðåæèì). Â ýòîì ñëó÷àå íåîáõîäèìî
óñòàíîâèòü ïàðàìåòð áàðàáàííîãî ìîäóëÿ {Local} â {Off}. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå îäíà è òà æå íîòà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ äâàæäû:
ïåðâûé ðàç ïðè ïåðåêëþ÷åíèè òðèããåðíîãî âõîäà, à âòîðîé — ïðè ïîëó÷åíèè MIDI-ñîîáùåíèÿ îò ñåêâåíñåðà.

Â ïðèíöèïå òîãî æå ðåçóëüòàòà ìîæíî äîáèòüñÿ, îòêëþ÷èâ ôóíêöèþ “ýõî” íåïîñðåäñòâåííî â ñåêâåíñåðå. Ïåðâûé ïóòü ïðåäïî÷òè-
òåëüíåå, åñëè âû ïðåäïîëàãàåòå èñïîëüçîâàíèå òðèããåðíûõ âõîäîâ DM5 äëÿ çàïèñè ñåêâåíñåðà çâóêàìè äðóãèõ MIDI-ìîäóëåé (â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå âû áóäåòå ñëûøàòü çâóê íå òîëüêî ñîîòâåòñòâóþùåãî MIDI-ìîäóëÿ, íî è âíóòðåííèå ñýìïëû DM5).

Âûáîð ðåæèìà îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]. Êóðñîð íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïîä ïîëåì {Local}.

Параметр Program Change
Íà ñòðàíèöå 3 ðàñïîëîæåíî äâà ïàðàìåòðà: Program Change
({PChg}) è Controllers ({Ctrl}).

Ïðèíèìàåìîå ïî MIDI ñîîáùåíèå Program Change çàãðóæà-
åò â áóôåð äðóãîé íàáîð óäàðíûõ. Íàáîð óäàðíûõ ìåíÿåòñÿ
äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè áàðàáàííûé ìîäóëü íàõîäèòñÿ â
ðåæèìå âîñïðîèçâåäåíèÿ. Òî, êàêîé èìåííî íàáîð óäàðíûõ
áóäåò çàãðóæåí, îïðåäåëÿåòñÿ òàáëèöåé êîìàíä Program
Change. Ôîðìèðîâàíèå òàáëèöû îïèñàíî äàëåå â ãëàâå 5, ðàçäåë “Òàáëèöà êîìàíä Program Change”.

22  Â íåêîòîðûõ MIDI-ìîäóëÿõ íîìåðà ñîîáùåíèé Program Change èçìåíÿþòñÿ â äèàïàçîíå îò 0 äî 127, à â äðóãèõ — îò 1 äî 128.
Äëÿ òîãî, ÷òîáû êîìïåíñèðîâàòü ýòè ðàçëè÷èÿ, ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ òàáëèöåé êîìàíä Program Change.

Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà {PChg} èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî [VALUE]. Êóðñîð íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïîä ïîëåì {PChg}. Åñëè
ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â {On}, òî ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ Program Change çàãðóæàåòñÿ íîâûé íàáîð óäàðíûõ. Åñëè ïàðàìåòð
óñòàíîâëåí â {Off}, òî ýòè ñîîáùåíèÿ èãíîðèðóþòñÿ. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî âîçìîæíîñòü ðó÷íîé çàãðóçêè íàáîðà óäàðíûõ
ñîõðàíÿåòñÿ äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â {On}.
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Параметр Controllers (контроллеры)
Ïàðàìåòð ðàñïîëîæåí íà ñòðàíèöå 3 è ìîæåò ïðèíèìàòü äâà çíà÷åíèÿ: {On} è {Off}. Äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà
èñïîëüçóåòñÿ êîëåñî [VALUE]. Êóðñîð íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ïîä ïîëåì {Ctrl}. Åñëè ïàðàìåòð óñòàíîâëåí â {On}, òî DM5
ðåàãèðóåò íà êîíòðîëëåðíûå ñîîáùåíèÿ, åñëè â {Off} — òî ýòè ñîîáùåíèÿ èãíîðèðóþòñÿ.

Áàðàáàííûé ìîäóëü Alesis DM5 ðåàãèðóåò íà êîíòðîëëåðû ñî ñëåäóþùèìè íîìåðàìè:

6 — Ñëàéäåð ââîäà äàííûõ (0 — 127). Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü äëÿ ââîäà äàííûõ âíåøíèé ñëàéäåð (àíàëîã êîëåñî [VALUE]),
íàçíà÷åííûé íà êîíòðîëëåð ñ íîìåðîì 6.

7 — Ãðîìêîñòü (0 — 127). Êîíòðîëëåð ñ íîìåðîì 7 óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ DM5. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü, ÷òî â ýòîì ñëó÷àå
ãðîìêîñòü íå çàâèñèò îò ñêîðîñòè óäàðà (velocity). Ìíîãèå çâóêè DM5 çàñýìïëèðîâàíû òàêèì îáðàçîì, ÷òî òåìáð çàâèñèò îò
ñêîðîñòè óäàðà. Êîíòðîëëåð 7 ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ, íå îêàçûâàÿ íèêàêîãî âëèÿíèÿ íà òåìáð òîãî èëè èíîãî
èíñòðóìåíòà íàáîðà óäàðíûõ.

96 — Óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ. Ïîëó÷åíèå êîíòðîëëåðíîãî ñîîáùåíèÿ ñ íîìåðîì 96 óâåëè÷èâàåò çíà÷åíèå âûáðàííîãî äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðà íà 1.

97 — Óìåíüøåíèå çíà÷åíèÿ. Ïîëó÷åíèå êîíòðîëëåðíîãî ñîîáùåíèÿ ñ íîìåðîì 97 óìåíüøàåò çíà÷åíèå âûáðàííîãî äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðà íà 1.

98 — Íåðåãåñòðèðóåìûé ïàðàìåòð MSB (0 — 127). Ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü äèñòàíöèîííîå ðåäàêòèðîâàíèå ïðàêòè÷åñêè
ëþáîãî ïàðàìåòðà. Çíà÷åíèå êîíòðîëëåðà îïðåäåëÿåò — êàêîé èç ïàðàìåòðîâ áóäåò ðåäàêòèðîâàòüñÿ. Âïîñëåäñòâèè
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ìîæíî èçìåíÿòü ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà ââîäà äàííûõ. Èíôîðìàöèÿ î çíà÷åíèè êîíòðîëëåðà è îá
èçìåíåíèè çíà÷åíèé ïàðàìåòðà ñ ïîìîùüþ ñëàéäåðà ââîäà äàííûõ ìîæåò áûòü çàïèñàíà â ñåêâåíñåð. Ýòî ïîçâîëÿåò
àâòîìàòèçèðîâàòü óïðàâëåíèå ñëîæíûì êîìïëåêñîì.

99 — Íåðåãåñòðèðóåìûé ïàðàìåòð LSB (0 — 127). Äåéñòâèå àíàëîãè÷íî êîíòðîëëåðó ñ íîìåðîì 98. Îäíàêî çíà÷åíèå
êîíòðîëëåðà îïðåäåëÿåò äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ íàèìåíåå çíà÷èìûé áàéò ïàðàìåòðà.

121 — Ñáðîñ çíà÷åíèé âñåõ êîíòðîëëåðîâ. Ïðè ïîëó÷åíèè êîíòðîëëåðíîãî ñîîáùåíèÿ ñ ýòèì íîìåðîì ãðîìêîñòü
óñòàíàâëèâàåòñÿ â ìàêñèìóì, íàñòðîéêà âûñîòû òîíà â 0, íåðåãèñòðèðóåìûå ïàðàìåòðû ïðèíèìàþò çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ.

PB — Âûñîòà òîíà. Êîìàíäà èçìåíÿåò âûñîòó òîíà ïîñëåäóþùèõ çà íåé íîò. Ñîîáùåíèå íå îêàçûâàåò âîçäåéñòâèÿ íà óæå
âçÿòûå íîòû. Äèàïàçîí èçìåíåíèÿ âûñîòû òîíà çàâèñèò îò êîíêðåòíîãî çâóêà è ìîæåò âûõîäèòü çà ãðàíèöû, îïðåäåëÿåìûå
ôóíêöèåé âûñîòû íàñòðîéêè (TUNE).

Таблица команд Program Change
Òàáëèöà êîìàíä Program Change ðåäàêòèðóåòñÿ íà 
ñòðàíèöå 4.

Ýòà òàáëèöà îïðåäåëÿåò — êàêîé èç íàáîðîâ óäàðíûõ áóäåò
çàãðóæåí ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ Program Change ñ òåì
èëè èíûì íîìåðîì. Ïî óìîë÷àíèþ ñîîáùåíèÿì Program
Change ñ íîìåðàìè 00 — 20, 21 — 41, 42 — 62, 63 — 83, 84
— 104 è 105 — 125 ñîîòâåòñòâóþò íàáîðû óäàðíûõ 00 — 20.
Ñîîáùåíèÿì Program Change ñ íîìåðàìè 126 è 127 ñîîòâåòñòâóþò íàáîðû óäàðíûõ 00 è 01 ñîîòâåòñòâåííî.

Â òðåõ-ñèìâîëüíîì öèôðîâîì ïîëå, ðàñïîëîæåííûì ïîä ïîëåì {MIDI} çàäàåòñÿ íîìåð êîìàíäû Program Change. Ðàñïîëîæåííîå
ïðàâåå (ïîä ïîëåì {Int}) äâóõ-ñèìâîëüíîå öèôðîâîå ïîëå óêàçûâàåò êàêîé èç íàáîðîâ óäàðíûõ áóäåò çàãðóæåí ïðè ïîëó÷åíèè
ñîîáùåíèÿ Program Change ñ íîìåðîì, îïðåäåëåííûì ðàíåå â òðåõ-ñèìâîëüíîì ïîëå.

Ðåäàêòèðîâàíèå òàáëèöû êîìàíä Program Change:

1) Ñ ïîìîùüþ êíîïîê [) ] è [* ] óñòàíîâèòå êóðñîð â òðåõ-ñèìâîëüíîì ïîëå ïîä {MIDI}.

2) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] ââåäèòå íîìåð êîìàíäû Program Change (îò 0 äî 127).

3) Äëÿ ïåðåõîäà ê çàäàíèþ íîìåðà íàáîðà óäàðíûõ íàæìèòå íà êíîïêó [* ].

Êóðñîð ïåðåìåñòèòñÿ â äâóõ-ñèìâîëüíîå ïîëå ïîä {Int}.

4) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] ââåäèòå íîìåð íàáîðà óäàðíûõ (0 — 20), êîòîðûé áóäåò çàãðóæàòüñÿ ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ
Program Change ñ íîìåðîì, îïðåäåëåííûì â ïóíêòå 2).

5) Ïîâòîðÿéòå øàãè 1) — 4) äî òåõ ïîð, ïîêà òàáëèöà íå áóäåò îòðåäàêòèðîâàíà â ñîîòâåòñòâèè ñ âàøèìè çàïðîñàìè.

Сохранение данных по MIDI
Ïàìÿòü DM5 ïèòàåòñÿ îò âíóòðåííåé áàòàðåéêè. Òåì íå ìåíåå íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ äåëàòü àðõèâíûå êîïèè. Ñîäåðæèìîå
âíóòðåííåé ïàìÿòè DM5 ìîæíî ïåðåñëàòü ïî MIDI â âèäå äàííûõ SysEx (System Exclusive). Ýòè äàííûå ìîæíî çàïèñàòü íà ëþáîå
îáîðóäîâàíèå, ñïîñîáíîå ïðèíèìàòü èíôîðìàöèþ â ôîðìàòå SysEx (â òîì ÷èñëå è íà äðóãîé DM5).

Ïîñêîëüêó â ñèñòåìå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ íåñêîëüêî áàðàáàííûõ ìîäóëåé DM5, òî äàííûå SysEx îðèåíòèðîâàíû íà íîìåð MIDI-
êàíàëà. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî åñëè äàìï ïàìÿòè DM5 ñáðàñûâàëñÿ ïî êàíàëó 1, òî ïðè åå âîññòàíîâëåíèè áàðàáàííûé ìîäóëü äîëæåí
áûòü òàêæå íàñòðîåí íà êàíàë 1 (èëè óñòàíîâëåí ðåæèì Omni, â êîòîðîì ïðèåì îñóùåñòâëÿåòñÿ ïî âñåì 16 êàíàëàì). Âêëþ÷åíèå â
ôîðìàò ñîîáùåíèé SysEx íîìåðà êàíàëà ïîçâîëÿåò èçáåæàòü âîçìîæíûõ íåäîðàçóìåíèé ïðè ðàáîòå ñ íåñêîëüêèìè DM5
îäíîâðåìåííî.

Çàìå÷àíèå: DM5 ìîæåò ïðèíèìàòü è ïîëó÷àòü èíôîðìàöèþ îá óñòàíîâêàõ òðèããåðîâ íå òîëüêî îò äðóãîãî DM5, íî è îò D4. Ýòî
ïîçâîëÿåò ïðè ïåðåõîäå îò D4 ê DM5 íå óñòàíàâëèâàòü ïàðàìåòðû âíåøíèõ òðèããåðîâ âðó÷íóþ, à âîññòàíîâèòü èõ ñ ïîìîùüþ
ñîîáùåíèé SysEx.

Ñîõðàíåíèå ñîäåðæèìîãî ïàìÿòè:

1) Ñêîììóòèðóéòå âûõîä áàðàáàííîãî ìîäóëÿ [MIDI OUT] ñî âõîäîì MIDI IN îáîðóäîâàíèÿ, ñïîñîáíîãî çàïèñûâàòü èíôîðìàöèþ â
ôîðìàòå SysEx.

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå 5 ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ MIDI.

Ïðè ýòîì çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð Store.

3) Ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] îïðåäåëèòå òèï èíôîðìàöèè, ïîäëåæàùåé ñîõðàíåíèþ (ñì. òàáëèöó)
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Äàííûå Áàéòû

Edit Buffer (áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ) 500

Trigger Setup (óñòàíîâêè òðèããåðîâ) 50

Program Table (Òàáëèöà êîìàíä Program Change) 150

System (âñÿ ïàìÿòü) 8 K

Â ñèñòåìíûå äàííûå (System) âõîäÿò: íàáîðû óäàðíûõ, óñòàíîâêè òðèããåðîâ, òàáëèöà êîìàíä Program Change è ïàðàìåòðû MIDI.

4) Íàæìèòå êíîïêó [STORE].

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå {SENDING SYSEX...}.

Ïîñëå çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè ñîõðàíåíèÿ DM5 ïåðåõîäèò ê ñòðàíèöå 5 ðåæèìà ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ MIDI.

22 Â ïðîöåññå ïåðåäà÷è ñîîáùåíèé SysEx ôóíêöèÿ MIDI Thru îòêëþ÷àåòñÿ.

Получение MIDI(данных с другого оборудования
Ïîñêîëüêó DM5 àâòîìàòè÷åñêè ïåðåõîäèò íà ïðèåì äàííûõ ôîðìàòà SysEx ïðè èõ ïîÿâëåíèè íà âõîäå [MIDI IN], òî ñïåöèàëüíîé
ôóíêöèè äëÿ ýòîé öåëè íå ïðåäóñìîòðåíî.

Äàííûå áàðàáàííîãî ìîäóëÿ DM5 ôîðìàòà SysEx èìåþò ñìûñë òîëüêî äëÿ DM5. Ïîïûòêà çàãðóçèòü ñèñòåìíûå äàííûå äðóãîãî
áàðàáàííîãî ìîäóëÿ â DM5 íè ê ÷åìó íå ïðèâåäåò.

22 Ïðè çàãðóçêå áóôåðà ðåäàêòèðîâàíèÿ (Edit Buffer) ÷åðåç SysEx, íåîáõîäèìî ïðåäâàðèòåëüíî ñîõðàíèòü åãî ñîäåðæèìîå â

êàêîé-ëèáî íàáîð óäàðíûõ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå ñîäåðæàùàÿñÿ â íåì èíôîðìàöèÿ áóäåò ïîòåðÿíà.

Глава 6

Внешние триггерные входы
Введение
Îñíîâíûå ñôåðû ïðèìåíåíèÿ âíåøíèõ òðèããåðíûõ âõîäîâ:

•   Óïðàâëåíèå DM5 îò áàðàáàííûõ ïýäîâ. Ñóùåñòâóþò áàðàáàííûå ïýäû, êîòîðûå ãåíåðèðóþò MIDI-èíôîðìàöèþ, ïîýòîìó èõ
ìîæíî ïîäêëþ÷àòü íåïîñðåäñòâåííî êî âõîäó [MIDI IN]. Äðóãèå áàðàáàííûå ïýäû ãåíåðèðóþò àíàëîãîâûå ñèãíàëû. Èõ ìîæíî
êîììóòèðîâàòü ñ DM5 ÷åðåç âíåøíèå òðèããåðíûå âõîäû.

•   Èñïîëüçîâàíèå êîíòàêòíûõ ïðåîáðàçîâàòåëåé ñèãíàëà (òðèããåðîâ), óñòàíàâëèâàåìûõ íà àêóñòè÷åñêèõ áàðàáàíàõ. Ýòè
ïðåîáðàçîâàòåëè êîììóòèðóþòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ñ òðèããåðíûìè âõîäàìè DM5, êîíâåðòèðóþùèìè òðèããåðíûå ñèãíàëû â
MIDI-èíôîðìàöèþ.

•   Çàìåíà çâóêîâ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ. Äîïóñòèì çâóêè íåêîòîðûõ áàðàáàíîâ ïëîõî ïðîïèñàíû íà ëåíòå. Åñëè èíñòðóìåíòû,
êîòîðûå íåîáõîäèìî çàìåíèòü çàïèñàíû íà îòäåëüíûõ òðåêàõ (èëè îòëè÷àþòñÿ äîñòàòî÷íî ñèëüíî ïî òåìáðàëüíîìó ñîñòàâó,
÷òî ïîçâîëÿåò âûäåëèòü èõ çà ñ÷åò ýêâàëèçàöèè), òî ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü âíóòðåííèå ãîëîñà DM5 îò ýòèõ áàðàáàíîâ.

Èñïîëüçîâàíèå òðèããåðíûõ âõîäîâ òðåáóåò äîñòàòî÷íî âûñîêîé êâàëèôèêàöèè è äåòàëüíîãî ïîíèìàíèÿ ïðîáëåìû. Äëÿ ñîãëàñîâà-
íèÿ õàðàêòåðèñòèê áàðàáàííûõ ïýäîâ è òðèããåðíûõ âõîäîâ DM5 â ðàñïîðÿæåíèå ïîëüçîâàòåëÿ ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ïÿòü ïàðàìåòðîâ.
Îíè ðàçíåñåíû ïî ïÿòè ñòðàíèöàì. Ïðè ïåðâîì íàæàòèè íà êíîïêó [EXT TRIG] âûáèðàåòñÿ ñòðàíèöà 1, ïðè ïîâòîðíîì íàæàòèè —
ñòðàíèöà 2 è ò.ä. Åñëè, íàõîäÿñü íà ñòðàíèöå 5 íàæàòü åùå ðàç íà êíîïêó [EXT TRIG], òî ïðîèçîéäåò ïåðåõîä ê ñòðàíèöå 1.

Ïåðåìåùàòüñÿ ïî ñòðàíèöàì ìîæíî òàêæå ñ ïîìîùüþ êíîïîê [) ] èëè [* ] — ïðè êàæäîì íàæàòèè îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ñëåäó-
þùåìó èëè ïðåäûäóùåìó ïàðàìåòðó. Åñëè ýòîò ïàðàìåòð ïîñëåäíèé íà ñòðàíèöå, òî ïðè íàæàòèè íà [* ] îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä
ê ñëåäóþùåé ñòðàíèöå. È àíàëîãè÷íî, åñëè ýòî ïåðâûé ïàðàìåòð ñòðàíèöû, òî ïðè íàæàòèè íà [) ] ïðîèñõîäèò ïåðåõîä ê ïðåäûäó-
ùåé ñòðàíèöå. Â äàëüíåéøåì ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî âû çíàêîìû ñ ïðîöåäóðàìè ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó ñòðàíèöàìè è âûáîðà íåîáõî-
äèìûõ ïàðàìåòðîâ.

Параметры триггерных входов
Áàðàáàííûé ìîäóëü Alesis DM5 ïðåäîñòàâëÿåò â ðàñïîðÿæåíèå ïîëüçîâàòåëÿ ïÿòü ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ ðåæèì ðàáîòû
òðèããåðíûõ âõîäîâ.

•   VCrv (Velocity Curve, êðèâàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè). Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü òðèããåðíîãî âõîäà. Âñåãî â DM5
èìååòñÿ âîñåìü êðèâûõ ÷óâñòâèòåëüíîñòè, ïðîíóìåðîâàííûõ îò 0 äî 7. Îíè ïîçâîëÿþò èñïîëíèòåëþ áûñòðî ïðèñïîñîáèòüñÿ ê
ðàáîòå â ðàçëè÷íûõ ñòèëÿõ, ïîìîãàþò íèâåëèðîâàòü ðàçáðîñ ÷óâñòâèòåëüíîñòè áàðàáàííûõ ïýäîâ è òðèããåðîâ ðàçëè÷íûõ
ïðîèçâîäèòåëåé.

×åì ìåíüøå íîìåð êðèâîé, òåì ìåíüøå ÷óâñòâèòåëüíîñòü ñîîòâåòñòâóþùåãî òðèããåðíîãî âõîäà, è íàîáîðîò. Íàïðèìåð, ïýä,
ïîäêëþ÷åííûé ê òðèããåðíîìó âõîäó ñ êðèâîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè 7, ãåíåðèðóåò MIDI-íîòó ñ ìàêñèìàëüíûì çíà÷åíèåì ñêîðîñòè
óäàðà (127) óæå ïðè óäàðå ñðåäíåé ñèëû. Äëÿ òîãî, ÷òîáû äîñòèãíóòü òîãî æå ýôôåêòà íà ïýäå, ïîäêëþ÷åííîì ê òðèããåðíîìó âõîäó
ñ êðèâîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè 1, íåîáõîäèìî óäàðèòü ïî íåìó ñ ãîðàçäî áîëüøåé ñèëîé.

Ïî óìîë÷àíèþ óñòàíàâëèâàåòñÿ êðèâàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè 4. Çàìå÷àíèå: êðèâàÿ ñ íîìåðîì 0 ñîîòâåòñòâóåò ñïåöèàëèçèðîâàííîìó
ðåæèìó, êîòîðûé îïèñàí â ãëàâå 6, ðàçäåë “Êðèâûå ÷óâñòâèòåëüíîñòè”.

•   Xtalk. (Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå). Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå — ïðîöåññ ëîæíîãî ñðàáàòûâàíèÿ òðèããåðíîãî âõîäà ïðè óäàðå ïî
ïýäó, ïîäêëþ÷åííîìó ê äðóãîìó òðèããåðíîìó âõîäó. Îáû÷íî ýòî ÿâëÿåòñÿ ñëåäñòâèåì âèáðàöèè ñòîéêè. Âèáðàöèÿ ïåðåäàåòñÿ
íà ñîñåäíèå ïýäû, êîòîðûå ìîãóò ñãåíåðèðîâàòü ëîæíûé ñèãíàë. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå ýòîãî ïàðàìåòðà, òåì ìåíüøå
âåðîÿòíîñòü ëîæíîãî ñðàáàòûâàíèÿ òðèããåðíîãî âõîäà îò âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ.

Ñóòü ïðîöåññà çàêëþ÷àåòñÿ â ñëåäóþùåì. Ïî ïýäó ïðîèçâîäèòñÿ óäàð è DM5 âîñïðîèçâîäèò ñîîòâåòñòâóþùèé ñýìïë. ×åðåç
íåêîòîðîå âðåìÿ DM5 ïîëó÷àåò áîëåå ñëàáûé ñèãíàë îò ñîñåäíåãî ïýäà. Ïðåæäå ÷åì âîñïðîèçâåñòè ñîîòâåòñòâóþùèé åìó çâóê,
áàðàáàííûé ìîäóëü ñêàíèðóåò äðóãèå âõîäû äëÿ òîãî, ÷òîáû îïðåäåëèòü — áûë ëè ýòî äåéñòâèòåëüíî óäàð ïî ïýäó, ëèáî ñèãíàë
áûë âûçâàí âèáðàöèåé ñòîéêè.

Ýòî ïðîèñõîäèò ïóòåì ñðàâíåíèÿ óðîâíÿ ñèãíàëà è ïîðîãà âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ, óñòàíàâëèâàåìîãî ïàðàìåòðîì Xtalk. Åñëè
óðîâåíü âòîðè÷íîãî ñèãíàëà âûøå ïîðîãà âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ, òî DM5 âîñïðîèçâîäèò ñýìïë, åñëè íèæå — òî èãíîðèðóåò åãî.
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Ñèãíàë 1 ñîîòâåòñòâóåò óäàðó ïî ìàëîìó áàðàáàíó. Ñèãíàë 2 ãåíåðèðóåòñÿ ïýäîì òîìà 1, îäíàêî îí íå ÿâëÿåòñÿ ñëåäñòâèåì óäàðà
ïî íåìó. Ïýä òîìà ñðàáàòûâàåò îò âèáðàöèè ñòîéêè, âûçâàííîé óäàðîì ïî ïýäó ìàëîãî áàðàáàíà. Ñèãíàë 3 ãåíåðèðóåòñÿ îò óäàðà
ïî ïýäó ìàëîãî áàðàáàíà.

Ïîðîã âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ óñòàíîâëåí â 30 (îòìå÷åí íà ðèñóíêå ïóíêòèðíîé ëèíèåé). Ïîñêîëüêó óðîâåíü ñèãíàëà òîìà 1 íå
ïðåâûøàåò ïîðîãîâîãî çíà÷åíèÿ, òî ñîîòâåòñòâóþùèé ñýìïë íå âîñïðîèçâîäèòñÿ. Òàêèì îáðàçîì óñòðàíÿåòñÿ âçàèìíîå âëèÿíèå
ñìîíòèðîâàííûõ íà îäíîé ñòîéêå ïýäîâ.

•   Decay. (Çàòóõàíèå). Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíîå âðåìÿ ìåæäó ïîâòîðíûì ïåðåêëþ÷åíèåì îäíîãî è òîãî æå ïýäà.
Åñëè ïàóçà ìåæäó óäàðàìè ïî ïýäó áîëåå äâóõ ñåêóíä, òî âîñïðîèçâåäåíèå ñýìïëà îò ïåðâîãî óäàðà â ìîìåíò âòîðîãî
ïðàêòè÷åñêè çàâåðøàåòñÿ. Åñëè æå ïðîìåæóòîê ìåæäó óäàðàìè íåáîëüøîé, òî ñèòóàöèÿ îñëîæíÿåòñÿ: íåîáõîäèìî îïðåäåëèòü
— âûçâàí ëè ïîñòóïàþùèé îò ïýäà ñèãíàë çàòóõàþùèì ïåðåõîäíûì ïðîöåññîì, ëèáî ýòî åùå îäèí óäàð ïî ïýäó. Ïðîáëåìà
óñóãóáëÿåòñÿ åùå è òåì, ÷òî çâóêè íåêîòîðûõ áàðàáàíîâ (îñîáåííî àêóñòè÷åñêèõ) èìåþò äîñòàòî÷íî äëèòåëüíûé ñóñòåéí. Ïîý-
òîìó âî âðåìÿ çàòóõàíèÿ ñèãíàëà ñóùåñòâóåò áîëüøàÿ äîëÿ âåðîÿòíîñòè èíòåðïðåòèðîâàòü åãî êàê ñëåäóþùèé óäàð ïî ïýäó.

Ïàðàìåòð Decay îïðåäåëÿåò ïðîìåæóòîê âðåìåíè, â  êîòîðîãî ïðèíèìàåìûé îò ïýäà ñèãíàë èíòåðïðåòèðóåòñÿ êàê ñóñòåéí îò
ïðåäûäóùåãî óäàðà, à íå êàê ñëåäóþùèé óäàð. Ôàêòè÷åñêè ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåò ìèíèìàëüíîå âðåìÿ ìåæäó äâóìÿ ñðàáàòû-
âàíèÿìè îäíîãî è òîãî æå òðèããåðíîãî
âõîäà. ×åì áîëüøå åãî çíà÷åíèå, òåì
ìåíüøå âåðîÿòíîñòü ëîæíîãî ñðàáàòûâà-
íèÿ òðèããåðíîãî âõîäà. Îäíàêî â ýòîì
ñëó÷àå âîçðàñòàåò ðèñê ïîòåðè íîò ïðè
áûñòðîé èãðå íà ïýäå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû
ïðàâèëüíî âûñòàâèòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
Decay, íåîáõîäèìî ýêñïåðèìåíòèðîâàòü.

Íà ðèñóíêå ïðèâåäåíà âîëíîâàÿ ôîðìà
ñèãíàëà ìàëîãî áàðàáàíà. Ïåðâûé
âñïëåñê ñîîòâåòñòâóåò óäàðó ïî
áàðàáàíó, îñòàëüíûå — ñóñòåéíó.
Ïîñêîëüêó ïàðàìåòð Decay î÷åíü ìàë, òî
êðèâàÿ çàòóõàíèÿ ñïàäàåò ñëèøêîì ðàíî
è â îïðåäåëåííûé ìîìåíò (ñì. ðèñóíîê)
ñèãíàë ñóñòåéíà ïðåâûøàåò åå óðîâåíü.
Ýòó ñèòóàöèþ DM5 èíòåðïðåòèðóåò êàê
åùå îäèí óäàð ïî áàðàáàíó.

Íà ýòîì ðèñóíêå ïðèâåäåíà òà æå âîëíîâàÿ ôîð-
ìà, îäíàêî çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Decay áîëüøå,
÷åì â ïðåäûäóùåì ñëó÷àå. Çàìåòüòå, ÷òî ïîðîã
ñòàë íåñêîëüêî âûøå è îñòàåòñÿ ïîëîãèì â òå÷å-
íèå áîëåå ïðîäîëæèòåëüíîãî ïðîìåæóòêà âðå-
ìåíè. Â ýòîì ñëó÷àå òðèããåðíûé âõîä DM5 ïåðå-
êëþ÷àåòñÿ òîëüêî ïðè ïåðâîíà÷àëüíîì óäàðå.

•   Nois. (Øóì). Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò çíà÷åíèå
øóìîâîãî ïîðîãà. Ñèãíàëû ñ óðîâíåì íèæå ïî-
ðîãà íå âûçûâàþò ïåðåêëþ÷åíèå òðèããåðíûõ
âõîäîâ. ×åì ìåíüøå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, òåì
áîëåå ñëàáûå ñèãíàëû â ñîñòîÿíèè âûçâàòü ïå-
ðåêëþ÷åíèå òðèããåðíîãî âõîäà. Ýòî óâåëè÷èâàåò
÷óâñòâèòåëüíîñòü DM5, à ñëåäîâàòåëüíî è âå-
ðîÿòíîñòü ëîæíîãî ñðàáàòûâàíèÿ òðèããåðíîãî
âõîäà îò âíåøíèõ ñèãíàëîâ, âûçâàííûõ âèáðà-
öèåé. Èñòî÷íèêîì âèáðàöèè ìîãóò áûòü áàñîâûå
êîëîíêè, íîæíûå ïåäàëè óäàðíîé óñòàíîâêè,
òîïîò ëþäåé è ò.ä.
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Âûñîêèå çíà÷åíèÿ øóìîâîãî ïîðîãà ïîçâîëÿþò âûäåëÿòü çâóêè îòäåëüíûõ áàðàáàíîâ. Îáû÷íî çâóê ìàëîãî áàðàáàíà è áî÷êè
ãðîì÷å îñòàëüíûõ óäàðíûõ èíñòðóìåíòîâ. Óñòàíîâèâ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì çíà÷åíèå ïîðîãà, ìîæíî çàñòàâèòü DM5
ïåðåêëþ÷àòüñÿ îò çâóêîâ ìàëîãî áàðàáàíà èëè áî÷êè. Îäíàêî âûñîêèå çíà÷åíèÿ ïîðîãà ñóæàþò äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí
èíñòðóìåíòà, ïîÿâëÿåòñÿ âåðîÿòíîñòü âûïàäåíèÿ íåäîñòàòî÷íî ñèëüíûõ óäàðîâ.

Çàìå÷àíèå: ïàðàìåòðû Xtalk (âçàèìîïðîíèêíîâåíèå) è Nois (øóì) èäåíòè÷íû â òîì, ÷òî îíè îïðåäåëÿþò ïîðîã, ñèãíàëû ñ
óðîâíåì íèæå êîòîðîãî íå âûçûâàþò ïåðåêëþ÷åíèå òðèããåðíûõ âõîäîâ DM5. Îäíàêî ìåæäó íèìè ñóùåñòâóåò ðàçëè÷èå. Ïàðàìåòð
Nois îòñëåæèâàåò òîëüêî âíåøíèå ïðè÷èíû âîçíèêíîâåíèÿ ñèãíàëà-ïîìåõè, à ïàðàìåòð Xtalk îïðåäåëÿåò òèï ñèãíàëà (ïîìåõà èëè
óäàð ïî ïýäó) íà îñíîâå àíàëèçà äðóãèõ òðèããåðíûõ âõîäîâ DM5.

•   Gain. (Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ). Ïàðàìåòð îïðåäåëÿåò êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî ñ ïðåîáðàçîâàòåëÿ íà
òðèããåðíûé âõîä. Åñëè êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ î÷åíü ìàëåíüêèé, òî âîçíèêàåò âåðîÿòíîñòü, ÷òî äîñòàòî÷íî ñëàáûå óäàðû
áàðàáàííûì ìîäóëåì âîñïðèíèìàòüñÿ íå áóäóò. Ñëèøêîì âûñîêèå çíà÷åíèÿ ýòîãî ïàðàìåòðà ìîãóò ïðèâåñòè ëèáî ê ëîæíîìó,
ëèáî ê äâîéíîìó ñðàáàòûâàíèþ òðèããåðíîãî âõîäà. Ïðàâèëüíî îòðåãóëèðîâàííûé êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ïîçâîëÿåò
ðàñøèðèòü äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí èíñòðóìåíòà. Ýòîò ïàðàìåòð ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç îñíîâîïîëàãàþùèõ â DM5. Îò åãî
ðåãóëèðîâêè çàâèñèò êîððåêòíîñòü ôóíêöèîíèðîâàíèÿ äðóãèõ ïàðàìåòðîâ, îïðåäåëÿþùèõ íàäåæíóþ ðàáîòó òðèããåðíûõ âõîäîâ
áàðàáàííîãî ìîäóëÿ Alesis DM5.

Выбор триггера
Íà çàäíåé ïàíåëè DM5 ðàñïîëîæåíî 12 òðèããåðîâ. Ïàðàìåòðû êàæäîãî èç íèõ ðåäàêòèðóþòñÿ íåçàâèñèìî äðóã îò äðóãà. Ïîýòîìó
ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïèòü ê ýòîé ïðîöåäóðå, íåîáõîäèìî ñíà÷àëà âûáðàòü òðèããåðíûé âõîä.

Çàìå÷àíèå: â áàðàáàííîé êàðòå DM5 óêàçûâàåòñÿ ïðèíÿòîå ïî óìîë÷àíèþ ñîîòâåòñòâèå òðèããåðíûõ âõîäîâ è íàçíà÷åííûõ íà íèõ
MIDI-íîò.

Âñå òðèããåðíûå âõîäû èìåþò îäíî è òîæå ìíîæåñòâî ðåäàêòèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ. Çà èñêëþ÷åíèåì ïàðàìåòðà, îïðåäåëÿþùåãî
íàçíà÷åíèå íà òðèããåðíûé âõîä MIDI-íîòû, âñå óñòàíîâêè ÿâëÿþòñÿ ãëîáàëüíûìè è äåéñòâèòåëüíû äëÿ âñåõ íàáîðîâ óäàðíûõ.

Íà ñòðàíèöå 1 ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ âíåøíèõ
òðèããåðîâ îòîáðàæàåòñÿ ñëåäóþùàÿ èíôîðìàöèÿ: òðèããåðû
(1 — 12), íîìåð MIDI-íîòû, êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ ({Gain}),
êðèâàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ({VCrv}).

Äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà èñïîëüçóþòñÿ êíîïêè [) ] è [* ].

Âûáåðèòå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòð {TRIGGER} è ñ
ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] çàäàéòå åãî çíà÷åíèå ({1} — {12}).

Назначение на триггер ноты
Íà òðèããåð ìîæíî íàçíà÷èòü ëþáóþ MIDI-íîòó èç äèàïàçîíà ñîîòâåòñòâóþùåãî íàáîðà óäàðíûõ (ñì. ãëàâó 4, ðàçäåë “Âûáîð íîòû
íàáîðà óäàðíûõ”). Â êàæäîì íàáîðå óäàðíûõ íà òðèããåðíûé âõîä ìîæíî íàçíà÷èòü ñâîþ íîòó. Âûáåðèòå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ
ïàðàìåòð {NOTE} è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] çàäàéòå åãî çíà÷åíèå. Ýòà íîòà áóäåò ñîîòâåòñòâîâàòü âûáðàííîìó òðèããåðíîìó
âõîäó â òåêóùåì íàáîðå óäàðíûõ.

Коэффициент усиления
Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ óñòàíàâëèâàåòñÿ íåçàâèñèìî ïî âñåì òðèããåðíûì âõîäàì. Ýòî ïîçâîëÿåò êîìïåíñèðîâàòü ðàçáðîñ
âûõîäíûõ õàðàêòåðèñòèê ðàçëè÷íûõ äàò÷èêîâ.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð {Gain} è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] çàäàéòå åãî çíà÷åíèå (0 — 99).

Ðàñïîëîæåííûé â íèæíåé ñòðîêå äèñïëåÿ èíäèêàòîð {TRIG LEVEL} ïîìîæåò ïðàâèëüíî îòðåãóëèðîâàòü âåëè÷èíó êîýôôèöèåíòà
óñèëåíèÿ. Îí ïîêàçûâàåò óðîâåíü ñèãíàëà, ïîñòóïàþùåãî ñ äàò÷èêà íà âíóòðåííèå êîíòóðû DM5. Êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ
íåîáõîäèìî îòðåãóëèðîâàòü òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû èíäèêàòîð äîñòèãàë êðàéíåãî ïðàâîãî ïîëîæåíèÿ òîëüêî ïðè ñàìûõ ñèëüíûõ
óäàðàõ ïî ïýäó.

Кривые чувствительности
Êðèâûå ÷óâñòâèòåëüíîñòè òðèããåðíûõ âõîäîâ îáëåã÷àþò ðàáîòó èñïîëíèòåëÿ â ðàçíîîáðàçíûõ ìóçûêàëüíûõ ñòèëÿõ, êîìïåíñèðóþò
ðàçëè÷èå â ÷óâñòâèòåëüíîñòè ðàçëè÷íûõ áàðàáàííûõ ïýäîâ è äàò÷èêîâ.

Íàïðèìåð, èñïîëíèòåëü, ðàáîòàþùèé â “æåñòêîì” ñòèëå ìîæåò èñïûòûâàòü íåóäîáñòâà ïðè èãðå íà èíñòðóìåíòàõ, çâóê êîòîðûõ
ñëåäóåò èçâëåêàòü çà ñ÷åò íåáîëüøîé ñèëû óäàðà. Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî óñòàíîâèòü íà ñîîòâåòñòâóþùåì òðèããåðíîì âõîäå êðèâóþ
ñ íèçêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ (íîìåðà 1 — 3).

Âûáåðèòå ïàðàìåòð {VCrv} è çàäàéòå íåîáõîäèìûé íîìåð êðèâîé ÷óâñòâèòåëüíîñòè ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE]. Ïî óìîë÷àíèþ íà
âñå òðèããåðíûå âõîäû óñòàíîâëåíà êðèâàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ñ íîìåðîì 4.

Çàìå÷àíèå: êðèâàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ñ íîìåðîì 0 îïðåäåëÿåò îñîáûé ðåæèì ðàáîòû DM5, ïîçâîëÿþùèé èñïîëüçîâàòü
òðèããåðíûé âõîä â êà÷åñòâå ìàñòåð-ïîðîãà ïîäàâëåíèÿ. Ïðè îïðåäåëåííûõ îáñòîÿòåëüñòâàõ ýòî ñïîñîáñòâóåò óñòðàíåíèþ
ïðîáëåì, ñâÿçàííûõ ñ ëîæíûì ïåðåêëþ÷åíèåì äðóãèõ òðèããåðíûõ âõîäîâ.

Ïðèìåð: ïðåäïîëîæèì, ÷òî íà îäíîé ñòîéêå ñìîíòèðîâàíî òðè áàðàáàííûõ ïýäà; ñòîéêà ðàñïîëîæåíà íà øóìíîé ñöåíè÷åñêîé
ïëîùàäêå. Âûñîêèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ {Xtalk} (âçàèìîïðîíèêíîâåíèå) è {Nois} (øóì) ïîçâîëÿþò ñíèçèòü âîçìîæíîñòü ëîæíîãî
ñðàáàòûâàíèÿ òðèããåðíûõ âõîäîâ âñëåäñòâèå âçàèìíîãî âëèÿíèÿ ïýäîâ äðóã íà äðóãà è âèáðàöèè íà ñöåíå. Îäíàêî ïðè
îïðåäåëåííûõ îáñòîÿòåëüñòâàõ âûñîêèå çíà÷åíèÿ ýòèõ ïàðàìåòðîâ ìîãóò ïðèâåñòè ê âûïàäåíèþ íåäîñòàòî÷íî ñèëüíûõ óäàðîâ
(DM5 ìîæåò îòíåñòè èõ íà ñ÷åò âèáðàöèè èëè âçàèìíîãî âëèÿíèÿ ïýäîâ).

Âìåñòî òîãî, ÷òîáû èñêàòü êîìïðîìèññ ìåæäó çíà÷åíèÿìè ýòèõ äâóõ ïàðàìåòðîâ, ìîæíî âûïðàâèòü ïîëîæåíèå äðóãèìè
ñïîñîáàìè.

Ìåòîä 1:

1) Ñìîíòèðóéòå íåäîðîãîé êîíòàêòíûé äàò÷èê â öåíòðå áàðàáàííîé óñòàíîâêè è ñêîììóòèðóéòå åãî ñ òðèããåðíûì âõîäîì DM5.

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå 1 ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ âíåøíèõ òðèããåðîâ (Ext Trig) è âûáåðèòå äëÿ ýòîãî âõîäà êðèâóþ
÷óâñòâèòåëüíîñòè ñ íîìåðîì 0.

3) Ïåðåéäèòå íà ñëåäóþùóþ ñòðàíèöó è óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû {Xtalk}, {Decay} è {Nois} â 0. Ýòî äåëàåò ñîîòâåòñòâóþùèé âõîä
DM5 ìàêñèìàëüíî ÷óâñòâèòåëüíûì ê ïîìåõàì.
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4) Èñïîëüçóÿ èíäèêàòîð {TRIG LEVEL} (íèæíÿÿ ñòðîêà äèñïëåÿ), óñòàíîâèòå êîýôôèöèåíò óñèëåíèÿ (Gain) áîëüøå, ÷åì îáû÷íî.
Ýòî äåëàåòñÿ ïîòîìó, ÷òî ñèãíàë ãåíåðèðóåòñÿ òîëüêî èç-çà âèáðàöèè ñòîéêè, à ïîòîìó îí äîëæåí áûòü äîñòàòî÷íî âûñîêîãî
óðîâíÿ.

5) Òåïåðü â ñëó÷àå âèáðàöèè ñöåíû èëè êîãäà äðóãèå ñèãíàëû ïåðåêëþ÷àþò âõîä êîíòàêòíîãî äàò÷èêà, ôóíêöèÿ ïîäàâëåíèÿ
ðåãèñòðèðóåò ýòîò ñèãíàë. Åñëè ïðèøåäøèå ñ äðóãèõ ïýäîâ ñèãíàëû èìåþò ìåíüøèé óðîâåíü, òî DM5 èíòåðïðåòèðóåò èõ êàê
ëîæíûå è èãíîðèðóåò. È íàîáîðîò, åñëè ôóíêöèÿ ïîäàâëåíèÿ ðåãèñòðèðóåò ñèãíàë îò òðåõ ïýäîâ, à ñèãíàë îò êîíòàêòíîãî äàò÷èêà
ìåíüøå èëè âîîáùå îòñóòñòâóåò, òî ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî ïýäû ïåðåêëþ÷èëèñü îò óäàðà, à íå îò ïîìåõ.

Ìåòîä 2:

Êðèâàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ñ íîìåðîì 0 ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ è â äðóãîé ñèòóàöèè. Äîïóñòèì ïðè èãðå íà áàñ-ãèòàðå óäàð ïî
ñòðóíå âûçûâàåò âèáðàöèþ è ñðàáàòûâàíèå ïýäà òîìà 1.

1) Âîçüìèòå ñèãíàë ñ ïðÿìîãî âûõîäà áàñîâîãî óñèëèòåëÿ è ñêîììóòèðóéòå åãî ñ íåèñïîëüçóåìûì òðèããåðíûì âõîäîì DM5.

2) Ïåðåéäèòå ê ñòðàíèöå 1 ðåäàêòèðîâàíèÿ ïàðàìåòðîâ âíåøíèõ òðèããåðîâ (Ext Trig) è âûáåðèòå äëÿ ýòîãî âõîäà êðèâóþ
÷óâñòâèòåëüíîñòè ñ íîìåðîì 0.

3) Ïåðåéäèòå íà ñëåäóþùóþ ñòðàíèöó è óñòàíîâèòå ïàðàìåòðû {Xtalk}, {Decay} è {Nois} â 0. Ýòî äåëàåò ñîîòâåòñòâóþùèé âõîä
DM5 ìàêñèìàëüíî ÷óâñòâèòåëüíûì ê ïîìåõàì.

4) Èñïîëüçóÿ èíäèêàòîð {TRIG LEVEL} óñòàíîâèòå óðîâåíü êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ â çàâèñèìîñòè îò ÷àñòîòû ëîæíîãî
ñðàáàòûâàíèÿ. Åñëè ýòî ïðîèñõîäèò ïîñòîÿííî, òî çàäàâàéòå áîëåå âûñîêèé êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ, åñëè îò ñëó÷àÿ ê ñëó÷àþ, òî
÷óòü ìåíüøèé.

5) Òåïåðü DM5, ïîëó÷àÿ ñèãíàë îò ïýäà òîìà 1, ñðàâíèâàåò åãî íå òîëüêî ñ ñèãíàëàìè äðóãèõ ïýäîâ, íî òàêæå è ñ ñèãíàëîì ãèòàðû.
Ôàêòè÷åñêè DM5 ðàññìàòðèâàåò áàñ-ãèòàðó êàê åùå îäèí ïýä è îòôèëüòðîâûâàåò ïàðàçèòíûå ñèãíàëû.

Çàìå÷àíèå: ôóíêöèÿ Note Chase íå äåéñòâóåò äëÿ òðèããåðîâ, ó êîòîðûõ âûáðàíà êðèâàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ñ íîìåðîì 0. Â ýòîì
ñëó÷àå òðèããåðíûé âõîä âûáèðàåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] (ïðîöåäóðà âûáîðà òðèããåðà áûëà îïèñàíà ðàíåå â ýòîé ãëàâå).

Взаимопроникновение
Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå — ïðîöåññ ëîæíîãî ñðàáàòûâàíèÿ ïýäà îò âíåøíèõ ïîìåõ. Îáû÷íî ýòî ïðîèñõîäèò, åñëè íåñêîëüêî ïýäîâ
ìîíòèðóåòñÿ íà îäíîé ñòîéêå. Ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ çà ñ÷åò ðåãóëèðîâêè ïàðàìåòðà Xtalk.

Çàìå÷àíèå: åñëè ïýäû ìîíòèðóþòñÿ íà îòäåëüíûõ ñòîéêàõ èëè õîðîøî èçîëèðîâàíû äðóã îò äðóãà, òî âîçìîæíî íå ïðèäåòñÿ
ðåäàêòèðîâàòü ïðèíÿòóþ ïî óìîë÷àíèþ âåëè÷èíó ïàðàìåòðà âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ (30). Â ýòîì ñëó÷àå ìîæíî ïðîïóñòèòü ýòîò
ðàçäåë è ïðèñòóïèòü ê èçó÷åíèþ ñëåäóþùåãî.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð {Xtalk} è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] îòðåäàêòèðóéòå åãî çíà÷åíèå (0 — 99). Åãî óðîâåíü çàâèñèò îò
êîíêðåòíîãî ïýäà è êîíôèãóðàöèè áàðàáàííîé óñòàíîâêè.

Ïîìíèòå: ðåäàêòèðîâàòü ñëåäóåò ïàðàìåòð òðèããåðíîãî âõîäà, ïîäâåðæåííîãî ëîæíîìó ñðàáàòûâàíèþ, à íå òîãî, êîòîðûé åãî
ïðîâîöèðóåò. Äëÿ òîãî ÷òîáû áûñòðî âûÿâèòü è ðàçðåøèòü ïðîáëåìó âçàèìíîãî âëèÿíèÿ ïýäîâ äðóã íà äðóãà, ìîæíî
çàìüþòèðîâàòü ïýä(û), êîòîðûå íå ïîäâåðæåíû âëèÿíèþ ïîìåõ.

Ïðèìåð: äîïóñòèì ïðè óäàðå ïî ïýäó ìàëîãî áàðàáàíà ñðàáàòûâàåò ïýä òîìà 1.

1) Íàæìèòå êíîïêó [MIX] è óñòàíîâèòå ãðîìêîñòü ìàëîãî áàðàáàíà â 0. Òåïåðü, ïðè óäàðå ïî ñîîòâåòñòâóþùåìó ïýäó çâóê ìàëîãî
áàðàáàíà âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå áóäåò, îäíàêî òðèããåðíûé âõîä òîìà 1 áóäåò ïðè ýòîì ïåðåêëþ÷àòüñÿ.

2) Íàæìèòå äâà ðàçà íà [EXT TRIG] (ïðè ýòîì îñóùåñòâëÿåòñÿ ïåðåõîä ê ñòðàíèöå 2, ñîäåðæàùåé ïàðàìåòð {Xtalk}). Âûáåðèòå äëÿ
ðåäàêòèðîâàíèÿ òðèããåðíûé âõîä, ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷åí òîì 1.

3) Ñ ïîìîùüþ êíîïêè [4] âûáåðèòå ïàðàìåòð {Xtalk}. Ïîñòåïåííî óâåëè÷èâàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà äî òåõ ïîð, ïîêà ïðè óäàðå ïî
ïýäó ìàëîãî áàðàáàíà òðèããåðíûé âõîä òîìà 1 íå ïåðåñòàíåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ. Ìüþòèðîâàíèå èñòî÷íèêà ïîìåõè (â äàííîì ñëó÷àå
ìàëîãî áàðàáàíà) ïîçâîëÿåò áîëåå òî÷íî âûáèðàòü çíà÷åíèå ïàðàìåòðà âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ.

4) Íàæìèòå êíîïêó [MIX] è óñòàíîâèòå óðîâåíü ãðîìêîñòè ìàëîãî áàðàáàíà â ïðåæíåå çíà÷åíèå.

Çàìå÷àíèå: óâåëè÷èâàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà {Xtalk} ïîñòåïåííî. Ôóíêöèÿ î÷åíü ÷óâñòâèòåëüíà, ïîýòîìó èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ
ïàðàìåòðà íà 2 èëè 3 åäèíèöû ìîæåò âûçâàòü çíà÷èòåëüíîå óñèëåíèå ñòåïåíè ïîäàâëåíèÿ. Íåîáîñíîâàííî âûñîêîå çíà÷åíèå
ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæåò ïðèâåñòè ê âûïàäåíèþ íåäîñòàòî÷íî ñèëüíûõ óäàðîâ.

Â ñèòóàöèÿõ, êîãäà óñëîâèÿ çàñòàâëÿþò óñòàíàâëèâàòü áîëüøèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ, è âìåñòå ñ òåì ïîòåðÿ
÷óâñòâèòåëüíîñòè êðàéíå íåæåëàòåëüíà, ðåêîìåíäóåòñÿ ñëåäóþùèé ïîäõîä. Íà÷íèòå ñ óìåíüøåíèÿ êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ (Gain)
ïýäà. Ýòî ïîçâîëèò ñíèçèòü ïîðîã ïîäàâëåíèÿ (ïàðàìåòð {Xtalk}), à ñëåäîâàòåëüíî — óâåëè÷èòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïýäà.
Ïîýêñïåðèìåíòèðîâàâ íåêîòîðîå âðåìÿ, âàì íàâåðíÿêà óäàñòñÿ âûáðàòü îïòèìàëüíîå ñîîòíîøåíèå ýòèõ ïàðàìåòðîâ.

Затухание
Åñëè ïðè óäàðå ïî ïýäó íàáëþäàåòñÿ ýôôåêò äâîéíîãî ñðàáàòûâàíèÿ, òî íåîáõîäèìî îòðåäàêòèðîâàòü óðîâåíü çàòóõàíèÿ (Decay).
Çàìå÷àíèå: äëÿ íåêîòîðûõ ïýäîâ íåò íåîáõîäèìîñòè ðåãóëèðîâàòü ýòîò ïàðàìåòð.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð {Dec} (çàòóõàíèå) è óñòàíîâèòå ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] çíà÷åíèå, ïðè êîòîðîì èñ÷åçíåò ýôôåêò äâîéíîãî
ïåðåêëþ÷åíèÿ. Ïàðàìåòð ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ îò 0 äî 99. Êîíêðåòíàÿ âåëè÷èíà ïàðàìåòðà çàòóõàíèÿ çàâèñèò îò êîíôèãóðàöèè
óñòàíîâêè è èñïîëüçóåìûõ ïýäîâ.

Èñïîëüçîâàíèè àêóñòè÷åñêèõ áàðàáàíîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ DM5 óñëîæíÿåò ïðîáëåìó. Íà ôóíêöèîíèðîâàíèå ñèñòåìû îêàçûâàåò
âëèÿíèå íå òîëüêî òèï è ðàçìåð áàðàáàíîâ. Êðîìå òîãî, íå ïîñëåäíèì ôàêòîðîì ÿâëÿåòñÿ íàòÿæåíèå ïëàñòèêà, íàõîäèòñÿ îí ñ
îäíîé èëè äâóõ ñòîðîí, ðàçìåùåíèå òðèããåðîâ... Âñå ýòî íåïîñðåäñòâåííûì îáðàçîì ñêàçûâàåòñÿ íà êîððåêòíîñòè ïåðåêëþ÷åíèÿ
òðèããåðíûõ âõîäîâ. Áîëåå äåòàëüíî ïðîáëåìà îáñóæäàåòñÿ äàëåå (ãëàâà 6, ðàçäåë “Óïðàâëåíèå DM5 ñ ïîìîùüþ àêóñòè÷åñêèõ
áàðàáàíîâ”).

Шум
Ïàðàìåòð {Nois} îïðåäåëÿåò óðîâåíü øóìîâîãî ïîðîãà, ñèãíàëû íèæå êîòîðîãî íå âûçûâàþò ïåðåêëþ÷åíèå òðèããåðíûõ âõîäîâ.
Ðåãóëèðîâêà ýòîãî ïàðàìåòðà ïîçâîëÿåò ðåøèòü ïðîáëåìó æèâîé ðàáîòû íà ñöåíå â íåáëàãîïðèÿòíûõ, ñ òî÷êè çðåíèÿ ðàçëè÷íîãî
ðîäà ïîìåõ, óñëîâèÿõ.

Âûáåðèòå ïàðàìåòð {Nois} è ñ ïîìîùüþ êîëåñà [VALUE] óñòàíîâèòå òðåáóåìîå çíà÷åíèå (îò 0 äî 99). Åãî óðîâåíü çàâèñèò îò
íàäåæíîñòè ñòîåê óäàðíîé óñòàíîâêè, çàøóìëåííîñòè ïîìåùåíèÿ, âèáðàöèè ñöåíû è ò.ä.
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Ïîìíèòå: äëÿ òîãî, ÷òîáû ñâåñòè ïîòåíöèàëüíûå ïðîáëåìû ê ìèíèìóìó, ñòàðàéòåñü ðàçìåùàòü ïýäû èëè óäàðíóþ óñòàíîâêó êàê
ìîæíî äàëüøå îò êîëîíîê (îñîáåííî áàñîâûõ). Åñëè ýòî âîçìîæíî, íå íàïðàâëÿéòå êîëîíêè íà óñòàíîâêó. Èçáåãàéòå
èñïîëüçîâàíèÿ ðàçáîëòàííûõ ñòîåê.

Режим работы ножного переключателя
Íîæíàÿ ïåäàëü ìîæåò ðàáîòàòü êàê ïåäàëü õýòà èëè èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ çàãðóçêè äðóãîãî íàáîðà óäàðíûõ (íàæàòèå íà íîæíóþ
ïåäàëü çàãðóæàåò íàáîð óäàðíûõ ñ íîìåðîì íà 1 áîëüøå; ïîñëå íàáîðà óäàðíûõ ñ íîìåðîì 20 çàãðóæàåòñÿ íàáîð óäàðíûõ ñ
íîìåðîì 00).

Íîæíàÿ ïåäàëü êîììóòèðóåòñÿ ñ DM5 ÷åðåç ðàçúåì [FOOTSWITCH]. Ìîæíî èñïîëüçîâàòü ëþáîé ïåðåêëþ÷àòåëü ìãíîâåííîãî
ñðàáàòûâàíèÿ (îòêðûòîãî èëè çàêðûòîãî òèïà). Èìååòñÿ â âèäó, ÷òî ïðè êàæäîì íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëü èçìåíÿåò ñâîå ñîñòîÿíèå
ñ îòêðûòîãî íà çàêðûòîå èëè íàîáîðîò. Òèï ïåðåêëþ÷àòåëÿ îïðåäåëÿåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü äî âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ DM5. Åñëè ïåäàëü ðàáîòàåò ñ òî÷íîñòüþ äî îáðàòíîãî, òî âûêëþ÷èòå ïèòàíèå,
óáåäèòåñü, ÷òî ïåäàëüíûé ðàçúåì äî óïîðà âñòàâëåí â ãíåçäî [FOOTSWITCH] è ñíîâà âêëþ÷èòå ïèòàíèå.

1) Íàæèìàéòå íà êíîïêó [EXT TRIG] äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîÿâèòñÿ ñòðàíèöà 3.

2) Óñòàíîâèòå êîëåñîì [VALUE] ðåæèì ðàáîòû íîæíîé ïåäàëè ({HAt} èëè {Adv}).

Â ðåæèìå {HAt} èñïîëüçóåòñÿ åùå äâà äîïîëíèòåëüíûõ ïàðàìåòðà. Íà ñòðàíèöå 4 îïðåäåëÿåòñÿ íîìåð MIDI-íîòû,
âîñïðîèçâîäèìîé ïðè íàæàòèè íà ïåäàëü. Íà ñòðàíèöå 5 çàäàåòñÿ íîìåð MIDI-íîòû, êîòîðàÿ áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè óäàðå
ïî ïýäó õýòà, åñëè ïåäàëü íàõîäèòñÿ â íàæàòîì ñîñòîÿíèè.

Режим работы педали хэта
DM5 ïîçâîëÿåò èñêëþ÷èòåëüíî ðåàëèñòè÷íî èìèòèðîâàòü ðàáîòó àêóñòè÷åñêîãî õýòà ñ ïîìîùüþ ýëåêòðîííûõ áàðàáàíîâ.
Àêóñòè÷åñêèé õýò âîñïðîèçâîäèò òðè ðàçëè÷íûõ çâóêà:

•   Îòêðûòûé õýò. Ïåäàëü îòæàòà. Âåðõíÿÿ è íèæíÿÿ òàðåëêè íå ñîïðèêàñàþòñÿ. Óäàð ïî âåðõíåé òàðåëêå çàñòàâëÿåò åå çâó÷àòü
äî òåõ ïîð, ïîêà íå áóäåò ïðîèçâåäåí ñëåäóþùèé óäàð èëè íå áóäåò íàæàòà ïåäàëü (õýò çàêðûâàåòñÿ).

•   Çàêðûòèå õýòà. Çâóê, âîçíèêàþùèé ïðè íàæàòèè íà ïåäàëü õýòà. Îí âîçíèêàåò íå îò óäàðà ïàëî÷êîé, à îò ñîïðèêîñíîâåíèÿ
âåðõíåé è íèæíåé òàðåëîê.

•   Çàêðûòûé õýò. Ïåäàëü íàæàòà. Çâóê ïðîèçâîäèòñÿ óäàðîì ïàëî÷êè ïî çàêðûòîìó õýòó.

Äëÿ âîññîçäàíèÿ ýòèõ ýôôåêòîâ âûïîëíèòå ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó:

1) Ïîäêëþ÷èòå ïýä õýòà ê òðèããåðíîìó âõîäó 1. Ñêîììóòèðóéòå íîæíóþ ïåäàëü (íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ðåæèì ðàáîòû ñ õýòîì).

2) Åñëè ýòî íå áûëî ñäåëàíî ðàíüøå, íàçíà÷üòå íà òðèããåðíûé âõîä 1 çâóê îòêðûòîãî õýòà.

3) Íàæèìàéòå íà êíîïêó [EXT TRIG] äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîÿâèòñÿ íàäïèñü {Footswitch Close}. Óêàçàííàÿ çäåñü íîòà
áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè íàæàòèè íà ïåäàëü õýòà. Åñëè ýòîãî íå áûëî ñäåëàíî ðàíåå, íàçíà÷üòå íà íåå çâóê, ñîîòâåòñòâóþùèé
ñýìïëó çàêðûòèÿ õýòà.

Íåîáõîäèìî çàìåòèòü, ÷òî âîâñå íåîáÿçàòåëüíî èñïîëüçîâàòü çâóêè èìåííî õýòà. Â ïðèíöèïå, â ýòîì ðåæèìå ìîæíî íàçíà÷àòü íà
ñîîòâåòñòâóþùóþ íîòó èëè òðèããåðíûé âõîä ëþáîé èç ñýìïëîâ DM5.

4) Íàæèìàéòå íà êíîïêó [EXT TRIG] äî òåõ ïîð, ïîêà íà äèñïëåå íå ïîÿâèòñÿ íàäïèñü {Footswitch Held}. Óêàçàííàÿ çäåñü íîòà áóäåò
âîñïðîèçâîäèòüñÿ ïðè óäàðå ïî ïýäó, ïîäêëþ÷åííîìó ê òðèããåðíîìó âõîäó 1 ïðè íàæàòîé ïåäàëè. Åñëè ýòîãî íå áûëî ñäåëàíî
ðàíåå, íàçíà÷üòå íà íåå çâóê, ñîîòâåòñòâóþùèé ñýìïëó çàêðûòîãî õýòà.

5) Íàçíà÷üòå âñå òðè çâóêà õýòà íà ãðóïïó 1 èëè 2 (ñì. ãëàâó 4, ðàçäåë “Êíîïêà [GROUP]”). Â ýòîì ñëó÷àå äâà ðàçëè÷íûõ ñýìïëà
õýòà îäíîâðåìåííî âîñïðîèçâîäèòüñÿ íå ñìîãóò. 

Òåïåðü ïðè óäàðå ïàëî÷êîé ïî ïýäó õýòà (ïåäàëü îòæàòà) áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ çâóê îòêðûòîãî õýòà. Íàæàòèå íà ïåäàëü
ãåíåðèðóåò çâóê çàêðûòèÿ õýòà ñ òåì æå çíà÷åíèåì ïàðàìåòðà velocity (ñêîðîñòü óäàðà), ÷òî è ó ïîñëåäíåãî óäàðà ïî îòêðûòîìó
õýòó. Óäàð ïàëî÷êîé ïî ïýäó õýòà ïðè íàæàòîé ïåäàëè ãåíåðèðóåò çâóê çàêðûòîãî õýòà.

Управление DM5 с помощью акустических барабанов
Ïðè óïðàâëåíèè DM5 îò àêóñòè÷åñêèõ áàðàáàíîâ ñ ïîìîùüþ êîíòàêòíûõ äàò÷èêîâ, óñòàíàâëèâàåìûõ íà ïëàñòèêå èëè êîðïóñå,
ïðîèçâîäÿòñÿ òå æå ñàìûå ïðîöåäóðû ïî íàñòðîéêå è ðåãóëèðîâêå ïàðàìåòðîâ, ÷òî è ïðè èñïîëüçîâàíèè ïýäîâ. Îäíàêî
âñëåäñòâèå ñèëüíîé âèáðàöèè ïëàñòèêà è ðåçîíàíñíûõ ÿâëåíèé ïðèñóùèõ àêóñòè÷åñêèì áàðàáàíàì, çàäà÷à çíà÷èòåëüíî
óñëîæíÿåòñÿ. Ïðèâåäåííûå íèæå ðåêîìåíäàöèè ïîçâîëÿò èçáåæàòü âîçíèêíîâåíèÿ ðàçëè÷íîãî ðîäà ïðîáëåì.

Ïðè ïîêóïêå äàò÷èêîâ (òðèããåðîâ) è ïðè óñòàíîâêå èõ íà áàðàáàíû, íåîáõîäèìî ïðèíèìàòü âî âíèìàíèå ðÿä ôàêòîðîâ.

Чувствительность
Ýòî î÷åíü âàæíûé ïàðàìåòð. Íàïðèìåð, òðèããåð ñ âûñîêîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ ìîæåò ïðåêðàñíî ðàáîòàòü ñ ìàëûì áàðàáàíîì è
ñîâåðøåííî íå ïîäõîäèòü äëÿ áàñîâîãî. Ïðè óñòàíîâêå äàò÷èêîâ ðóêîâîäñòâóéòåñü ñëåäóþùèìè ïðàâèëàìè:

1) Óñòàíàâëèâàéòå ÷óâñòâèòåëüíûå òðèããåðû íà êîðïóñå áàðàáàíà.

2) Äëÿ óñòàíîâêè äàò÷èêîâ íà ïëàñòèêå âûáèðàéòå ìåíåå ÷óâñòâèòåëüíûå. Åñëè ýòî âîçìîæíî, ïðèìåíÿéòå òðèããåðû ñ
ðåãóëèðóåìîé ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ.

Установка
Ýòî òàêæå îäèí èç âàæíûõ àñïåêòîâ. Áåññìûñëåííî îæèäàòü õîðîøèõ ðåçóëüòàòîâ, åñëè òðèããåðû íå óñòàíîâëåíû
ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì. Äëÿ çàêðåïëåíèÿ äàò÷èêîâ èñïîëüçóéòå ïîðèñòóþ ëåíòó. Òùàòåëüíî ìîíòèðóéòå äàò÷èêè âî èçáåæàíèå
èõ ðàçáàëòûâàíèÿ âî âðåìÿ ðàáîòû. Êðîìå íàäåæíîãî êðåïëåíèÿ, ïîðèñòàÿ ëåíòà äåìïôèðóåò óäàðû, ïîìîãàÿ ðàçðåøèòü
ïðîáëåìó ïîâòîðíîãî ñðàáàòûâàíèÿ. Òàêæå î÷åíü âàæíî ñëåäèòü çà òåì, ÷òîáû ñèãíàëüíûå ïðîâîäà òðèããåðîâ íå êàñàëèñü
áàðàáàíà èëè åãî îáîäà. Îíè äîñòàòî÷íî ÷óâñòâèòåëüíû ê âèáðàöèè è ìîãóò ñïðîâîöèðîâàòü ïîâòîðíîå ïåðåêëþ÷åíèå òðèããåðà.

Месторасположение триггера
Ìåñòî óñòàíîâêè òðèããåðà èãðàåò âàæíóþ ðîëü â âîïðîñå îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé ðàáîòû ñèñòåìû. Ê ñîæàëåíèþ, çäåñü íåò ãîòîâûõ
ðåöåïòîâ. Ïðèõîäèòñÿ îïðåäåëÿòü òèï è ðàçìåðû áàðàáàíîâ, èõ êîíôèãóðàöèþ ýêñïåðèìåíòàëüíûì ïóòåì. Ïðèâåäåííûå íèæå
ðåêîìåíäàöèè ïîìîãóò íàïðàâèòü âàøè ïîèñêè â ïðàâèëüíîì íàïðàâëåíèè.

Áî÷êà

1) Óñòàíîâèòå òðèããåð íåïîñðåäñòâåííî íà ðàáî÷åì ïëàñòèêå.
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2) Ðàçìåñòèòå åãî ïðèáëèçèòåëüíî â 2-4 äþéìàõ îò îáîäà íà óðîâíå êîëîòóøêè.

3) Åñëè ýòî âîçìîæíî, óìåíüøèòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü òðèããåðà.

Ìàëûé áàðàáàí

Ïðè èãðå ñ òóãî íàòÿíóòûì ïëàñòèêîì:

1) Óñòàíîâèòå òðèããåð íà ïëàñòèê.

2) Ðàçìåñòèòå òðèããåð ïðèáëèçèòåëüíî â îäíîì äþéìå îò îáîäà íà ïðîòèâîïîëîæíîé îò ìóçûêàíòà ñòîðîíå.

3) Åñëè ýòî âîçìîæíî, óìåíüøèòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü òðèããåðà.

Ïðè èãðå ñî ñïóùåííûì ïëàñòèêîì:

1) Òùàòåëüíî çàêðåïèòå òðèããåð íà êîðïóñå, ïðèáëèçèòåëüíî â ïîëóäþéìå îò îáîäà.

2) Òðèããåð äîëæåí íàõîäèòüñÿ ñî ñòîðîíû ìóçûêàíòà íà ðàññòîÿíèè îäíîãî èëè äâóõ çàæèìîâ îò òîãî ìåñòà, êóäà óäàðÿåò ïàëî÷êà
ïðè èãðå ïî îáîäó.

3) Åñëè ýòî âîçìîæíî, óìåíüøèòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü òðèããåðà.

Ìàëûå òîìû 8” — 13”

Ñ ìàëûìè òîìàìè îäíîçíà÷íî îïðåäåëèòüñÿ ñëîæíî: â îäíèõ ñèòóàöèÿõ ëó÷øå óñòàíàâëèâàòü òðèããåðû íà ïëàñòèêå, à â äðóãèõ —
íà êîðïóñå. Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèíÿòü îêîí÷àòåëüíîå ðåøåíèå, íåîáõîäèìî îïðîáîâàòü îáà âàðèàíòà.

Óñòàíîâêà òðèããåðà íà ïëàñòèêå:

1) Óñòàíîâèòå òðèããåð íà ðàññòîÿíèè îäíîãî èëè ïîëîâèíû äþéìà îò îáîäà.

2) Ðàñïîëîæèòå òðèããåð ñî ñòîðîíû ìóçûêàíòà íà ðàññòîÿíèè îäíîãî èëè äâóõ çàæèìîâ îò òîãî ìåñòà, êóäà óäàðÿåò ïàëî÷êà ïðè
èãðå ïî îáîäó. (Â íåêîòîðûõ ñèòóàöèÿõ ëó÷øå ðàñïîëàãàòü òðèããåð ñ ïðîòèâîïîëîæíîé îò ìóçûêàíòà ñòîðîíû).

3) Åñëè ýòî âîçìîæíî, íåìíîãî óìåíüøèòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü òðèããåðà.

Óñòàíîâêà òðèããåðà íà êîðïóñå:

1) Òùàòåëüíî çàêðåïèòå òðèããåð íà êîðïóñå, ïðèáëèçèòåëüíî íà ðàññòîÿíèè îäíîãî äþéìà îò îáîäà.

2) Òðèããåð äîëæåí íàõîäèòüñÿ ñî ñòîðîíû ìóçûêàíòà íà ðàññòîÿíèè îäíîãî èëè äâóõ çàæèìîâ îò òîãî ìåñòà, êóäà óäàðÿåò ïàëî÷êà
ïðè èãðå ïî îáîäó.

3) Åñëè ÷óâñòâèòåëüíîñòü òðèããåðà ðåãóëèðóåòñÿ, òî óñòàíîâèòå ñðåäíþþ èëè âûñîêóþ.

Áîëüøèå òîìû 14” — 18”

Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ òðèããåðû ëó÷øå óñòàíàâëèâàòü íà êîðïóñå.

1) Òùàòåëüíî çàêðåïèòå òðèããåð íà êîðïóñå, ïðèáëèçèòåëüíî íà ðàññòîÿíèè îäíîãî äþéìà îò îáîäà.

2) Ðàñïîëîæèòå òðèããåð ñî ñòîðîíû ìóçûêàíòà íà ðàññòîÿíèè îäíîãî èëè äâóõ çàæèìîâ îò òîãî ìåñòà, êóäà óäàðÿåò ïàëî÷êà ïðè
èãðå ïî îáîäó.

3) Åñëè ÷óâñòâèòåëüíîñòü òðèããåðà ðåãóëèðóåòñÿ, òî óñòàíîâèòå ñðåäíþþ èëè âûñîêóþ.

Çàìå÷àíèå: â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ïðè óñòàíîâêå òðèããåðà íà êîðïóñå, ïðåäïî÷òèòåëüíåå ìîíòèðîâàòü åãî äëÿ ïîñòîÿííîãî
èñïîëüçîâàíèÿ âî âíóòðåííåé ÷àñòè. Ïåðìàíåíòíàÿ èíñòàëëÿöèÿ ïîçâîëÿåò áîëåå òùàòåëüíî è ïëîòíî ïðèêðåïèòü äàò÷èê ê
êîðïóñó áàðàáàíà. Ýòî ñïîñîáñòâóåò óëó÷øåíèþ ðàáî÷èõ õàðàêòåðèñòèê, îäíàêî â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ ïðèõîäèòñÿ ïîìåùàòü
àóäèî-ðàçúåì âíóòðü êîðïóñà áàðàáàíà.

Заглушки
Êîëåáàíèÿ ïëàñòèêà ïðè óäàðå ìîæåò ñòàòü ñåðüåçíîé ïðîáëåìîé ïðè èñïîëüçîâàíèè àêóñòè÷åñêèõ áàðàáàíîâ äëÿ óïðàâëåíèÿ
DM5. Ïîýòîìó ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ðàçëè÷íûå çàãëóøêè. Çà÷àñòóþ ìóçûêàíòû íå óäåëÿþò ýòîìó âîïðîñó äîëæíîãî
âíèìàíèÿ. Îäíàêî äàæå íåáîëüøîå êîëè÷åñòâî ëåíòû èëè äðóãîãî âèäà çàãëóøåê, ïîëîæåííûõ íà ïëàñòèê, ìîãóò ñóùåñòâåííî
óëó÷øèòü ïàðàìåòðû ñèñòåìû, ïîâûñèòü ñòàáèëüíîñòü ïåðåêëþ÷åíèÿ òðèããåðíûõ âõîäîâ DM5, ñíèçèòü ïðîöåíò ëîæíûõ
ñðàáàòûâàíèé.

Конфигурация и монтаж
Êà÷åñòâî è íàäåæíîñòü ìîíòàæà ñòîåê èãðàþò äàëåêî íå ïîñëåäíþþ ðîëü ïðè óïðàâëåíèè DM5 îò àêóñòè÷åñêèõ áàðàáàíîâ.
Ðàçáîëòàííàÿ êîíñòðóêöèÿ îáÿçàòåëüíî ïðèâåäåò ê ïðîáëåìàì âçàèìíîãî âëèÿíèÿ (âçàèìîïðîíèêíîâåíèÿ) ìåæäó ðàçëè÷íûìè
èíñòðóìåíòàìè. Ìîíòèðóåìûå íà áî÷êå òîìû, áàðàáàíû, óñòàíàâëèâàåìûå íà îäíîé ñòîéêå ñ äðóãèìè èíñòðóìåíòàìè (íàïðèìåð,
òàðåëêàìè) — âñå ýòî îáëàñòè ïîâûøåííîãî ðèñêà. Íåîáõîäèìî áûòü óâåðåííûì íà ñòî ïðîöåíòîâ â ïðî÷íîñòè è íàäåæíîñòè
ìîíòàæà. Íå äîïóñêàéòå, ÷òîáû ñòîéêè èëè áàðàáàíû íàêëîíÿëèñü äðóã ê äðóãó è ñîïðèêàñàëèñü ñ äðóãèìè áàðàáàíàìè èëè
÷àñòÿìè êîíñòðóêöèè. Ïîäâîäÿ èòîã, ìîæíî ñêàçàòü ñëåäóþùåå: ëó÷øå âñåãî ïðèìåíÿòü ïðî÷íûå è òÿæåëûå êðåïëåíèÿ.
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Приложение А

Устранение неполадок
Список возможных неисправностей
Åñëè â ïðîöåññå ýêñïëóàòàöèè DM5 áûëè îáíàðóæåíû íåèñïðàâíîñòè, òî ïðåæäå ÷åì îáðàòèòüñÿ â ñåðâèñíûé öåíòð ïî ðåìîíòó
àïïàðàòóðû, îçíàêîìüòåñü ïîæàëóéñòà ñ ïðèâåäåííîé íèæå òàáëèöåé.

Ïðîÿâëåíèå Ïðè÷èíà Äåéñòâèå

Ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ íå çàãîðàåòñÿ äèñïëåé. Îòñóòñòâóåò ïèòàíèå. Ïðîâåðüòå íàäåæíîñòü ïîäêëþ÷åíèÿ 
ñåòåâîãî êàáåëÿ.

Íåò çâóêà. Ïëîõàÿ êîììóòàöèÿ. Ïðîâåðüòå êîììóòàöèþ àóäèî-êàáåëåé, 
ïðè íåîáõîäèìîñòè çàìåíèòå èõ.

Âûêëþ÷åíà ãðîìêîñòü. Ïîâåðíèòå ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå ðó÷êó 
[VOLUME].

Íåò ñèãíàëà îò âíåøíèõ òðèããåðíûõ âõîäîâ. Ïàðàìåòð Local îòêëþ÷åí Óñòàíîâèòå ïàðàìåòð Local â On 
(óñòàíîâëåí â Off). (ñòðàíèöà 2, ôóíêöèÿ MIDI).

Íå ðåàãèðóåò íà MIDI-ñîîáùåíèÿ. Ïëîõàÿ êîììóòàöèÿ. Ïðîâåðüòå MIDI-êàáåëè.

Перезапуск
Åñëè óñòðîéñòâî âåäåò ñåáÿ íåïðåäñêàçóåìûì îáðàçîì èëè çàâèñàåò, äëÿ íà÷àëà âûêëþ÷èòå è âêëþ÷èòå ïèòàíèå.
Ðàñêîììóòèðóéòå ðàçúåì [MIDI IN], ÷òîáû óäîñòîâåðèòüñÿ, ÷òî ñåêâåíñåð èëè äðóãîå MIDI-îáîðóäîâàíèå íå ïîñûëàåò â DM5
ñîîáùåíèé, ñïîñîáíûõ ñïðîâîöèðîâàòü ïîäîáíîå ïîâåäåíèå ïðèáîðà (íàïðèìåð, íåïðåðûâíûé ïîòîê ñîîáùåíèé pitch bend ïî 16
êàíàëàì îäíîâðåìåííî). Åñëè ïðåäïðèíÿòûå ìåðû íå ïîìîãëè, íåîáõîäèìî ïåðåèíñòàëëèðîâàòü ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå.

Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî âêëþ÷èòü ïèòàíèå DM5 ïðè íàæàòûõ êíîïêàõ [VOICE] è [OUTPUT]. Ñðàçó æå ïîñëå âêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ
îòïóñòèòå îáå êíîïêè. Íà äèñïëåé âûâåäåòñÿ ñîîáùåíèå {“Initializing...”}. Ïðè ýòîì ñáðàñûâàþòñÿ â íà÷àëüíîå ñîñòîÿíèå âñå
ïàðàìåòðû MIDI è òðèããåðíûõ âõîäîâ, âîññòàíàâëèâàþòñÿ ïðåñåòíûå íàáîðû óäàðíûõ, èíèöèàëèçèðóåòñÿ áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ.

Проверка версии программного обеспечения
Íàæìèòå îäíîâðåìåííî íà êíîïêè [) ] è [* ]. Ïðè ýòîì â âåðõíåé ñòðîêå äèñïëåÿ â  íåêîòîðîãî âðåìåíè áóäåò âûñâå÷èâàòüñÿ
âåðñèÿ ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ.

Обслуживание
Уход
Îòñîåäèíèòå ñåòåâîé øíóð, ïðîòðèòå âëàæíîé òðÿïêîé âñå ìåòàëëè÷åñêèå è ïëàñòìàññîâûå ïîâåðõíîñòè ïðèáîðà. Ïðè ñèëüíîì
çàãðÿçíåíèè èñïîëüçóéòå íåîáðàçèâíûå áûòîâûå ÷èñòÿùèå ñðåäñòâà (Formula 409 èëè Fantastik). ÍÅ ÐÀÑÏÛËßÉÒÅ ×ÈÑÒßÙÅÅ
ÑÐÅÄÑÒÂÎ ÍÅÏÎÑÐÅÄÑÒÂÅÍÍÎ ÍÀ ËÈÖÅÂÓÞ ÏÀÍÅËÜ ÏÐÈÁÎÐÀ. ÝÒÎ ÌÎÆÅÒ ÍÀÐÓØÈÒÜ ÑÌÀÇÊÓ ÏÅÐÅÊËÞ×ÀÒÅËÅÉ È
ÐÅÃÓËßÒÎÐÎÂ ÏÐÈÁÎÐÀ! Ðàñïûëÿéòå ÷èñòÿùåå ñðåäñòâî íà òðÿïêó è òîëüêî ïîñëå ýòîãî ïðîòèðàéòå ïðèáîð.

•   Ïåðèîäè÷åñêè ïðîâåðÿéòå ñîñòîÿíèå ñèëîâîãî êàáåëÿ.

•   Åñëè DM5 íå èñïîëüçóåòñÿ â  äëèòåëüíîãî ïðîìåæóòêà âðåìåíè, íàêðûâàéòå ïðèáîð òêàíüþ, çàùèùàþùåé åãî îò ïûëè.

Ремонт
Ìû óâåðåíû, ÷òî DM5 — îäèí èç ñàìûõ íàäåæíûõ ïðîöåññîðîâ, âûïîëíåííûõ ïî ñàìûì ñîâðåìåííûì òåõíîëîãèÿì, è ñïîñîáåí
ðàáîòàòü áåç ñáîåâ è ïîëîìîê â  äëèòåëüíîãî âðåìåíè. Îäíàêî â ñëó÷àå îáíàðóæåíèÿ íåèñïðàâíîñòåé ÍÅ ÏÛÒÀÉÒÅÑÜ
ñàìîñòîÿòåëüíî óñòðàíèòü äåôåêòû â åãî ðàáîòå. Âíóòðåííèå êîíòóðû ïðèáîðà ìîãóò íàõîäèòüñÿ ïîä âûñîêèì íàïðÿæåíèåì.
Ðåìîíò DM5 äîëæåí âûïîëíÿòüñÿ òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííûìè òåõíèêàìè. ÂÍÓÒÐÈ ÏÐÈÁÎÐÀ ÍÅÒ ×ÀÑÒÅÉ, ÏÎÄÂÅÐÃÀÞÙÈÕÑß
ÂÎÑÑÒÀÍÎÂËÅÍÈÞ ÑÈËÀÌÈ ÏÎËÜÇÎÂÀÒÅËß.

Äëÿ âûÿñíåíèÿ ïðîöåäóðû ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ ïðèáîðà ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ ìåñòíûìè äèëåðàìè ôèðìû Alesis. Íå
îòñûëàéòå ïðèáîð íà ôèðìó äî ïîëó÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùåãî ïîäòâåðæäåíèÿ.

Приложение Б

Дополнительная информация о MIDI
Основы MIDI
Åùå íåäàâíî î øèðîêîì èñïîëüçîâàíèè êîìïüþòåðîâ â ìóçûêàëüíûõ èíñòðóìåíòàõ ãîâîðèòü áûëî ïðåæäåâðåìåííî. Ýòî
îáúÿñíÿëîñü èõ äîñòàòî÷íî âûñîêîé öåíîé. Îäíàêî â ñåðåäèíå ñåìèäåñÿòûõ ãîäîâ ñèòóàöèÿ êîðåííûì îáðàçîì èçìåíèëàñü.
Òåïåðü áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ ýëåêòðîííûõ èíñòðóìåíòîâ è ñèãíàëüíûõ ïðîöåññîðîâ (ê èõ ÷èñëó îòíîñèòñÿ è áàðàáàííûé
ìîäóëü Alesis DM5) èìåþò âñòðîåííûé êîìïüþòåð.

Áóðíîå âíåäðåíèå êîìïüþòåðíûõ òåõíîëîãèé â ìóçûêó òðåáîâàëî óíèôèêàöèè ïðîòîêîëîâ îáìåíà ìåæäó ìîäóëÿìè ðàçëè÷íûõ
ïðîèçâîäèòåëåé. È â 1983 ãîäó áûë ðàçðàáîòàí èíòåðôåéñ MIDI (Musical Instrument Digital Interface). Èíòåðôåéñ MIDI ïîçâîëÿåò
îòîáðàæàòü ìóçûêàëüíûå òåðìèíû è ñîáûòèÿ (âçÿòèå íîòû, åå äëèòåëüíîñòü, âèáðàòî, ãðîìêîñòü, òåìï è ò.ä.) ñ ïîìîùüþ
öèôðîâûõ äàííûõ. Ýòè äàííûå âïîñëåäñòâèè ìîãóò îáðàáàòûâàòüñÿ MIDI-ñîâìåñòèìûìè êîìïüþòåðàìè.

Аппаратное обеспечение MIDI
Îáû÷íî MIDI-ñîâìåñòèìîå îáîðóäîâàíèå èìååò âõîä MIDI In è âûõîä MIDI Out, âûïîëíåííûå íà 5-êîíòàêòíûõ ðàçúåìàõ DIN. ×åðåç
ðàçúåì MIDI Out äàííûå ïåðåäàþòñÿ íà äðóãîå MIDI-îáîðóäîâàíèå. Ðàçúåì MIDI In ñëóæèò äëÿ ïðèåìà MIDI-ñîîáùåíèé îò âíåøíèõ
êîíòðîëëåðîâ. Îïöèîíàëüíûé ðàçúåì MIDI Thru èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáúåäèíåíèÿ íåñêîëüêèõ MIDI-ìîäóëåé â öåïî÷êó. Íà íåì
äóáëèðóþòñÿ ñîîáùåíèÿ, ïîñòóïàþùèå íà âõîä ìîäóëÿ MIDI In.
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Базовые MIDI(сообщения
Ñóùåñòâóåò äâà òèïà MIDI-ñîîáùåíèé. Êàíàëüíûå (Channel) ñîîáùåíèÿ â êà÷åñòâå îäíîãî èç ïàðàìåòðîâ èìåþò íîìåð êàíàëà è
âêëþ÷àþò â ñåáÿ êîìàíäû óïðàâëåíèÿ ãîëîñîì (Voice) è ðåæèìàìè (Mode). Ñèñòåìíûå (System) ñîîáùåíèÿ äåéñòâóþò áåçîòíîñè-
òåëüíî ê íîìåðó êàíàëà è ïðèíèìàþòñÿ âñåìè ìîäóëÿìè ñèñòåìû. Ê ñèñòåìíûì ñîîáùåíèÿì îòíîñÿòñÿ ñîîáùåíèÿ òèïà Common,
Real Time è Exclusive.

Канальные сообщения: управление режимами
Ýòè ñîîáùåíèÿ îïðåäåëÿþò ðåæèì ïðèåìà äàííûõ MIDI-îáîðóäîâàíèåì. Âñåãî ñóùåñòâóåò äâà òàêèõ ñîîáùåíèÿ. Ñîîáùåíèå
“Omni” îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî êàíàëîâ, ïî êîòîðûì ïðèáîð áóäåò ïðèíèìàòü MIDI-êîìàíäû. Åñëè ýòîò ðåæèì âêëþ÷åí (Omni On),
òî ìîäóëü ïðèíèìàåò èíôîðìàöèþ ïî âñåì êàíàëàì, åñëè âûêëþ÷åí (Omni Off), òî êîëè÷åñòâî ðàñïîçíàâàåìûõ êàíàëîâ îãðàíè÷è-
âàåòñÿ (îáû÷íî îäíèì).

Ñîîáùåíèå “Mono/Poly” ñâÿçàíî ñ ðàñïðåäåëåíèåì ãîëîñîâ ñèíòåçàòîðà. Â ðåæèìå “Mono” â îòâåò íà ïðèíèìàåìûå ïî MIDI ñîîá-
ùåíèÿ íà ñèíòåçàòîðå ìîæåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî îäíà íîòà. Â ðåæèìå “Poly” êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî çâó÷àùèõ íîò îãðà-
íè÷èâàåòñÿ ïîëèôîíè÷åñêèìè âîçìîæíîñòÿìè ìóçûêàëüíîãî èíñòðóìåíòà.

Канальные сообщения: управление голосом
Ïîíÿòèå ãîëîñà â ñèíòåçàòîðå ÿâëÿåòñÿ áàçîâûì. Îáû÷íî êàæäîé âçÿòîé íîòå ñîîòâåòñòâóåò îäèí ãîëîñ. Òàêèì îáðàçîì ìàêñè-
ìàëüíîå êîëè÷åñòâî îäíîâðåìåííî çâó÷àùèõ íîò îãðàíè÷åíî èìåþùèìèñÿ â ðàñïîðÿæåíèè ãîëîñàìè (ïîëèôîíèÿ èíñòðóìåíòà). Ê
MIDI-ñîîáùåíèÿì, îïðåäåëÿþùèì çâó÷àíèå ãîëîñà îòíîñÿòñÿ:

Note On. Ñîáûòèå ñîîòâåòñòâóåò íàæàòèþ íà êëàâèøó, ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ îò 0 (ñàìàÿ íèæíÿÿ íîòà) äî 127 (ñàìàÿ âåðõíÿÿ íîòà).

Note Off. Ñîáûòèå ñîîòâåòñòâóåò îòïóñêàíèþ êëàâèøè. Äèàïàçîí çíà÷åíèé òàêîé æå, êàê è ó ñîáûòèÿ Note On.

Velocity. Îïðåäåëÿåò äèíàìèêó (ñêîðîñòü óäàðà ïî êëàâèøå). Ïðèíèìàåò çíà÷åíèÿ îò 1 (ìèíèìàëüíàÿ ñêîðîñòü) äî 127 (ìàêñè-
ìàëüíàÿ ñêîðîñòü). Íóëåâîå çíà÷åíèå ýêâèâàëåíòíî ñîîáùåíèþ Note Off.

Pressure. Îïðåäåëÿåò ñèëó äàâëåíèÿ íà êëàâèàòóðó ïîñëå òîãî, êàê áûëà âçÿòà íîòà. Â ðåæèìå Mono Pressure îòðàæàåò ñðåäíþþ
âåëè÷èíó äàâëåíèÿ íà âñå êëàâèøè. Â ðåæèìå Poly Pressure ãåíåðèðóþòñÿ è ïðèíèìàþòñÿ ñîîáùåíèÿ äëÿ êàæäîé èç íàæàòûõ êëàâèø.

Program Change. Ñîîáùåíèå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñìåíû ïýò÷åé ñèíòåçàòîðà èëè äðóãîãî MIDI-ìîäóëÿ, äèàïàçîí èçìåíåíèÿ îò 0 äî 127.

Pitch Bend. Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ ñòàíäàðòíîé âûñîòû íàñòðîéêè íîòû.

Continuous Controller. Â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ ìîæíî èçìåíÿòü õàðàêòåð çâó÷àíèÿ èíñòðóìåíòà, äîáèâàÿñü òåì ñàìûì áîëåå
âûðàçèòåëüíîé èãðû. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóþòñÿ íîæíûå ïåäàëè, äóõîâûå êîíòðîëëåðû, êîëåñà ìîäóëÿöèè è ò.ä. Âñåãî â ñèñòåìå
MIDI ñóùåñòâóåò 64 êîíòðîëëåðà íåïðåðûâíîãî äåéñòâèÿ (èõ äåéñòâèå àíàëîãè÷íî ïîòåíöèîìåòðàì — îíè ïðèíèìàþò îäíî èç
ìíîæåñòâà çíà÷åíèé îïðåäåëåííîãî äèàïàçîíà) è 58 êîíòðîëëåðîâ ñìåøåííîãî äåéñòâèÿ (ìîãóò ðàáîòàòü êàê íåïðåðûâíûå, íî
íåêîòîðûå èìåþò òîëüêî äâà ñîñòîÿíèÿ, íàïðèìåð, âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí).

Êàæäûé êîíòðîëëåð èìååò ñâîé èäåíòèôèêàöèîííûé íîìåð. Íèæå ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê êîíòðîëëåðîâ, çà êîòîðûìè çàêðåïëåíû
ñòàíäàðòíûå ôóíêöèè. Öèôðû â ñêîáêàõ îïðåäåëÿþò äèàïàçîí èçìåíåíèÿ êîíòðîëëåðà.

# Ôóíêöèÿ
1 Modulation Wheel (0 — 127)
2 Breath Controller (0 — 127)
3 Early DX7 Aftertouch (0 — 127)
4 Foot Controller (0 — 127)
5 Portamento Time (0 — 127)
6 Data Slider (0 — 127)
7 Main Volume (0 — 127)
8 Balance (0 — 127)
10 Pan (0 — 127)
11 Expression (0 — 127)
16 General Purpose #1 (0 — 127)
17 General Purpose #2 (0 — 127)
18 General Purpose #3 (0 — 127)
19 General Purpose #4 (0 — 127)
32 — 63 Last Significant Bits, Controllers 0 — 31 (0 — 127)
64 Sustain Pedal (0 èëè 127)
65 Portamento On/Off (0 èëè 127)
66 Sustenuto Pedal (0 èëè 127)
67 Soft Pedal (0 èëè 127)
69 Hold 2  (0 èëè 127)
80 General Purpose #5 (0 èëè 127)
81 General Purpose #6 (0 èëè 127)
82 General Purpose #7 (0 èëè 127)
83 General Purpose #8 (0 èëè 127)
92 Tremolo Depth (0 — 127)
93 Chorus Depth (0 — 127)
94 Celeste Depth (0 — 127)
95 Phase Depth (0 — 127)
96 Data Increment (0 èëè 127)
97 Data Decrement (0 èëè 127)
98 Non-Registered Parameter MSB (0 — 127)
99 Non-Registered Parameter LSB (0 — 127)
100 Registered Parameter MSB (0 — 127)
101 Registered Parameter LSB (0 — 127)
121 Reset All Controllers (0)
122 Local Control On/Off (0 èëè 127)
123 All Notes Off (0)
124 Omni Off (0)
125 Omni On (0)
126 Mono On (0 — 16; 0 = Omni Off)
127 Poly On (0)
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Системные сообщения формата Common
Ñîîáùåíèÿ ýòîãî òèïà ïðåäíàçíà÷åíû äëÿ âñåõ óñòðîéñòâ, âõîäÿùèõ â MIDI-êîìïëåêñ.

Song Position Pointer. Îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî “MIDI-óäàðîâ” (îáû÷íî øåñòíàäöàòûå íîòû) îò íà÷àëà ñåêâåíöèè äî êîíêðåòíîé òî÷êè
(ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå 16384). Îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ ðàçëè÷íûìè ñåêâåíñåðàìè è áàðàáàííûìè ìîäóëÿìè äëÿ àâòîëîêàöèè íà÷àëà
âîñïðîèçâåäåíèÿ. Ïðè ïîëó÷åíèè ýòîãî ñîîáùåíèÿ âåäîìûå ñåêâåíñåðû íà÷èíàþò âîñïðîèçâåäåíèå ñ óêàçàííîé â íåì òî÷êè.

System Exclusive (SysEx). Ôîðìàò ñîîáùåíèé ýòîãî òèïà è èõ ôóíêöèîíàëüíîå íàçíà÷åíèå îòðàæàåò ñïåöèôè÷åñêèå
îñîáåííîñòè êîíêðåòíûõ ïðèáîðîâ òîãî èëè èíîãî ïðîèçâîäèòåëÿ. Íàïðèìåð, ñèíòåçàòîð QS6 íå ðåàãèðóåò íà ñîîáùåíèÿ SysEx
áàðàáàííîãî ìîäóëÿ DM5, êîòîðûå òåì íå ìåíåå áóäóò èìåòü ñìûñë äëÿ äðóãîãî áàðàáàííîãî ìîäóëÿ DM5.

Timing Clock. Ýòè ñîîáùåíèÿ ñëóæàò äëÿ ñèíõðîíèçàöèè ðàáîòû ïðèáîðîâ ñ ñåêâåíñåðîì. Èñòî÷íèê ñèíõðîíèçàöèè, íàïðèìåð,
ñåêâåíñåð, â  èíòåðâàëà, ðàâíîãî ÷åòâåðòíîé íîòå, ãåíåðèðóåò 24 ñîîáùåíèÿ ýòîãî òèïà. Â íåêîòîðûõ ïðèáîðàõ, ñ öåëüþ
ïîâûøåíèÿ ðàçðåøåíèÿ, ýòîò ñèãíàë ïîäðàçäåëÿåòñÿ åùå íà 4 (96 èìïóëüñîâ íà ÷åòâåðòíóþ íîòó).

Start. Êîìàíäà íà÷àëà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Stop. Êîìàíäà îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ.

Continue. Ïðè ïîëó÷åíèè ñîîáùåíèÿ Start âîñïðîèçâåäåíèå íà÷èíàåòñÿ ñ íà÷àëà ïåñíè. Ñîîáùåíèå Continue ïðîäîëæàåò
âîñïðîèçâåäåíèå ñ òîé òî÷êè, ãäå îíî áûëî îñòàíîâëåíî (êîìàíäà Stop).

Карта MIDI(функций
Äàòà: 9/21/95

Ìîäåëü DM5 Âåðñèÿ: 1.00

Ôóíêöèÿ Ïåðåäàåòñÿ Ðàñïîçíàåòñÿ Ïðèìå÷àíèå

Basic Channel 1 — 16 1 — 16 Çàïîìèíàåòñÿ
Default Channel 1 — 16, êàæäûé 1 — 16, êàæäûé

Default Mode 1 Mode 1 Çàïîìèíàåòñÿ
Mode Message X OMNI ON/OFF

Altered ******** X

Note 0 — 127 0 — 127 Ïðîãðàììèðóåìûé 61-íîòíûé
Number True Voice ******** 0 — 127 äèàïàçîí

Velocity Note On O O, V=0 èãíîðèðóåòñÿ Ðàçðåøåíèå 7 áèò
Note Off O O

After Key’s X X
Touch Ch’s X X

Pitch Bender X *

Control 6 X * Ââîä äàííûõ MSB
Change 7 X * Ãðîìêîñòü

96 X * Óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ
97 X * Óìåíüøåíèå çíà÷åíèÿ
98 X * Íåðåãèñòðèðóåìûé ïàðàìåòð LSB
99 X * Íåðåãèñòðèðóåìûé ïàðàìåòð MSB
121 X * Ñáðîñ êîíòðîëëåðîâ

Prog X ** Ïåðåïðîãðàììèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ
Change True # ******** òàáëèöû Program Change

System Exclusive O O

System : Song Pos X X
Common : Song Sel X X

: Tune X X

System : Clock X X
Realtime : Commands X X

Aux : Local On/Off X O
Message : All Notes Off X O

: Active Sense X X
: Reset X X

* Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè êîíòðîëëåðû íà ñòðàíèöå 3 ôóíêöèè MIDI óñòàíîâëåíû â ON.

** Ïðèíèìàåòñÿ, åñëè PROG CHANGE íà ñòðàíèöå 3 ôóíêöèè MIDI óñòàíîâëåíî â ON.

Ðåæèì 1: OMNI ON, POLY Ðåæèì 3: OMNI OFF, POLY Î : Äà
Ðåæèì 2: OMNI ON, MONO Ðåæèì 4: OMNI OFF, MONO Õ : Íåò

Сертификат CE
Ïðîèçâîäèòåëü: Alesis Corporation
Àäðåñ ïðîèçâîäèòåëÿ: 3630 Holdrege Ave. Los Angeles, CA 90016 USA

äåêëàðèðóåòñÿ, ÷òî ïðîäóêò: DM5 ñîîòâåòñòâóåò ñëåäóþùèì ñòàíäàðòàì:

EMC: EN55013:1990 Class B
EN55020:1988 ðàçäåëû 4.3, 5.4, 6.2, 7.0 è 8.0
íà ñòàäèè îáñóæäåíèÿ

Êîíòàêòíûé àäðåñ â Åâðîïå: Sound Technology 17 Letchworth Point, Lechworth, Hertfordshire, SG6 1ND, England.
Phone: +44.1462.480000 Fax: +44.1462.480800

Íîÿáðü, 1995

Гарантийное обслуживание
Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì áàðàáàííîãî ìîäóëÿ DM5, îáðàùàéòåñü ê
ïðåäñòàâèòåëÿì ôèðìû Alesis — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325.
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