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Правила эксплуатации
Расположение
Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ âûõîäà èç ñòðîÿ èíñòðóìåíòà íå ýêñïëóàòèðóéòå è íå õðàíèòå åãî â ìåñòàõ, ãäå îí ìîæåò
áûòü ïîäâåðãíóò:

• ïðÿìîìó äåéñòâèþ ñîëíå÷íûõ ëó÷åé;

• ýêñòðåìàëüíûì òåìïåðàòóðàì èëè âëàæíîñòè;

• ïîïàäàíèþ ïûëè èëè ãðÿçè;

• èíòåíñèâíîé âèáðàöèè;

• ñèëüíûì ìàãíèòíûì ïîëÿì.

Питание
Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñåòåâîé àäàïòåð â ñåòÿõ ñ íàïðÿæåíèåì, îòëè÷íûì îò óêàçàííîãî â ñïåöèôèêàöèÿõ.

Интерференция
Äëÿ òîãî, ÷òîáû èçáåæàòü íàâîäîê, ðàñïîëàãàéòå òåëå- è ðàäèîïðèåìíèêè íà âîçìîæíî áîëüøåì ðàññòîÿíèè îò
ïðèáîðà.

Эксплуатация
Íå ïðèêëàäûâàéòå ÷ðåçìåðíûõ óñèëèé ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ðåãóëÿòîðàìè ïðèáîðà. Ýòî ìîæåò âûâåñòè èõ èç
ñòðîÿ.

Уход
Âíåøíèå ïîâåðõíîñòåé èíñòðóìåíòà ïðîòèðàéòå ÷èñòîé ñóõîé òðÿïêîé. Çàïðåùàåòñÿ èñïîëüçîâàíèå
ðàñòâîðèòåëåé è ïîëèðîëåé.

Хранение руководства
Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ïîæàëóéñòà ñîõðàíÿéòå åãî äëÿ äàëüíåéøåãî èñïîëüçîâàíèÿ.

Попадание инородных тел внутрь корпуса прибора
Íå îñòàâëÿéòå ðÿäîì ñ èíñòðóìåíòîì åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ. Ïîïàäàíèå âëàãè âíóòðü ïðèáîðà ìîæåò ïðèâåñòè
ê ïîëîìêå, âîçãîðàíèþ èëè ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ ìåòàëëè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ âíóòðü êîðïóñà èíñòðóìåíòà. Åñëè ýòî âñå æå ïðîèçîøëî,
íåìåäëåííî îòêëþ÷èòå ïèòàíèå èíñòðóìåíòà, îòñîåäèíèâ îò ñåòè áëîê ïèòàíèÿ. Çàòåì îáðàòèòåñü çà ïîìîùüþ
ê áëèæàéøåìó äèëåðó êîìïàíèè Korg èëè â ìàãàçèí, â êîòîðîì áûë ïðèîáðåòåí èíñòðóìåíò.

Радиомагнитное излучение
Îáîðóäîâàíèå ïðîøëî òåñòîâûå èñïûòàíèÿ è ñîîòâåòñòâóåò òðåáîâàíèÿì, íàêëàäûâàåìûì íà öèôðîâûå
ïðèáîðû êëàññà “B” ñîãëàñíî ÷àñòè 15 ïðàâèë FCC. Ýòè îãðàíè÷åíèÿ ðàçðàáîòàíû äëÿ îáåñïå÷åíèÿ íàäåæíîé
çàùèòû îò èíòåðôåðåíöèè ïðè èíñòàëëÿöèè îáîðóäîâàíèÿ â æèëûõ ïîìåùåíèÿõ. Ïðèáîð ãåíåðèðóåò,
èñïîëüçóåò è ñïîñîáåí èçëó÷àòü ýëåêòðîìàãíèòíûå âîëíû è, åñëè óñòàíîâëåí è ýêñïëóàòèðóåòñÿ áåç
ñîáëþäåíèÿ ïðèâåäåííûõ ðåêîìåíäàöèé, ìîæåò âûçâàòü ïîìåõè â ðàáîòå ðàäèîñèñòåì. Òåì íå ìåíåå íåò
ïîëíîé ãàðàíòèè, ÷òî ïðè îòäåëüíûõ èíñòàëëÿöèÿõ ïðèáîð íå áóäåò ãåíåðèðîâàòü ðàäèî÷àñòîòíûå ïîìåõè.
Åñëè ïðèáîð âëèÿåò íà ðàáîòó ðàäèî- èëè òåëåâèçèîííûõ ñèñòåì (ýòî ïðîâåðÿåòñÿ âêëþ÷åíèåì è îòêëþ÷åíèåì
ïðèáîðà), òî ðåêîìåíäóåòñÿ ïðåäïðèíÿòü ñëåäóþùèå ìåðû:

• Ïåðåîðèåíòèðóéòå èëè ðàñïîëîæèòå â äðóãîì ìåñòå ïðèíèìàþùóþ àíòåííó.

• Ðàçíåñèòå íà âîçìîæíî áîëüøåå ðàññòîÿíèå ïðèáîð è ïðèåìíèê.

• Âêëþ÷èòå ïðèáîð â ðîçåòêó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ â öåïè, îòëè÷íîé îò öåïè ðîçåòêè ïðèåìíèêà.

• Ïðîêîíñóëüòèðóéòåñü ñ äèëåðîì èëè êâàëèôèöèðîâàííûì òåëåâèçèîííûì ìàñòåðîì.

Íåñàíêöèîíèðîâàííàÿ ìîäèôèêàöèÿ îáîðóäîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëåì ìîæåò ïðèâåñòè ê ëèøåíèþ ïðàâà íà
ãàðàíòèéíîå îáñëóæèâàíèå äàííîãî îáîðóäîâàíèÿ.
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Декларация соответствия европейским стандартам CE
Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò ñåòè è âûïóùåííûõ äî 31 äåêàáðÿ 1996 ãîäà
îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive
(93/68/EEC). Ïðèáîðû ñ ýòîé ìàðêèðîâêîé, âûïóùåííûå ïîñëå 1 ÿíâàðÿ 1997 ãîäà, êðîìå ïåðå÷èñëåííûõ
ñòàíäàðòîâ óäîâëåòâîðÿþò åùå è òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòà Low Voltage Directive (73/23/EEC).

Ìàðêèðîâêà CE íà ïðèáîðàõ êîìïàíèè Korg, ðàáîòàþùèõ îò áàòàðåé, îçíà÷àåò, ÷òî îíè óäîâëåòâîðÿþò
òðåáîâàíèÿì ñòàíäàðòîâ EMC Directive (89/336/EEC) è CE mark Directive (93/68/EEC).

*Íàçâàíèÿ êîìïàíèé, ïðîäóêöèè, ôîðìàòîâ è ò.ä. ÿâëÿþòñÿ òîðãîâûìè ìàðêàìè ñîîòâåòñòâóþùèõ
ñîáñòâåííèêîâ.

Âàæíîå çàìå÷àíèå äëÿ ïîòðåáèòåëåé

Èçäåëèÿ KORG ðàçðàáîòàíà ñîãëàñíî òî÷íûì ñïåöèôèêàöèÿì è òðåáîâàíèÿì ïî íàïðÿæåíèþ äëÿ êàæäîé
ñòðàíû. Ýòè èçäåëèÿ èìåþò ãàðàíòèþ äèñòðèáüþòåðà KORG òîëüêî â ñòðàíå ïîêóïêè. Âñå èçäåëèÿ KORG, íå
èìåþùèå ãàðàíòèéíîé êâèòàíöèè èëè ñåðèéíîãî íîìåðà, îñâîáîæäàþòñÿ îò ãàðàíòèéíûõ îáÿçàòåëüñòâ è
òåõíè÷åñêîãî îáñëóæèâàíèÿ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäèòåëÿ / äèñòðèáüþòåðà. Ýòî òðåáîâàíèå íåîáõîäèìî äëÿ
çàùèòû ïðàâ ïîòðåáèòåëÿ è åãî áåçîïàñíîñòè.
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Введение
Áëàãîäàðèì çà ïðèîáðåòåíèå ìîäåëèðóþùåãî ñèãíàë-ïðîöåññîðà TONEWORKS AX3000B, ïðåêðàñíî
ïîäõîäÿùåãî äëÿ ðàáîòû êàê íà êîíöåðòàõ, òàê è â ñòóäèè!

Äëÿ ìàêñèìàëüíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ïîòåíöèàëà AX3000B è ïîääåðæàíèÿ áåñïåðåáîéíîé ñëóæáû ïðèáîðà
âíèìàòåëüíî ïðî÷òèòå äàííîå ðóêîâîäñòâî. Ïîñëå ïðî÷òåíèÿ ðóêîâîäñòâà, õðàíèòå åãî äëÿ äàëüíåéøèõ
ññûëîê.

Основные возможности
• Èñïîëüçîâàíèå òåõíîëîãèè çâóêîâîãî ìîäåëèðîâàíèÿ REMS.

Îòíîñèòåëüíî REMS

REMS (Ðåçîíàíñíàÿ ñòðóêòóðà è ýëåêòðîííî-ñõåìîòåõíè÷åñêàÿ ñèñòåìà ìîäåëèðîâàíèÿ) ÿâëÿåòñÿ ðàçðàáîòêîé
ôèðìû KORG äëÿ ïðåöèçèîííîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ âñåõ õàðàêòåðèñòèê è ïðèðîäû àêóñòè÷åñêèõ è
ýëåêòðè÷åñêèõ èíñòðóìåíòîâ ñ ïîìîùüþ êîìïîíåíòîâ ýëåêòðîííûõ ñõåì: ïðèçâóêè êîðïóñîâ èíñòðóìåíòîâ,
ãðîìêîãîâîðèòåëè è êîëîíêè, àêóñòè÷åñêèå ïðîñòðàíñòâà, ìèêðîôîíû, ëàìïû, òðàíçèñòîðû è ò. ä.

• 72 òèïà âñòðîåííûõ ýôôåêòîâ ìîäåëèðîâàíèÿ ñ âîçìîæíîñòüþ îäíîâðåìåííîãî èñïîëüçîâàíèÿ 7 ýôôåêòîâ
(âêëþ÷àÿ øóìîïîíèæåíèå). Ïàðàëëåëüíî äîñòóïíî ïîäêëþ÷åíèå ýôôåêòîâ â ðàçðûâ.

• Èñïîëüçîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ âûáîðà áëîêîâ ýôôåêòîâ äëÿ ìîìåíòàëüíîãî âûáîðà íåîáõîäèìîãî ýôôåêòà èç
5 ãðóïï (Pre-Effect, Drive/Amp, Modulation, Delay, Reverb).

• Âîçìîæíî ïîäêëþ÷åíèå âíåøíèõ ýôôåêò-ïðîöåññîðîâ â ðàçðûâ.

• Îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè óñèëèòåëüíîé è ýôôåêòîðíîé ñåêöèé (âêëþ÷àÿ ñîñòîÿíèå âêë./âûêë.
âíåøíåãî ýôôåêòà) ìîæíî ñîõðàíÿòü â âèäå ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðîãðàìì â îäíó èç 96 ÿ÷ååê ïàìÿòè.
Èçíà÷àëüíî AX3000B ïîñòàâëÿåòñÿ ñ 32 ïðåñåòíûìè ïðîãðàììàìè.

• Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé â èíäèâèäóàëüíîì ðåæèìå äëÿ íåçàâèñèìîãî
âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êàæäîãî ýôôåêòà.

• Âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå ïåäàëè ýêñïðåññèè äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ â ðåàëüíîì âðåìåíè, à
òàêæå ãðîìêîñòè è âàó.

• Ôóíêöèÿ Quick Assign ïîçâîëÿåò áûñòðî íàçíà÷àòü ïàðàìåòðû íà ïåäàëü ýêñïðåññèè.

• AX3000B îáîðóäîâàí ïîøàãîâûì ñåêâåíñåðîì ýêñïðåññèè (â ðóêîâîäñòâå èìåþùèì àááðåâèàòóðó ESS),
îáåñïå÷èâàþùèì ïîøàãîâîå óïðàâëåíèå ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ.

• Âîçìîæíî ïîääåðæàíèå íåèçìåííûì òèïà è âðåìåíè çàäåðæêè, à òàêæå òèïà ðåâåðáåðàöèè ïðè
ïåðåêëþ÷åíèè ïðîãðàìì (íàçíà÷åííûå íà ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL ôóíêöèÿ HOLD ýôôåêòà HOLD
DELAY èëè ôóíêöèÿ FREEZ ýôôåêòà FREEZ ïðè ýòîì îòêëþ÷àþòñÿ).

• AX3000B ñîäåðæèò ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL, ïîçâîëÿþùèé óñòàíàâëèâàòü âðåìÿ çàäåðæêè ôóíêöèåé TAP
TEMPO, âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü âíåøíèé ýôôåêò, èçìåíÿòü ñêîðîñòü ýôôåêòà âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà è òàê
äàëåå.

• Äëÿ óäîáñòâà íàñòðîéêè ïðåäóñìîòðåí àâòîìàòè÷åñêèé õðîìàòè÷åñêèé òþíåð.

• Âõîäû AUX IN ïîçâîëÿþò èãðàòü íà ãèòàðå ïîä ôîíîãðàììó, ïîäàþùóþñÿ ñ âíåøíåãî àóäèîóñòðîéñòâà.

• Öèôðîâîé îïòè÷åñêèé âûõîä S/P DIF è ðàçúåìû MIDI IN/OUT îáåñïå÷èâàþò ïðîñòîòó èíòåãðàöèè
AX3000B â àóäèîêîìïëåêòû ðàçëè÷íûõ êîíôèãóðàöèé.

• Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå “AX3000B Sound Editor” óïðîùàåò ïðîöåäóðû ðåäàêòèðîâàíèÿ ðàçëè÷íûõ
ïàðàìåòðîâ AX3000B, à òàêæå ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàìì è óïðàâëåíèÿ èìè. Ïî âîïðîñàì ïîëó÷åíèÿ “AX3000B
Sound Editor” îáðàùàéòåñü ê äèñòðèáüþòîðó êîìïàíèè Korg, íàõîäÿùåìóñÿ íà òåððèòîðèè ñòðàíû, ãäå áûë
ïðèîáðåòåí ïðèáîð. Êðîìå òîãî, ýòî ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå ìîæíî ñêà÷àòü ñ ñàéòà
http://www.korg.co.jp.
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Внешний вид прибора
Лицевая панель

1. Секция редакции эффектов

1.1 Êíîïêè ãðóïï ýôôåêòîâ

Èñïîëüçóéòå äàííûå êíîïêè äëÿ âûáîðà ãðóïïû ýôôåêòîâ, ðåäàêòèðóåìîé ðåãóëÿòîðàìè 1 — 5, èëè äëÿ
íåçàâèñèìîãî âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ êàæäîãî ýôôåêòà. Èíäèêàòîð ýôôåêòà ãîðèò ïðè âêëþ÷åííîì ýôôåêòå,
ìèãàåò ïðè ðåäàêöèè ýôôåêòà è íå ãîðèò ïðè îòêëþ÷åííîì ýôôåêòå.

Ïðè íàæàòèè êíîïêè, åå èíäèêàòîð ìèãàåò; äàëåå ðåãóëÿòîðàìè 1 — 5 ìîæíî ðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû
ýôôåêòîâ äàííîé ãðóïïû. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà íàæìèòå åãî êíîïêó (èíäèêàòîð çàìèãàåò) è ïîâòîðíî
íàæìèòå åå äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà (èíäèêàòîð ïîãàñíåò); äèñïëåé îòîáðàçèò “—OFF—”.

1.2 Ñåëåêòîðû ìîäåëåé ýôôåêòîâ

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ìîäåëè ýôôåêòà â êàæäîé ãðóïïå ýôôåêòîâ. Âîçìîæåí âûáîð 11 òèïîâ ïðå-
ýôôåêòîâ, 16 òèïîâ ìîäåëåé äðàéâà/óñèëåíèÿ è 11 òèïîâ ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè, çàäåðæêè è ðåâåðáåðàöèè. Ïðè
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ñåëåêòîðîì, åãî èíäèêàòîð ãðóïïû ýôôåêòîâ ãîðèò, è âîçìîæíî èñïîëüçîâàíèå ðåãóëÿòîðîâ 1
— 5 äëÿ ðåäàêöèè ïàðàìåòðîâ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè ñìåíå òèïà ýôôåêòà ïàðàìåòðû èíèöèàëèçèðóþòñÿ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè ñìåíå òèïà ìîäåëè äðàéâà/óñèëåíèÿ, ìîäåëü êàáèíåòà àâòîìàòè÷åñêè ìåíÿåòñÿ íà íàèáîëåå
ïîäõîäÿùóþ.

1.3 Êíîïêà INSERT

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò ðàçðûâà. Ïðè âêëþ÷åíèè ñõåìû ïîñûëà/âîçâðàòà ñèãíàëà íà âíåøíèé ýôôåêò-
ïðîöåññîð èíäèêàòîð ãîðèò, ïðè îòêëþ÷åíèè — íå ãîðèò.

1.4 Êíîïêà CABINET

Âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ìîäåëü êàáèíåòà èëè, ïðè íåîáõîäèìîñòè, ìåíÿåò òèï ìîäåëè êàáèíåòà, àâòîìàòè÷åñêè
âûáèðàåìîãî ïðè ñìåíå ìîäåëè äðàéâà/óñèëåíèÿ. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìîäåëè êàáèíåòà íàæìèòå åå êíîïêó,
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äèñïëåé îòîáðàçèò èìÿ ìîäåëè êàáèíåòà (ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ìîäåëü êàáèíåòà âêëþ÷åíà), à çàòåì ïîâòîðíî
íàæìèòå êíîïêó ìîäåëè êàáèíåòà. Äèñïëåé îòîáðàçèò “—OFF—”, è è ìîäåëü êàáèíåòà áóäåò îòêëþ÷åíà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè âêëþ÷åíû ìîäåëè êàáèíåòà è äðàéâà/óñèëåíèÿ, äèñïëåé îòîáðàæàåò èêîíêó êàáèíåòà .

1.5 Êíîïêà NR/PROG LVL (Øóìîïîíèæåíèå/Óðîâåíü ïðîãðàììû)

Èñïîëüçóéòå äàííóþ êíîïêó äëÿ óñòàíîâêè øóìîïîíèæåíèÿ èëè óðîâíÿ (ãðîìêîñòè) êàæäîé ïðîãðàììû.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Çàâîäñêîé óðîâåíü ïðîãðàììû ðàâåí 5.0.

1.6 Êíîïêà íàçíà÷åíèÿ ïåäàëè EXP/CTL (Ýêñïðåññèÿ/Óïðàâëåíèå)

Äàííàÿ êíîïêà èçìåíÿåò íàçíà÷åíèå ïåäàëè ýêñïðåññèè èëè ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL.

1.7 Êíîïêà RENAME

Ïðèìåíÿåòñÿ äëÿ èçìåíåíèÿ èìåíè ïðîãðàììû.

Èñïîëüçóéòå êíîïêè �/� äëÿ ñìåíû ïîçèöèè êóðñîðà íà äèñïëåå è ðåãóëÿòîð 1 èëè êíîïêè �/� äëÿ ñìåíû
ñèìâîëà â ïîçèöèè êóðñîðà.

2. Секция редакции параметров

2.1 Ðåãóëÿòîðû ïàðàìåòðîâ 1-5

Äàííûå ðåãóëÿòîðû ïðèìåíÿþòñÿ äëÿ íàñòðîéêè ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ. Èçìåíåíèÿ áóäóò îòíîñèòüñÿ ê
ýôôåêòó, êíîïêà ãðóïïû êîòîðîãî ìèãàåò, à òàêæå ê óñòàíîâêàì êàáèíåòà, øóìîïîíèæåíèÿ, óðîâíÿ
ïðîãðàììû, ïåäàëè ýêñïðåññèè, ESS, è ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL. Ïîäñâåòêà ðåãóëÿòîðîâ óêàçûâàåò íà
äîñòóïíûå äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ â äàííûé ìîìåíò ïàðàìåòðû.

Ìèãàþùèé èíäèêàòîð ðåãóëÿòîðà ñîîòâåòñòâóåò òåêóùåìó ðåäàêòèðóåìîìó ïàðàìåòðó. Îäíàêî, ïðè íàëè÷èè
òîëüêî îäíîãî ðåäàêòèðóåìîãî ïàðàìåòðà èíäèêàòîð íå ìèãàåò.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè âûïîëíåíèè îïåðàöèé RENAME, WRITE èëè óñòàíîâêàõ GLOBAL, äëÿ èçìåíåíèÿ çíà÷åíèÿ âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ðåãóëÿòîð 1.

2.2 Êíîïêà Delay Time Tap

Íàæàòèÿìè äàííîé êíîïêè ñ íóæíûìè èíòåðâàëàìè ìîæíî óñòàíîâèòü âðåìÿ çàäåðæêè.

2.3 Êíîïêà ESS

Äàííàÿ êíîïêà èñïîëüçóåòñÿ äëÿ çàïóñêà èëè îñóùåñòâëåíèÿ óñòàíîâîê ESS (ïîøàãîâîãî ñåêâåíñåðà
ýêñïðåññèè).

3. Секция записи программ и других установок

3.1 Êíîïêà AMP/LINE

Äàííàÿ êíîïêà îñóùåñòâëÿåò óñòàíîâêè AX3000G äëÿ ïðèáîðà, ê

êîòîðîìó îí ïîäêëþ÷åí, ÷òî îòîáðàæàåòñÿ èêîíêîé íà äèñïëåå.

3.2 Êíîïêà GLOBAL

Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL è èñïîëüçóéòå êíîïêè �/� äëÿ
ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó ïóíêòàìè ìåíþ â óêàçàííîì íèæå ïîðÿäêå.
Ïîñëå òîãî, êàê íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ òðåáóåìûé ïóíêò, íàñòðîéòå
çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ðåãóëÿòîðîì 1 èëè êíîïêàìè �/�.
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MIDI CH: Óñòàíîâêà MIDI-êàíàëà

PCHG OUT: Ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé Program Change

CCHG I/O: Ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé Control Change

SYEX OUT: Ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé System Exclusive

DUMP CUR: Äàìï òåêóùåé ïðîãðàììû ÷åðåç âûõîä MIDI OUT

DUMP ALL: Äàìï ïàìÿòè AX3000B ÷åðåç âûõîä MIDI OUT

DOUT LVL: Óñòàíîâêà âûõîäíîãî óðîâíÿ S/P DIF íà îäíî èç ïÿòè çíà÷åíèé: -12, -6, 0, +6, +12 [äÁ]

3.3 Êíîïêà WRITE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ñîçäàííîé ïîëüçîâàòåëåì ïðîãðàììû èëè óñòàíîâîê.

3.4 Êíîïêà EXIT/TUNE

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðåðûâàíèÿ îïåðàöèè çàïèñè ïðîãðàììû èëè óñòàíîâîê. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò èìÿ
ïðîãðàììû, íàæàòèå äàííîé êíîïêè ïåðåâîäèò ïðèáîð â ðåæèì òþíåðà. Óäåðæèâàÿ íàæàòîé ýòó êíîïêó ìîæíî
âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ôóíêöèþ Key Lock, êîòîðàÿ îòêëþ÷àåò ôóíêöèîíèðîâàíèå âñåõ êíîïîê, ñåëåêòîðîâ è
ðåãóëÿòîðîâ.

4. Секция дисплея/курсора
Â ýòîé îáëàñòè îòîáðàæàåòñÿ íàçâàíèå ïðîãðàììû, à òàêæå
èìÿ è çíà÷åíèå ïàðàìåòðà, êîòîðûé ðåäàêòèðóåòñÿ â
òåêóùèé ìîìåíò. 

4.1 Êíîïêè �/�

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà.

4.2 Êíîïêè �/�

Èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ
èëè ïðè ðåäàêòèðîâàíèè èìåíè ïðîãðàììû.

4.3 Äèñïëåé èìåíè

Îòîáðàæàåò èìÿ ïðîãðàììû, ýôôåêòà èëè íàçâàíèå ïàðàìåòðà.

4.4 Äèñïëåé çíà÷åíèé

Îòîáðàæàåò çíà÷åíèå ðåäàêòèðóåìîãî â íàñòîÿùèé ìîìåíò ïàðàìåòðà. Åñëè îòîáðàæàåìîå çíà÷åíèå
ñîâïàäàåò ñî çíà÷åíèåì ïî óìîë÷àíèþ, âûñâå÷èâàåòñÿ ïèêòîãðàììà Original Value ma. Åñëè äèñïëåé èìåíè
îòîáðàæàåò èìÿ ïðîãðàììû, è îíî èëè èíäèêàòîð BANK íå ìèãàþò, íîìåðà áàíêà è ïðîãðàììû îòîáðàæàþòñÿ
â âèäå “2-1” (òî åñòü áàíê 2, ïðîãðàììà 1).

4.5 Èêîíêà OUTPUT 

Îòîáðàæàåò âûõîäíîå íàçíà÷åíèå AX3000B (AMP/LINE).

4.6 Èêîíêà CABINET 

Ñâåòèòñÿ ïðè âêëþ÷åííîì ìîäóëå êàáèíåòà.

4.7 Èêîíêà EXP 

Ñâåòèòñÿ ïðè äîñòóïíîñòè ïåäàëè ýêñïðåññèè.

4.8 Èêîíêà Quick Assign 

Ñâåòèòñÿ ïðè ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ïàðàìåòðîì, êîòîðûé ìîæåò áûòü
íàçíà÷åí íà ïåäàëü ýêñïðåññèè, èíäèöèðóÿ äîñòóïíîñòü ôóíêöèè
Quick Assign.

5. Дисплей банка

5.1 Äèñïëåé áàíêà

Îòîáðàæàåò íîìåð áàíêà. Åñëè âêëþ÷åí ðåæèì òþíåðà,
îòîáðàæàåò íàçâàíèå íîòû.
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6. Секция банка/выбора программы

6.1 Êíîïêè BANK UP/DOWN

Â ðåæèìå Program Select êíîïêè Bank Up èëè
Bank Down èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûçîâà
ñëåäóþùåãî èëè ïðåäûäóùåãî áàíêà
ñîîòâåòñòâåííî. 

Â ðåæèìå Program Select âû ìîæåòå íàæàòü è
óäåðæèâàòü êíîïêó Bank Up äëÿ ïåðåõîäà â
ðåæèì Individual (èíäèêàòîð ââåðõó ñëåâà îò
êíîïêè áóäåò ãîðåòü çåëåíûì öâåòîì). Â
ðåæèìå Individual âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü
ñåëåêòîðû ïðîãðàìì äëÿ íåçàâèñèìîãî
âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïðå-ýôôåêòîâ, ìîäåëåé Drive/Amp, ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè è çàäåðæêè. Êíîïêîé Bank
Down ìîæíî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè.

6.2 Ñåëåêòîðû è èíäèêàòîðû ïðîãðàìì

Êíîïêè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ âûáîðà ïðîãðàìì. Ñâåòîäèîä ââåðõó ñëåâà îò êíîïêè èíäèöèðóåò âûáîð êðàñíûì
öâåòîì. Â ðåæèìå Individual âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñåëåêòîðû ïðîãðàìì äëÿ íåçàâèñèìîãî
âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïðå-ýôôåêòîâ, ìîäåëåé Drive/Amp, ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè è çàäåðæêè (çåëåíûé öâåò
ñâåòîäèîäà).

7. Секция управления эффектами

7.1 Ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL

Äàííûé ïåðåêëþ÷àòåëü óïðàâëÿåò ïàðàìåòðîì ýôôåêòà, íàçíà÷åííûì
íà íåãî â êàæäîé ïðîãðàììå.

7.2 Ïåäàëü EXP (Ýêñïðåññèÿ)

Ýòà ïåäàëü óïðàâëÿåò íàçíà÷åííûìè íà íåå äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû
ïàðàìåòðàìè: ãðîìêîñòüþ, âàó è ïàðàìåòðàìè ýôôåêòà. Ïðè ðàáîòå ñ
ESS, íà ïåäàëü íàçíà÷àþòñÿ ñêîðîñòü èëè øàã ñåêâåíöèè. Ñèëüíîå
íàæàòèå íà ïåäàëü ýêñïðåññèè àêòèâèçèðóåò íàõîäÿùóþñÿ ïîä íåé
êíîïêó, òåì ñàìûì ïîçâîëÿÿ îòêëþ÷èòü íàçíà÷åííûé íà ïåäàëü
ýôôåêò, êðîìå ãðîìêîñòè.

8. ESS/Индикатор педали/Дисплей тюнера

8.1 ESS/Èíäèêàòîð ïåäàëè/Äèñïëåé òþíåðà

Ïðè ðàáîòå ñ ESS, èíäèöèðóåò îáùåå êîëè÷åñòâî øàãîâ (çåëåíûé
öâåò ñâåòîäèîäà) è òåêóùèé øàã (êðàñíûé öâåò ñâåòîäèîäà). Ïðè
ðàáîòå ñ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè, èíäèöèðóåò òåêóùóþ ïîçèöèþ ïåäàëè
(êðàñíûé öâåò ñâåòîäèîäà). Â ðåæèìå òþíåðà, èíäèöèðóåò íàñòðîéêó
(êðàñíûé èëè çåëåíûé öâåò ñâåòîäèîäà).

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ðåçóëüòàò ñìåíû ïðîãðàììû çàâèñèò îò íàçíà÷åíèÿ
ïåäàëè ýêñïðåññèè ñëåäóþùèì îáðàçîì.

Åñëè ïåäàëü ýêñïðåññèè íàçíà÷åíà íà VOLUME, DELAY INPUT,
REVERB INPUT èëè àíàëîãè÷íî ïðåäûäóùåé ïðîãðàììå, ïîçèöèÿ
ïåäàëè áóäåò ïðèíÿòà ìîìåíòàëüíî ïîñëå ñìåíû ïðîãðàììû, è
èíäèêàòîð ïåäàëè áóäåò ãîðåòü.

Âî âñåõ îñòàëüíûõ ñëó÷àÿõ, ïîñëå ñìåíû ïðîãðàììû áóäåò
ìîìåíòàëüíî ïðèíÿòî îïðåäåëåííîå â íåé çíà÷åíèå, è èíäèêàòîð
ïåäàëè íå áóäåò ãîðåòü äî ìîìåíòà ïåðåìåùåíèÿ ïåäàëè.
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Тыльная панель

9. Питание

9.1 Ðàçúåì DC9V

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïðèëàãàåìîãî ñåòåâîãî àäàïòåðà.

10. Входы и выходы

10.1 Ðàçúåì INPUT

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ áàñ-ãèòàðû.

10.2 Ðàçúåì AUX IN (ñòåðåî ìèíèäæåê). 

Ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ àíàëîãîâîãî âûõîäà âíåøíåãî àóäèîóñòðîéñòâà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ýòîò ðàçúåì ïîçâîëÿåò ïîäêëþ÷àòü ñòàíäàðòíûé CD/MP3-ïëåéåð èëè äðóãîé ïðèáîð äëÿ
ïàðàëëåëüíîãî âîñïðîèçâåäåíèÿ ôîíîâîãî ìóçûêàëüíîãî ñîïðîâîæäåíèÿ, ïîä êîòîðîå ïðîèçâîäèòñÿ èãðà íà
ãèòàðå. Óðîâåíü âîñïðîèçâåäåíèÿ ôîíîãðàììû îïðåäåëÿåòñÿ âûõîäíûìè ðåãóëèðîâêàìè ïîäêëþ÷åííîãî
óñòðîéñòâà.

10.3 Ðàçúåìû INSERT (SEND, RETURN)

Ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ âíåøíèõ ýôôåêò-ïðîöåññîðîâ èëè ïåäàëåé.

Ïîäêëþ÷àéòå SEND êî âõîäó âíåøíèõ ýôôåêò-ïðîöåññîðîâ. Ïîäêëþ÷àéòå RETURN ê âûõîäó âíåøíèõ ýôôåêò-
ïðîöåññîðîâ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Âõîäíîé ñèãíàë âñåãäà ïðèñóòñòâóåò íà âûõîäå SEND.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè ê ðàçúåìó RETURN ïîäêëþ÷åí äæåê 1/4”, ïðèíèìàåìûé íà ðàçúåì RETURN ñèãíàë áóäåò
îáðàáàòûâàòüñÿ ïðè âêëþ÷åíèè INSERT. Åñëè ê ðàçúåìó RETURN íè÷åãî íå ïîäêëþ÷åíî, áóäåò
èñïîëüçîâàòüñÿ ñèãíàë, ïðèíèìàåìûé íà âõîä INPUT.

10.4 Ðàçúåìû OUTPUT (L/MONO, R). 

Âûõîäíûå àíàëîãîâûå ðàçúåìû (ñèììåòðè÷íûå/íåñèììåòðè÷íûå TRS). Äëÿ ìîíî-êîììóòàöèè èñïîëüçóéòå
ðàçúåì L/MONO.

10.5 Ðåãóëÿòîð LEVEL

Îïðåäåëÿåò óðîâíè ñèãíàëîâ íà âûõîäàõ OUTPUT è PHONE.

10.6 Ðàçúåì PHONE (ñòåðåî ìèíèäæåê). 

Âûõîä íà íàóøíèêè.

11. MIDI

11.1 Ðàçúåì MIDI OUT

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ âî âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå.
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11.2 Ðàçúåì MIDI IN

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ ñ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

12. S/P DIF OUT

12.1 Ðàçúåì S/P DIF OUT

Îïòè÷åñêèé öèôðîâîé âûõîä ôîðìàòà S/P DIF.

Настройки
ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Îáÿçàòåëüíî îòêëþ÷èòå ýëåêòðîïèòàíèå îáîðóäîâàíèÿ, ïðåæäå ÷åì îñóùåñòâëÿòü ïîäêëþ÷åíèå.
Íåñîáëþäåíèå ýòîãî òðåáîâàíèÿ ìîæåò âûçâàòü ïîâðåæäåíèå àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì è äðóãîé àïïàðàòóðû!

Установки выхода
Îïðåäåëÿþò, ê êàêîìó óñòðîéñòâó ïîäêëþ÷àåòñÿ AX3000B — ê áàñ-ãèòàðíîìó óñèëèòåëþ èëè ê
ìèêøåðó/ìàãíèòîôîíó. Åñëè âûõîä óñòàíîâëåí â “Ln” (ëèíèÿ), ìîäåëü êàáèíåòà èãíîðèðóåòñÿ. Îíà òàêæå
èãíîðèðóåòñÿ ïðè îòêëþ÷åííîé ìîäåëè äðàéâà/óñèëåíèÿ, âíå çàâèñèìîñòè îò âûõîäíîé óñòàíîâêè.

1. Íàæìèòå êíîïêó AMP/LINE.

2. Ðåãóëÿòîðîì 1 èëè êíîïêàìè �/� âûáåðèòå çíà÷åíèå.

AP: Âûáèðàåòñÿ ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê óñèëèòåëþ.

Ln: Âûáèðàåòñÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè ëèíåéíîãî âûõîäà (âêëþ÷àÿ S/P DIF OUT), ïîäêëþ÷åííîãî
íåïîñðåäñòâåííî ê ðåêîðäåðó èëè ñèñòåìå çâóêîóñèëåíèÿ.

Ïðè âûáîðå AP, äèñïëåé îòîáðàçèò “to AMP” â êà÷åñòâå ÷àñòè èêîíêè OUTPUT . Ïðè âûáîðå Ln,
äèñïëåé îòîáðàçèò “to LINE”.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Èñïîëüçóéòå óñòàíîâêó “Ln” ïðè ïîäêëþ÷åíèè AX3000B ê áàñ-ãèòàðíîìó óñèëèòåëþ ñ
øèðîêîïîëîñíûì ÷àñòîòíûì äèàïàçîíîì, òèïà êîìáî ñî âñòðîåííûì òâèòòåðîì.

Коммутация
1. Ïðè ïîìîùè àóäèîêàáåëåé ñîåäèíèòå âûõîäû OUTPUT L/MONO è R ñî âõîäàìè áàñ-ãèòàðíîãî óñèëèòåëÿ

èëè ìèêøåðà/ìàãíèòîôîíà. Ïðè æåëàíèè ìîæíî òàêæå ïîäêëþ÷èòü âíåøíèé ïðîöåññîð ýôôåêòîâ, äëÿ
ýòîãî ñîåäèíèòå åãî âõîä ñ ðàçúåìîì SEND, à âûõîä — ñ ðàçúåìîì RETURN.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè ðàáîòå â ìîíîðåæèìå, èñïîëüçóéòå ðàçúåì OUTPUT L/MONO.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè èñïîëüçîâàíèè íàóøíèêîâ, ïîäêëþ÷èòå èõ ê ðàçúåìó PHONES. Ïðè ýòîì, ñèãíàë ñ âûõîäîâ
OUTPUT îòêëþ÷àåòñÿ.

2. Ïîâåðíèòå ðåãóëÿòîð LEVEL òûëüíîé ïàíåëè AX3000B äî óïîðà âëåâî, óñòàíîâèâ òåì ñàìûì óðîâåíü
ãðîìêîñòè, ðàâíûé 0.

3. Ïîäêëþ÷èòå áàñ-ãèòàðó êî âõîäó INPUT òûëüíîé ïàíåëè.

4. Ïîäêëþ÷èòå âõîäÿùèé â êîìïëåêò ïîñòàâêè ñåòåâîé àäàïòåð ê ðàçúåìó DC9V òûëüíîé ïàíåëè è âêëþ÷èòå
àäàïòåð â ñåòü.
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5. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ óñèëèòåëÿ èëè ìèêøåðà è ðåãóëÿòîðà LEVEL òûëüíîé ïàíåëè AX3000B
îòêîððåêòèðóéòå ãðîìêîñòü ñèãíàëà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ óñòàíîâêè âûõîäíîãî óðîâíÿ S/P DIF OUT èñïîëüçóéòå óñòàíîâêó “DOUT LVL” ìåíþ GLOBAL.

Пример подключения к бас<гитарному усилителю (усилителям)

Ïðè èñïîëüçîâàíèè AX3000B äëÿ ðàáîòû ñ áàñ-ãèòàðíûì óñèëèòåëåì, ñîåäèíèòå ðàçúåìû OUTPUT L/MONO è
R ñî âõîäàìè óñèëèòåëÿ. Âûáåðèòå ïîäõîäÿùóþ âûõîäíóþ óñòàíîâêó.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè AX3000B ïîäêëþ÷àåòñÿ íåïîñðåäñòâåííî ïåðåä êîìáî-óñèëèòåëåì èëè “ãîëîâîé”,
óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð LEVEL òûëüíîé ïàíåëè â ìàêñèìàëüíîå ïîëîæåíèå.

Пример подключения к микшеру или магнитофону

Ïðè èñïîëüçîâàíèè AX3000B äëÿ ïðÿìîé çàïèñè â ëèíèþ, ñîåäèíèòå ðàçúåìû OUTPUT L/MONO è R ñî
âõîäàìè ìèêøåðà/ìàãíèòîôîíà. Âûáåðèòå ïîäõîäÿùóþ âûõîäíóþ óñòàíîâêó.
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Использование AX3000B с MIDI<устройством или
компьютером
MIDI-ïðîòîêîë ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü AX3000B ïðè ïîìîùè ñåêâåíñåðà, èëè óïðàâëÿòü âíåøíèì MIDI-
óñòðîéñòâîì ïðè ïîìîùè AX3000B. Âîçìîæíî òàêæå ñîõðàíÿòü ïðîãðàììû AX3000B â ñåêâåíñåðå èëè MIDI-
ôàéëåðå (ïîñëåäíèé äîëæåí ïðèíèìàòü/ïåðåäàâàòü ñèñòåìíûå ñîîáùåíèÿ SYSEX), à çàòåì çàãðóæàòü
ñîõðàíåííûå ïðîãðàììû îáðàòíî â AX3000B.

Работа с AX3000B
Режим Program Select
(Èíäèêàòîð ââåðõó ñëåâà íàä êíîïêîé Bank Up íå ãîðèò)

Óñòàíîâêè êàæäîãî ýôôåêòà, ïåäàëè ýêñïðåññèè, ESS è äðóãèå ôóíêöèè ìîãóò áûòü íàèìåíîâàíû è ñîõðàíåíû
â AX3000B â êà÷åñòâå “ïðîãðàììû”. Â ïàìÿòè AX3000B ñîäåðæèòñÿ 96 ïðîãðàìì, îðãàíèçîâàííûõ â 24 áàíêà ïî
4 ïðîãðàììû â êàæäîì, ïðè÷åì êàæäàÿ ïðîãðàììà ìîæåò áûòü èçìåíåíà è ïåðåçàïèñàíà. Ïðè ïîñòàâêå
ïðèáîðà â áàíêàõ 1-8 ñîäåðæèòñÿ 32 çàâîäñêèå ïðîãðàììû. Âûáîð ïðîãðàìì îñóùåñòâëÿåòñÿ â ðåæèìå Program
Select.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïðîãðàììû â áàíêàõ 9-16 è 17-24 èäåíòè÷íû ïðîãðàììàì áàíêîâ 1-8.

Выбор программы
Â êà÷åñòâå ïðèìåðà âûáåðåì ïðîãðàììó 2-3 (áàíê 2, ïðîãðàììà 3).

1. Óáåäèòåñü, ÷òî AX3000B íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Program Select.

Åñëè èíäèêàòîð ââåðõó ñëåâà íàä êíîïêîé Bank Up ñâåòèòñÿ çåëåíûì öâåòîì, AX3000B íàõîäèòñÿ â ðåæèìå
Individual. Íàæìèòå êíîïêó Bank Up äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Program Select. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò íå
áàíê (1-24) èëè åñëè äèñïëåé áàíêà ìèãàåò, íàæìèòå êíîïêó EXIT/TUNER äëÿ âûáîðà ðåæèìà Program
Select.

2. Èñïîëüçóéòå êíîïêè BANK Up/Down, ÷òîáû âûáðàòü áàíê 2. Íîìåð áàíêà îòîáðàçèòñÿ íà äèñïëåå è íà÷íåò
ìèãàòü.

3. Íàæìèòå ïåäàëü âûáîðà ïðîãðàììû 3. Â ïàìÿòü áóäåò çàãðóæåíà ïðîãðàììà 2-3. Íîìåð áàíêà íà äèñïëåå
ïåðåñòàíåò ìèãàòü è çàãîðèòñÿ ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð ïåäàëè 3.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè èçìåíÿåòñÿ òîëüêî íîìåð áàíêà, ïðåäûäóùàÿ âûáðàííàÿ ïðîãðàììà îñòàåòñÿ â ïàìÿòè.
Òàêèì îáðàçîì, åñëè ïðè èãðå òðåáóåòñÿ âûáðàòü ïðîãðàììó èç äðóãîãî áàíêà, ìîæíî ñäåëàòü ýòî çàðàíåå,
÷òîáû çàòåì ìãíîâåííî ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà íóæíûé çâóê

Режим Individual
(Èíäèêàòîð ââåðõó ñëåâà íàä êíîïêîé Bank Up ñâåòèòñÿ çåëåíûì öâåòîì)

Â äàííîì ðåæèìå, âû ìîæåòå íåçàâèñèìî âêëþ÷àòü/îòêëþ÷àòü ýôôåêòû. Âû ìîæåòå âûáðàòü ðåæèì
Individual èç ëþáîé ïðîãðàììû.

Ðàáîòà â ðåæèìå Individual

Â êà÷åñòâå ïðèìåðà âêëþ÷èì/îòêëþ÷èì ïðå-ýôôåêò è ðåâåðáåðàöèþ â ïðîöåññå èãðû.

1. Åñëè èíäèêàòîð êíîïêè Bank Up íå ãîðèò, AX3000B íàõîäèòñÿ â ðåæèìå Program Select. Íàæìèòå è
óäåðæèâàéòå êíîïêó Bank Up îêîëî 1 ñåêóíäû äëÿ ïåðåõîäà â ðåæèì Individual, è èíäèêàòîð ââåðõó ñëåâà
íàä êíîïêîé Bank Up çàñâåòèòñÿ çåëåíûì öâåòîì. Èíäèêàòîðû ïðîãðàìì 1 — 4 è èíäèêàòîð ââåðõó ñëåâà
íàä êíîïêîé Bank Down áóäóò ñâåòèòüñÿ çåëåíûì öâåòîì èëè íå ãîðåòü, ñîîòâåòñòâåííî îïðåäåëÿÿ
ñîñòîÿíèå âêëþ÷åí/îòêëþ÷åí ïðå-ýôôåêòà, ìîäåëè äðàéâà/óñèëåíèÿ, ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè, çàäåðæêè è
ðåâåðáåðàöèè.

2. Íàæìèòå ñåëåêòîð ïðîãðàìì 1 äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïðå-ýôôåêòà. Èíäèêàòîð ñåëåêòîðà 1 áóäåò
çàãîðàòüñÿ/ãàñíóòü ñîîòâåòñòâåííî ñîñòîÿíèþ âêëþ÷åí/îòêëþ÷åí ïðå-ýôôåêòà.

3. Íàæìèòå êíîïêó Bank Down äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà ðåâåðáåðàöèè. Èíäèêàòîð ââåðõó ñëåâà
íàä êíîïêîé Bank Down áóäåò çàãîðàòüñÿ/ãàñíóòü ñîîòâåòñòâåííî ñîñòîÿíèþ âêëþ÷åí/îòêëþ÷åí ýôôåêòà
ðåâåðáåðàöèè.

4. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Individual íàæìèòå êíîïêó Bank Up è çåëåíûé èíäèêàòîð ïîãàñíåò.
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Включение и отключение функции KeyLock
×òîáû èçáåæàòü ñëó÷àéíîãî èçìåíåíèÿ çíà÷åíèé ðåãóëÿòîðîâ, ñåëåêòîðîâ è êíîïîê AX3000B âî âðåìÿ
âûñòóïëåíèÿ, ìîæíî èñïîëüçîâàòü ôóíêöèþ áëîêèðîâêè KeyLock.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè âêëþ÷åííîé ôóíêöèè KeyLock, âñå ðåãóëÿòîðû, çà èñêëþ÷åíèåì ïåðåêëþ÷àòåëåé, ïåäàëåé è
êíîïêè EXIT, áëîêèðóþòñÿ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Â ñëó÷àå îòêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ, ôóíêöèÿ KeyLock àâòîìàòè÷åñêè ñáðàñûâàåòñÿ. Ïðè âêëþ÷åíèè
ïèòàíèÿ AX3000B áóäåò ðàáîòàòü â îáû÷íîì ðåæèìå.

Включение функции KeyLock
1. Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ, îòëè÷íàÿ îò èìåíè ïðîãðàììû, èëè åñëè èìÿ ïðîãðàììû

ìèãàåò, íàæìèòå êíîïêó EXIT.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó EXIT íå ìåíåå 1 ñåêóíäû.

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ êðàòêîâðåìåííîå ñîîáùåíèå KEY LOCK.

Отключение функции KeyLock
1. Åñëè íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ èíôîðìàöèÿ, îòëè÷íàÿ îò èìåíè ïðîãðàììû, íàæìèòå êíîïêó EXIT.

2. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó EXIT íå ìåíåå 1 ñåêóíäû.

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ êðàòêîâðåìåííîå ñîîáùåíèå LOCK OFF, è ôóíêöèÿ KeyLock áóäåò îòêëþ÷åíà.

Создание и сохранение собственных
программ

Маршрутизация сигнала

Âîçìîæíî ïðèìåíåíèå äâóõ ñïîñîáîâ: ðåäàêöèÿ ñóùåñòâóþùåé ïðîãðàììû èëè ñîçäàíèå ïðîãðàììû “ñ íóëÿ”.

Создание программы
Äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ïðîãðàììû ìîæíî îòðåäàêòèðîâàòü óæå ñóùåñòâóþùóþ, çâó÷àùóþ íàèáîëåå áëèçêî ê
æåëàåìîìó ðåçóëüòàòó. Ïðè ïîìîùè ñåëåêòîðîâ CATEGORY âûáåðèòå ìîäåëè óñèëèòåëÿ, êàáèíåòà è
ýôôåêòîâ, êîòîðûå íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü, è íàñòðîéòå èõ çâó÷àíèå ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðîâ 1 — 5.
Íàïðèìåð, â êà÷åñòâå îñíîâû ìîæíî âûáðàòü òÿæåëûé êëàññè÷åñêèé çâóê áàñ-ãèòàðû, è â ðåçóëüòàòå ïîëó÷èòü
áîëåå “ïðîíçèòåëüíûé” çâóê ïîíèæåíèåì ñðåäíèõ è óñèëåíèåì âûñîêèõ ÷àñòîò.

Ðàññìîòðèì ïðîöåññ ñîçäàíèÿ ïðîãðàììû “ñ íóëÿ”.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðåæäå ÷åì ïðîäîëæèòü, ïðîèçâåäèòå ïðîöåäóðó íàñòðîéêè ïðèáîðà ïîä òèï âíåøíåãî
îáîðóäîâàíèÿ.

1. Âûáåðèòå ëþáóþ ïðîãðàììó.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Íåâàæíî, ñ êàêîé ïðîãðàììû íà÷èíàòü, ïîñêîëüêó çâóê áóäåò ñîçäàâàòüñÿ “ñ íóëÿ”.

2. Â ñåêöèÿõ PRE FX, MODULATION, DELAY èëè REVERB íàæìèòå âñå ïîäñâå÷åííûå ñåëåêòîðû ãðóïï äâà
ðàçà. Òàêèì îáðàçîì áóäóò îòêëþ÷åíû âñå ýôôåêòû, êðîìå ìîäåëåé óñèëèòåëÿ è êàáèíåòà.

3. Èñïîëüçóéòå ñåëåêòîð DRIVE/AMP, ÷òîáû âûáðàòü íóæíóþ ìîäåëü óñèëåíèÿ.

4. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîðû 1 — 5 äëÿ íàñòðîéêè ïàðàìåòðîâ ìîäåëè óñèëåíèÿ.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Óñòàíàâëèâàéòå ïàðàìåòð VOLUME òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû ïåðåïàä ãðîìêîñòåé ïðè
âêëþ÷åíèè/îòêëþ÷åíèè ìîäåëè äðàéâà/óñèëåíèÿ íå îùóùàëñÿ. Ïðè çàâûøåííîé óñòàíîâêå VOLUME âîçìîæíî
ïîÿâëåíèå èñêàæåíèé.

5. Ïîñëå âûáîðà ìîäåëè óñèëåíèÿ, ïîäõîäÿùàÿ ìîäåëü êàáèíåòà áóäåò óñòàíîâëåíà àâòîìàòè÷åñêè. Äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ ìîäåëè êàáèíåòà (íàïðèìåð, ïðè ïîäêëþ÷åíèè AX3000B ê ìèêøåðó èëè ðåêîðäåðó),
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íàæìèòå êíîïêó CABINET äëÿ åãî âêëþ÷åíèÿ; íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ èêîíêà . Äëÿ ñìåíû ìîäåëè
êàáèíåòà âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ìîäåëè êàáèíåòà ïîâòîðíî

íàæìèòå êíîïêó CABINET; èêîíêà íà äèñïëåå èñ÷åçíåò.

6. Íàæìèòå êíîïêó NR/PROG LVL è íàñòðîéòå ÷óâñòâèòåëüíîñòü øóìîïîíèæåíèÿ NR (ðåãóëÿòîð 4) äëÿ
ïîäàâëåíèÿ øóìîâ ïàóçû. Áîëåå âûñîêèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà (0.2, 0.4 — 10.0) ñîçäàþò áîëåå ñèëüíî
âûðàæåííûé ýôôåêò. Ïðè óñòàíîâêå OFF, øóìîïîíèæåíèå áóäåò îòêëþ÷åíî.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Â çàâèñèìîñòè îò ìîäåëè áàñ-ãèòàðû, íåîïðàâäàííîå óâåëè÷åíèå ïàðàìåòðà NR ìîæåò
ïðèâåñòè ê âûïàäåíèþ îòäåëüíûõ íîò.

7. Â êàæäîé ñåêöèè âûáåðèòå òðåáóåìûé ýôôåêò. Íàïðèìåð, äëÿ âûáîðà ìîäåëè ïðóæèííîãî ðåâåðáåðàòîðà
ïîâåðíèòå ñåëåêòîð REVERB â ïîëîæåíèå SPRING.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïîñëå âûáîðà ìîäåëè âêëþ÷èòñÿ ïîäñâåòêà èñïîëüçóåìûõ ïðè íàñòðîéêå âûáðàííîãî ýôôåêòà
ðåãóëÿòîðîâ. Íàïðèìåð, ïðè âûáîðå ìîäåëè SPRING ðåãóëÿòîðû 1 — 5 áóäóò ñîîòâåòñòâåííî
êîíòðîëèðîâàòü ïàðàìåòðû TIME, LO DAMP, HI DAMP, PRE DELAY è MIX.

8. Ïðè ïîìîùè ðåãóëÿòîðà 5 ïîäáåðèòå òðåáóåìûé óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè ïàðàìåòðîì MIX.

Àíàëîãè÷íî íàñòðàèâàþòñÿ ýôôåêòû PRE FX, MODULATION è DELAY.

9. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ â ðàçðûâ âíåøíåãî ýôôåêò-ïðîöåññîðà, íàæìèòå êíîïêó INSERT.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ áûâàåò ïðîùå íàñòðîèòü PRE FX èëè ýôôåêò ðàçðûâà ïðîñëóøèâàíèåì
îðèãèíàëüíîãî çâóêà ñ îòêëþ÷åííûìè ýôôåêòàìè ìîäóëÿöèè, çàäåðæêè è ðåâåðáåðàöèè. Ïðè èñïîëüçîâàíèè
ýôôåêòà PRE FX èëè ðàçðûâà, ñïåðâà ïðîèçâåäèòå íåîáõîäèìûå óñòàíîâêè óñèëåíèÿ è êàáèíåòà, à çàòåì
íàñòðàèâàéòå ýôôåêòû PRE FX èëè ðàçðûâà äî îñòàëüíûõ ýôôåêòîâ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ íåêîòîðûõ ìîäåëåé íàçâàíèÿ ïàðàìåòðîâ, îòîáðàæàåìûå íà äèñïëåå, íå ñîâïàäàþò ñ
íàíåñåííûìè íà ïàíåëü ñåêöèè ðåäàêöèè. Íàñòîÿùèì èìåíåì ÿâëÿåòñÿ òî, êîòîðîå îòîáðàæàåòñÿ íà
äèñïëåå.

10. Íàæìèòå êíîïêó NR/PROG LVL è íàñòðîéòå ïàðàìåòð PROG LVL (ðåãóëÿòîð 5) äëÿ âûðàâíèâàíèÿ
ãðîìêîñòåé âñåõ ïðîãðàìì. Ïðè âîçíèêíîâåíèè ïåðåãðóçêè óìåíüøàéòå çíà÷åíèå PROG LVL.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Óðîâåíü çàâîäñêèõ ïðîãðàìì ðàâåí 5.0.

11. Åñëè íóæíî ïðîäîëæèòü ðåäàêòèðîâàíèå, ïðîñòî âûáåðèòå íóæíóþ ìîäåëü íàæàòèåì êíîïêè è
îòðåãóëèðóéòå ïàðàìåòðû.

Наименование программы
ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Èìÿ ïðîãðàììû ñîõðàíÿåòñÿ â êà÷åñòâå îäíîãî èç åå ïàðàìåòðîâ. Åñëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå
ïðèáîðà èëè âûáðàòü íîâóþ ïðîãðàììó, ïðåäâàðèòåëüíî íå ñîõðàíèâ óñòàíîâêè îòðåäàêòèðîâàííîé, òî âñå
ïðàâêè áóäóò óòåðÿíû.

1. Íàæìèòå êíîïêó RENAME.

2. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê �/� ïåðåìåñòèòå êóðñîð ê ñèìâîëó, êîòîðûé íåîáõîäèìî èçìåíèòü. Âûáðàííûé
ñèìâîë íà÷íåò ìèãàòü. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà 1 èëè êíîïîê �/� âûáåðèòå òðåáóåìûé ñèìâîë. Ñïèñîê
âñåõ äîñòóïíûõ ñèìâîëîâ ïðèâåäåí íà ðèñóíêå.

3. Ïîâòîðÿÿ øàã 2, ââåäèòå èìÿ ïðîãðàììû.

4. Ïî îêîí÷àíèè ââîäà èìåíè, äëÿ ïåðåõîäà ê ïðåæíåìó ðåæèìó íàæìèòå êíîïêó EXIT.

Сохранение программы
Ïî îêîí÷àíèè ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàììû, åå íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü. 

1.   Íàæìèòå êíîïêó WRITE.

Íà äèñïëåå èìåíè îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “*WRITE*”, à íîìåð áàíêà è ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû
ïðîãðàìì 1 — 4 íà÷íóò ìèãàòü.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 1 èëè êíîïêè �/� äëÿ âûáîðà áàíêà, â êîòîðîì íóæíî ñîõðàíèòü ïðîãðàììó, è
êíîïêè �/� äëÿ âûáîðà ïðîãðàììû (1 — 4).
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Íàïðèìåð, åñëè òðåáóåòñÿ ïåðåçàïèñàòü ïðîãðàììó 1 áàíêà 9, èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 1 èëè êíîïêè �/�,
ïîêà íà äèñïëåå íå ïîÿâèòñÿ íîìåð áàíêà “9”, à çàòåì êíîïêè �/� äî òåõ ïîð, ïîêà íå çàìèãàåò èíäèêàòîð
ñåëåêòîðà ïðîãðàìì 1.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïðîãðàììó íàçíà÷åíèÿ ìîæíî âûáðàòü ïðè ïîìîùè êíîïîê BANK UP/DOWN è ñåëåêòîðîâ
ïðîãðàìì 1-4.

3. Ïîâòîðíî íàæìèòå êíîïêó WRITE.

Íà äèñïëåå ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå “COMPLETE”. Ïðîãðàììà ñîõðàíåíà, è AX3000B âåðíåòñÿ â ðåæèì
Program Select.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè çàïèñè ïðîãðàììà ñòèðàåò âñå ïðåäûäóùèå çíà÷åíèÿ èç äàííîãî áàíêà/ïðîãðàììû. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî ïðîãðàììà, âûáðàííàÿ íà øàãå 2, áóäåò óäàëåíà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ îòêàçà îò ñîõðàíåíèÿ ïðîãðàììû íàæìèòå êíîïêó EXIT.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè íå ñîõðàíèòü òåêóùóþ ïðîãðàììó äî ïåðåêëþ÷åíèÿ íà äðóãóþ èëè îòêëþ÷èòü ïèòàíèå,
ïðîèçâåäåííûå óñòàíîâêè áóäóò óòåðÿíû.

Восстановление значения параметра по умолчанию
(Original Value)
Èêîíêà Original Value ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü îðèãèíàëüíûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ ïðîãðàììû. Îíà
âûâîäèòñÿ íà äèñïëåé â òîì ñëó÷àå, åñëè ïðè ðåäàêòèðîâàíèè ïàðàìåòðà åãî çíà÷åíèå ñîâïàäàåò ñî
çíà÷åíèåì, ñîõðàíåííûì â ïðîãðàììå.

Â ñëó÷àå ñîâïàäåíèÿ âûáðàííîãî çíà÷åíèÿ ñ óñòàíîâëåííûì ïî óìîë÷àíèþ íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ èêîíêà

.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Èñïîëüçóÿ ôóíêöèþ Original Value, î÷åíü ëåãêî óâèäåòü, êàêèå óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ
îáåñïå÷èâàþò íàèëó÷øåå çâó÷àíèå ïîíðàâèâøåéñÿ âñòðîåííîé ïðîãðàììû AX3000B!

Тюнер (Обход, Мьют)
Äëÿ óäîáñòâà ðàáîòû â AX3000B âñòðîåí àâòîõðîìàòè÷åñêèé òþíåð. ×àñòîòà íîòû “Ëÿ” ïåðâîé îêòàâû ìîæåò
áûòü îòêàëèáðîâàíà îò 438 äî 445 Ãö.

Îáõîä (îòêëþ÷åíèå âñåõ ýôôåêòîâ, âêëþ÷àÿ øóìîïîíèæåíèå) è ìüþò ïîëåçíû ïðè ïðîâåäåíèè íàñòðîåê
âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ è áàñ-ãèòàðû, à òàêæå ïðè ñìåíå èíñòðóìåíòîâ ïðè ñöåíè÷åñêîé ðàáîòå. Äëÿ
âêëþ÷åíèÿ îáõîäà èëè ìüþòà íåîáõîäèìî, ÷òîáû ïðèáîð íàõîäèëñÿ â ðåæèìå Program Select.

Обход
Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè ñåëåêòîðà òåêóùåé ïðîãðàììû â òå÷åíèå 0.5 ñåêóíä, âñå ýôôåêòû îòêëþ÷àþòñÿ.
Ïðè ýòîì, èíäèêàòîð ïðîãðàììû áóäåò ìèãàòü, è äèñïëåé â òå÷åíèå 1 ñåêóíäû îòîáðàçèò “BYPASS”. 

Мьют
Ïðè íàæàòèè è óäåðæàíèè ñåëåêòîðà òåêóùåé ïðîãðàììû â òå÷åíèå 1.5 ñåêóíä èëè äîëüøå, âûõîäíîé ñèãíàë
áóäåò çàìüþòèðîâàí. Ïðè ýòîì, èíäèêàòîð ïðîãðàììû áóäåò ìèãàòü ñ ïîâûøåííîé ÷àñòîòîé, è äèñïëåé â
òå÷åíèå 1 ñåêóíäû îòîáðàçèò “MUTE”. 

Êîãäà ïðèáîð íàõîäèòñÿ â ñîñòîÿíèè îáõîäà èëè ìüþòà, àâòîìàòè÷åñêè âêëþ÷àåòñÿ òþíåð. Äëÿ îòìåíû îáõîäà
èëè ìüþòà íàæìèòå ëþáîé ñåëåêòîð ïðîãðàìì.

Процедура настройки
1. Äëÿ âêëþ÷åíèÿ òþíåðà âîéäèòå â ðåæèì îáõîäà èëè ìüþòà èëè íàæìèòå êíîïêó EXIT/TUNE, êîãäà

äèñïëåé îòîáðàæàåò èìÿ ïðîãðàììû. Åñëè èìÿ ïðîãðàììû íà äèñïëåå îòñóòñòâóåò, íàæìèòå êíîïêó
EXIT/TUNE äëÿ ïîÿâëåíèÿ èìåíè ïðîãðàììû è ïîâòîðíî íàæìèòå êíîïêó EXIT/TUNE.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè íàñòðîéêå âî âðåìÿ âûñòóïëåíèÿ óäîáíî ïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé ìüþò.

2. Âîçüìèòå íîòó íà áàñ-ãèòàðå. Íà äèñïëåé áàíêà âûâåäåòñÿ èìÿ áëèæàéøåé ïî âûñîòå íîòû. Íèæå
ïðèâîäèòñÿ ñïèñîê âñåõ äîñòóïíûõ íîò.

3. Íàñòðîéòå âûñîòó ñòðóíû ïî äèñïëåþ òþíåðà èëè èçìåðèòåëþ íà äèñïëåå èìåíè.
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4. Ïîñëå çàâåðøåíèÿ ïðîöåññà íàñòðîéêè âûêëþ÷èòå òþíåð, íàæàâ êíîïêó EXIT/TUNE.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè âûõîä èç ðåæèìà òþíåðà ïðîèçîøåë íàæàòèåì ñåëåêòîðà ïðîãðàììû, ýòî òàêæå
ïåðåêëþ÷èò ïðîãðàììó.

Калибровка тюнера
Ïðè âêëþ÷åíèè AX3000B, âñòðîåííûé òþíåð àâòîìàòè÷åñêè êàëèáðóåòñÿ íà ÷àñòîòó íîòû “Ëÿ” ïåðâîé îêòàâû,
ðàâíóþ 440 Ãö. Ïî æåëàíèþ, ìîæíî ïîìåíÿòü ýòó óñòàíîâêó â ïðåäåëàõ 438 — 445 Ãö.

Ïðè âõîäå â ðåæèì òþíåðà, íà äèñïëåå îòîáðàæàåòñÿ ÷àñòîòà íîòû “Ëÿ” ïåðâîé îêòàâû â Ãåðöàõ. Èñïîëüçóéòå
êíîïêè �/� äëÿ êàëèáðîâêè ýòîãî çíà÷åíèÿ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè ïåðåíàñòðîéêå òþíåðà ó÷òèòå, ÷òî ïîñëå âûêëþ÷åíèÿ ïèòàíèÿ AX3000B, òþíåð
àâòîìàòè÷åñêè íàñòðàèâàåòñÿ íà ÷àñòîòó 440 Ãö.

Типы эффектов
Â ýòîì ðàçäåëå ðàññìàòðèâàþòñÿ 16 ìîäåëåé äðàéâà/óñèëåíèÿ è 11 ïðå-ýôôåêòîâ, ìîäåëåé êàáèíåòîâ,
ýôôåêòîâ ìîäóëÿöèè, çàäåðæêè è ðåâåðáåðàöèè.

Модели DRIVE/AMP
Ìîäåëü äðàéâà/óñèëåíèÿ èçìåíÿåò õàðàêòåð ðåãóëèðîâîê òåìáðà è èõ ìåñòîïîëîæåíèå â òðàêòå çâóêîâîãî
ñèãíàëà, ñîçäàâàÿ óíèêàëüíûé äëÿ êàæäîé ìîäåëè òåìáð. Âûáîð ìîäåëè äðàéâà/óñèëåíèÿ âëå÷åò çà ñîáîé
âûáîð ñîîòâåòñòâóþùåé ìîäåëè êàáèíåòà.

*: Ïàðàìåòð, êîòîðûé ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.

Модели драйва
Â ïðèáîðå äîñòóïíû 6 òèïîâ ïîïóëÿðíûõ ïåäàëåé äðàéâà, îðèåíòèðîâàííûõ íà ðàáîòó ñ áàñ-ãèòàðîé. Çà
èñêëþ÷åíèåì ìîäåëè SHRED DIST, â êàæäîé èç íèõ ïðèñóòñòâóåò ïàðàìåòð DIRECT.

1. TUBE OD

Ìîäåëü ïåäàëüíîãî îâåðäðàéâà êëàññè÷åñêîãî òèïà, îòëè÷àþùåãîñÿ âåëèêîëåïíûì ìÿãêèì è òåïëûì òåìáðîì.

[1] “VOLUME” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ãðîìêîñòè.

[2] “GAIN” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ðàñêà÷êè.

[3] “DIRECT” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà.

[5] “TONE” 0.0 — 10.0 *Ðåãóëèðîâêà òîíà.

2. FAT DIST

Ìÿãêèé, îáîãàùåííûé ãàðìîíèêàìè äèñòîðøí. Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû 1. TUBE OD.

3. ORANGE DIST (OR DIST)

Îðèãèíàëüíàÿ ìîäåëü êëàññè÷åñêîãî äèñòîðøíà ÿïîíñêîãî ïðîèçâîäñòâà ïîñòóïàëà â ïðîäàæó â êîðïóñå
îðàíæåâîãî öâåòà — îòñþäà è íàçâàíèå. Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû 1. TUBE OD.

4. SHRED DIST (SHRED DS)

Çâó÷àíèå áîëüøîãî ñòýêà óñèëèòåëåé.
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Íàñòðîéêà çàíèæåíà Òî÷íàÿ íàñòðîéêà Íàñòðîéêà çàâûøåíà

Äèñïëåé òþíåðà Äèñïëåé òþíåðà Äèñïëåé òþíåðà

Äèñïëåé èìåíè Äèñïëåé èìåíè Äèñïëåé èìåíè



[1] “VOLUME” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ãðîìêîñòè.

[2] “GAIN” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ðàñêà÷êè.

[3] “BASS” 0.0 — 10.0 Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

[4] “MIDDLE” 0.0 — 10.0 Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

[5] “TREBLE” 0.0 — 10.0 Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

5. FUZZ

Êëàññè÷åñêèé ôóç. Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû 1. TUBE OD.

6. OCTAFUZZ

Ëåãåíäàðíûé ôóç-ýôôåêò ñ äîáàâëåíèåì íîòû, ðàñïîëîæåííîé íà îêòàâó âûøå ñûãðàííîé. Ïàðàìåòðû
àíàëîãè÷íû 1. TUBE OD.

Модели усиления

7. VALVE

Ëàìïîâûé óñèëèòåëü ñî âêëþ÷åííûì òóìáëåðîì ULTRA LO ON (ðåêîìåíäóåìûé êàáèíåò: CLS8x10).

[1] “VOLUME” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ãðîìêîñòè.

[2] “MID FREQ” 1 — 5 Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ñðåäíå÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà.

[3] “BASS” -10.0 — 10.0 Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

[4] “MIDDLE” -10.0 — 10.0 Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

[5] “TREBLE” -10.0 — 10.0 Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

8. VALVE2

Ëàìïîâûé óñèëèòåëü, èäåàëüíûé äëÿ ðîê-ìóçûêè (ðåêîìåíäóåìûé êàáèíåò: CLS8x10). Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû
7. VALVE.

9. CLASSIC

Ëàìïîâûé óñèëèòåëü, çâó÷àíèå êîòîðîãî íàñòðàèâàåòñÿ êîëåñîì ââîäà (ðåêîìåíäóåìûé êàáèíåò: COMBI).
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû  7. VALVE.

10. SCOOPED

Òèïîâîé óñèëèòåëü ñî çâóêîì 80-ãîäîâ (ðåêîìåíäóåìûé êàáèíåò: MTL4x10). Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû  7. VALVE.

11. LA STUDIO (LA STUD)

Òèïîâîé óñèëèòåëü äëÿ çâóêà LA (ðåêîìåíäóåìûé êàáèíåò: LA 4x10, LA 1x18). Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû  7.
VALVE.

12. GOLD PANEL (GOLD PNL)

Ñîâðåìåííûé óñèëèòåëü ñ çîëî÷åíîé ïàíåëüþ, ïðîñëàâèâøèéñÿ ÷èñòûì çâóêîì (ðåêîìåíäóåìûé êàáèíåò:
MDN4x10). Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû  7. VALVE.

13. JAZZ

Êîìáî-óñèëèòåëü äëÿ äæàçìåíîâ (ðåêîìåíäóåìûé êàáèíåò: JAZ1x15). Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû  7. VALVE.

14. STUDIO

Ëàìïîâûé êîìáî-óñèëèòåëü äëÿ çâóêà Motown (ðåêîìåíäóåìûé êàáèíåò: STU 1x15).

[1] “VOLUME” 0.0 — 10.0 Óðîâåíü ãðîìêîñòè.

[2] “GAIN” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ðàñêà÷êè.

[3] “BASS” -10.0 — 10.0 Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

[4] “MIDDLE” -10.0 — 10.0 Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

[5] “TREBLE” -10.0 — 10.0 Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.
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15. AC100

Ëàìïîâûé 100-âàòòíûé óñèëèòåëü ïðîèçâîäñòâà Vox (ðåêîìåíäóåìûé êàáèíåò: AC 2x15).

[1] “VOLUME” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ãðîìêîñòè.

[2] “GAIN” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ðàñêà÷êè.

[3] “BASS” 0.0 — 10.0 Óðîâåíü íèçêèõ ÷àñòîò.

[4] “MIDDLE” 0.0 — 10.0 Óðîâåíü ñðåäíèõ ÷àñòîò.

[5] “TREBLE” 0.0 — 10.0 Óðîâåíü âûñîêèõ ÷àñòîò.

16. UK MAJOR

Ëàìïîâûé 200-âàòòíûé óñèëèòåëü àíãëèéñêîãî ïðîèçâîäñòâà (ðåêîìåíäóåìûé êàáèíåò: UK 4x15, UK 4x12).
Ïàðàìåòðû àíàëîãè÷íû  15. AC100.

Модели CABINET
Ìîäåëè êàáèíåòîâ ñâÿçàíû ñ ìîäåëÿìè äðàéâà/óñèëåíèÿ. Îíè ýôôåêòèâíû òîëüêî ïðè âêëþ÷åííîé ìîäåëè
äðàéâà/óñèëåíèÿ. Ïðè ñìåíå òèïà ìîäåëè äðàéâà/óñèëåíèÿ, àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ
ìîäåëü êàáèíåòà.

Âû ìîæåòå ìåíÿòü ìîäåëè êàáèíåòîâ íàæàòèåì êíîïêè CABINET è âðàùåíèåì ðåãóëÿòîðà 1. Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ

ìîäåëè êàáèíåòà äâàæäû íàæìèòå êíîïêó CABINET. Ïðè ýòîì ñ äèñïëåÿ èñ÷åçíåò èêîíêà êàáèíåòà .

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ìîäåëü êàáèíåòà èãíîðèðóåòñÿ ïðè âûáîðå “AP” â êà÷åñòâå âûõîäíîé óñòàíîâêè.

1. CLASSIC 8X10 (CLS 8X10)

Ìîäåëü êëàññè÷åñêîãî êàáèíåòà ñ 8 äèíàìèêàìè 10”.

2. MODERN 4X10 (MDR 4X10)

Ìîäåëü ñîâðåìåííîãî êàáèíåòà ñ 4 äèíàìèêàìè 10”.

3. LA 4X10

Ìîäåëü êàáèíåòà “LA sound” ñ 4 äèíàìèêàìè 10”.

4. METAL 4X10 (MTL 4X10)

Ìîäåëü êàáèíåòà íà îñíîâå 4 äèíàìèêîâ 10” ñ àëþìèíèåâûì ïîêðûòèåì.

5. UK 4X12

Ìîäåëü àíãëèéñêîãî êàáèíåòà ñ 4 äèíàìèêàìè 12”.

6. STUDIO 1X15 (STUD 1X15)

Ìîäåëü ñòóäèéíîãî/êîìáî êàáèíåòà ñ îäíèì äèíàìèêîì 15”.

7. JAZZ 1X15

Ìîäåëü äæàçîâîãî/êîìáî êàáèíåòà ñ îäíèì äèíàìèêîì 15”.

8. AC 2X15

Ìîäåëü êàáèíåòà AC100 ñ 2 äèíàìèêàìè 15”.

9. UK 4X15

Ìîäåëü àíãëèéñêîãî êàáèíåòà ñ 4 äèíàìèêàìè 15”.

10. LA 1X18

Ìîäåëü êàáèíåòà “LA sound” ñ îäíèì äèíàìèêîì 18”.

11. COMBI

Ìîäåëü êîìáèíèðîâàííîãî êàáèíåòà ñ îäíèì äèíàìèêîì 12” è îäíèì äèíàìèêîì 18”.
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Эффект PRE
Ïðå-ýôôåêò ðàñïîëàãàåòñÿ ïåðåä ìîäåëüþ äðàéâà/óñèëåíèÿ.

*: Ïàðàìåòð, êîòîðûé ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.

1. COMP

Ìîäåëü îñíîâàíà íà ïîïóëÿðíîé ïåäàëè êîìïðåññîðà ñ õàðàêòåðíûì ïåðêóññèîííûì çâóêîì. Äàííûé àëãîðèòì
ïîä÷åðêèâàåò íà÷àëüíîå çâóêîèçâëå÷åíèå è óâåëè÷èâàåò ñóñòåéí.

[1] “SENS” 1.0 — 10.0 *×óâñòâèòåëüíîñòü. Âðàùåíèå ðåãóëÿòîðà âïðàâî óâåëè÷èâàåò 
ñòåïåíü êîìïðåññèè è ñóñòåéíà.

[5] “LEVEL” 0.0 — 10.0 *Âûõîäíîé óðîâåíü.

2. LIMITER

Ëèìèòåð àíàëîãè÷åí êîìïðåññîðó, íî âîçäåéñòâóåò òîëüêî íà óðîâíè ñèãíàëîâ, ïðåâûøàþùèõ çàäàííûé
óðîâåíü. Óâåëè÷åíèå çíà÷åíèÿ RATIO èëè ñíèæåíèå çíà÷åíèÿ THRESHOLD ïîíèæàåò îáùèé óðîâåíü,
êîìïåíñàöèþ êîòîðîãî ìîæíî ïðîèçâåñòè ïàðàìåòðîì LEVEL.

[1] “RATIO” 0.0 — 10.0 *Ñòåïåíü êîìïðåññèè.

[2] “ATTACK” 0.0 — 10.0 *Ñêîðîñòü ðåàêöèè ýôôåêòà íà èçìåíåíèå óðîâíÿ.

[3] “THRESHLD” 1.0 — 10.0 Ïîðîãîâûé óðîâåíü ñðàáàòûâàíèÿ ëèìèòåðà.

[5] “LEVEL” 0.0 — 10.0 *Âûõîäíîé óðîâåíü.

3. EXCITER

Äàííûé ýôôåêò äîáàâëÿåò “ïðîçðà÷íîñòü” çâóêó çà ñ÷åò ñîçäàíèÿ âûñøèõ ÷àñòîòíûõ ãàðìîíèê. Äîñòóïåí
âûáîð îäíîãî èç äâóõ òèïîâ: ñòàíäàðòíûé ýêñàéòåð, âñåãäà äîáàâëÿþùèé âûñøèå ãàðìîíèêè, èëè óíèêàëüíûé
“äèíàìè÷åñêèé ýêñàéòåð”, âîçäåéñòâóþùèé íà ñèãíàë ïðîïîðöèîíàëüíî âõîäíîìó óðîâíþ (õîðîøî çâó÷èò ïðè
èãðå “ñëýïîì”).

[3] “FREQ” 1.0 — 10.0 *×àñòîòà ýêñàéòåðà. 

[4] “TYPE” Òèï ýêñàéòåðà.

1 (Normal): Ñòàíäàðòíûé.

2 (Dyna): Äèíàìè÷åñêèé. 

[5] “EFFECT” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.

4. WAH

Ìîäåëü âàó-ïåäàëè ñ áåëûì êîðïóñîì, ðàçðàáîòàííîé äëÿ áàñ-ãèòàð è èìåþùåé ïåðåñòðàèâàåìûé ðåçîíàíñ.
Åñëè óâåëè÷åíèå ïàðàìåòðà RESO âûçûâàåò èñêàæåíèÿ çâóêà, óìåíüøàéòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà TRIM äî
èñ÷åçíîâåíèÿ èñêàæåíèé.

[1] “TRIM” 1.0 — 10.0 ×óâñòâèòåëüíîñòü (óñòàíîâêà âõîäíîãî óðîâíÿ). 

[2] “OPEN” 1.0 — 10.0 Ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå äëÿ îòêðûòîé ïåäàëè.

[3] “MANUAL” 1.0 — 10.0 *Ïîëîæåíèå âàó-ïåäàëè.

[4] “RESO” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ðåçîíàíñà. 

[5] “ORDER” Ïîðÿäîê ïîäêëþ÷åíèÿ.

PrE (PRE): Äî ìîäåëè DRIVE/AMP.

PoS (POST): Ïîñëå ìîäåëè DRIVE/AMP.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè âûáîðå WAH, ïåäàëü ýêñïðåññèè àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷àåòñÿ íà “MANUAL”.

5. U-VIBE/PHASE (VIB/PHAS)

Ïîçâîëÿåò âûáðàòü îäíó èç òðåõ ìîäåëåé: çíàìåíèòûé ïåäàëüíûé ýôôåêò ôàçà/âèáðàòî, øèðîêîäèàïàçîííûé
÷åòûðåõñòóïåí÷àòûé ôåéçåð äàòñêîãî ïðîèçâîäñòâà â êîðïóñå ÷åðíîãî öâåòà è ïîïóëÿðíûé
÷åòûðåõñòóïåí÷àòûé ôåéçåð â êîðïóñå “áàíàíîâîãî” öâåòà. Ìîäåëü âûáèðàåòñÿ ðåãóëÿòîðîì TYPE.
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[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 Ãëóáèíà âèáðàòî/ìîäóëÿöèè.

[2] “SPEED” 0.1 — 10.0 [Ãö] Ñêîðîñòü âèáðàòî/ìîäóëÿöèè.

[3] “MANUAL” 1.0 — 10.0 Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà. Åñëè ïàðàìåòð DEPTH ðàâåí 10, ïàðàìåòð
MANUAL íåýôôåêòèâåí.

[4] “TYPE” U-1, U-2, Or, bL Âûáîð òèïà ìîäåëè.

U-1: U-VIBE óñòàíàâëèâàåòñÿ â ðåæèì âèáðàòî.

U-2: U-VIBE óñòàíàâëèâàåòñÿ â ðåæèì õîðóñà.

Or: Ïîïóëÿðíûé ÷åòûðåõñòóïåí÷àòûé ôåéçåð.

bL: ×åòûðåõñòóïåí÷àòûé äàòñêèé ôåéçåð.

[5] “ORDER” Ïîðÿäîê ïîäêëþ÷åíèÿ.

PrE (PRE): Äî ìîäåëè DRIVE/AMP.

PoS (POST): Ïîñëå ìîäåëè DRIVE/AMP.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè ïåäàëü ýêñïðåññèè íàçíà÷åíà íà óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì Speed, òî åé âîçìîæíî óïðàâëÿòü
ñêîðîñòüþ âèáðàòî, êàê â îðèãèíàëüíîì óñòðîéñòâå ýôôåêòà ôàçà/âèáðàòî.

6. CHORUS/FLANGER (CHO/FLNG)

Áëîê ñòàíäàðòíîãî õîðóñà/ôëýíæåðà.

[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

[2] “SPEED” 0.1 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

[3] “MANUAL” 1.0 — 10.0 *Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà. Åñëè ïàðàìåòð DEPTH ðàâåí 10, 
ïàðàìåòð MANUAL íåýôôåêòèâåí.

[4] “RESO” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ðåçîíàíñà.

7. OCTAVE

Ãåíåðèðóåò ñèãíàë, ñäâèíóòûé íà îêòàâó âíèç, îòíîñèòåëüíî îðèãèíàëüíîãî ñèãíàëà, è ìèêøèðóåò åãî ñ
èñõîäíûì. 

[4] “DIRECT” 0.0 — 10.0 *Ãðîìêîñòü îðèãèíàëüíîé íîòû.

[5] “EFFECT” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ìèêñà ýôôåêòà.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Äàííûé ýôôåêò ìîæåò çâó÷àòü íåêîððåêòíî ïðè îäíîâðåìåííîì âçÿòèè äâóõ è áîëåå íîò.

8. RING MOD

Êîëüöåâîé ìîäóëÿòîð ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ýôôåêò, èñïîëüçóþùèé ãåíåðàòîð âîëíû ñèíóñîîáðàçíîé ôîðìû,
âçàèìîäåéñòâóþùèé ñ ñèãíàëîì ãèòàðû è ïðîèçâîäÿùèé íîâûå ãàðìîíèêè. Åñëè íàçíà÷èòü ïàðàìåòð
OSCFREQ íà ïåäàëü ýêñïðåññèè, ìîæíî óïðàâëÿòü ãëóáèíîé ýôôåêòà â ïðîöåññå èãðû.

[2] “FILTER” 1.0 — 10.0 *×àñòîòà ñðåçà ôèëüòðà.

[3] “OSCFREQ” 0.0 — 10.0 *×àñòîòà ãåíåðàòîðà.

[4] “DIRECT” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà.

[5] “EFFECT” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.

9. FRETLESS

Äàííûé ýôôåêò ïðåîáðàçîâûâàåò çâóê ëàäîâîãî áàñà â çâó÷àíèå áåçëàäîâîãî. 

[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ýôôåêòà.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Äàííûé ýôôåêò ìîæåò çâó÷àòü íåêîððåêòíî ïðè îäíîâðåìåííîì âçÿòèè äâóõ è áîëåå íîò.

10. SLOW ATTACK (SLOWATK)

Èìèòàöèÿ ýôôåêòà “ìåäëåííîé àòàêè “äëÿ ïîëó÷åíèÿ “âèîëîí÷åëüíîãî” çâóêà.

[2] “ATTACK” 0.0 — 10.0 *Ñïîñîá ìîäèôèêàöèè àòàêè.
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11. SYNTH

Ìîäåëü áàñ-ãèòàðíîãî ñèíòåçà. Äàííûé ýôôåêò óíèêàëåí äëÿ ToneWorks è èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ýìóëÿöèè çâóêà
àíàëîãîâîãî ñèíòåçàòîðà.

[1] “DPTH/POL” -10.0 — 10.0 Ãëóáèíà ôèëüòðà îãèáàþùåé 
(îòðèöàòåëüíîå è ïîëîæèòåëüíîå íàïðàâëåíèÿ).

[2] “ATTACK” 0.0 — 10.0 *Âðåìÿ àòàêè ôèëüòðà îãèáàþùåé.

[3] “WAVE” 0.0 — 10.0 Âûáîð ôîðìû âîëíû. Äîñòóïåí âûáîð îò ñòàíäàðòíîé äî ñäâèíóòîé 
íà îêòàâó âíèç ïèëîîáðàçíîé ôîðìû.

[4] “RESO” 0.0 — 10.0 *Ðåçîíàíñ ôèëüòðà îãèáàþùåé.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ìèêñà ýôôåêòà.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Äàííûé ýôôåêò ìîæåò çâó÷àòü íåêîððåêòíî ïðè îäíîâðåìåííîì âçÿòèè äâóõ è áîëåå íîò.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Â çàâèñèìîñòè îò óñòàíîâîê ýôôåêòà è åãî êîìáèíàöèè ñ äðóãèìè ýôôåêòàìè, çâóê ìîæåò
èñêàæàòüñÿ. Â òàêîì ñëó÷àå, óìåíüøèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðîâ DRIVE/AMP [VOLUME] èëè [PROG LVL].

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ ïîëó÷åíèÿ òèïîâûõ äëÿ ñèíòåçàòîðà ãàðìîíèê èíîãäà æåëàòåëüíî îòêëþ÷èòü ìîäåëü
êàáèíåòà.

Эффекты MOD
Çäåñü ìîæíî âûáðàòü 11 òèïîâ ìîäóëÿöèîííûõ ýôôåêòîâ.

*: Ïàðàìåòð, êîòîðûé ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.

1. CLASSIC CHORUS (CL CHORS)

Äàííàÿ ìîäåëü ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êëàññè÷åñêèé õîðóñ/âèáðàòî, ïîäîáíûé âñòðîåííûì â íåêîòîðûå ìîäåëè
ãèòàðíûõ óñèëèòåëåé. 

[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

[2] “SPEED” 0.1 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

[3] “MANUAL” 1.0 — 10.0 *Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà. Åñëè ïàðàìåòð DEPTH ðàâåí 10, 
ïàðàìåòð MANUAL íåýôôåêòèâåí.

[5] “MODE” 1, 2, 3 Âûáîð ðåæèìà ðàáîòû.

1: Ìîíîâûõîä. 

2: Ñòåðåîâûõîä, â ëåâîì êàíàëå íàõîäèòñÿ ïðÿìîé ñèãíàë, â ïðàâîì — 
îáðàáîòàííûé. 

3: Ðåæèì âèáðàòî, íà âûõîä ïîäàåòñÿ òîëüêî îáðàáîòàííûé ñèãíàë. 
Åñëè ïàðàìåòð MANUAL ðàâåí 10, ýôôåêò íà âûõîäå ìèíèìàëåí.

2. MULTI TAP CHORUS (MT CHORS)

Õîðóñ ñ íåçàâèñèìûìè îòâîäàìè äëÿ ëåâîãî/öåíòðàëüíîãî/ïðàâîãî êàíàëîâ, äîáàâëÿþùèé ãëóáèíó è
ïðîñòðàíñòâî çâóêó.

[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

[2] “SPEED” 0.1 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

[3] “TIME” 0.0 — 10.0 Âðåìÿ çàäåðæêè.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ìèêñà ýôôåêòà.

3. CLASSIC FLANGER (CL FLANG)

Ìîäåëü êëàññè÷åñêîãî àíàëîãîâîãî ôëýíæåðà.

[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

[2] “SPEED” 0.1 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

[3] “MANUAL” 1.0 — 10.0 *Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà. Åñëè ïàðàìåòð DEPTH ðàâåí 10, 
ïàðàìåòð MANUAL íåýôôåêòèâåí.
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[4] “RESO” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ðåçîíàíñà.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ìèêñà ýôôåêòà.

CONTROL FLN TRIG Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL óñòàíîâëåí â “FLN TRIG”, òî ïðè 
ìàíèïóëÿöèÿõ ñ ïåðåêëþ÷àòåëåì ôàçà LFO ïåðåóñòàíàâëèâàåòñÿ â 
ñîîòâåòñòâèè ñ ïàðàìåòðîì OFFSET.

4. BI CHORUS (BI CHORS)

Ýòà ìîäåëü õîðóñà ðàçðàáîòàíà ñïåöèàëüíî äëÿ AX3000B. Îíà ñîñòîèò èç äâóõ ìîäóëåé, CHORUS 1 è CHORUS
2, è ïîçâîëÿåò âêëþ÷àòü èõ êàê ïîñëåäîâàòåëüíî, òàê è ïàðàëëåëüíî, à òàêæå ñèíõðîíèçèðîâàòü èëè
ðàññèíõðîíèçèðîâàòü èõ LFO. Â ðåçóëüòàòå ìîæíî ïîëó÷èòü ñàìûé øèðîêèé ñïåêòð çâóêîâ - îò ãëóáîêîãî
ïðîñòðàíñòâåííîãî ýôôåêòà äî ïðè÷óäëèâîãî ôëýíæåðîïîäîáíîãî çâóêà ñî ñëîæíîé ìîäóëÿöèåé.

[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè CHORUS 1/2.

[2] “SPEED 1” 0.1 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè CHORUS 1. 

[3] “SPEED 2” 0.1 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè CHORUS 2.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ýòîò ïàðàìåòð íå çàäåéñòâîâàí, åñëè ðåæèì MODE ðàâåí Ð2 èëè ÐÇ.

[4] “RESO” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ðåçîíàíñà CHORUS 1/2.

[5] “MODE” S/P1/P2/P3 Òèï ñîåäèíåíèÿ è LFO ìîäóëåé CHORUS 1/2.

S: Ìîäóëè ñîåäèíåíû ïîñëåäîâàòåëüíî. 

P1: Ìîäóëè ñîåäèíåíû ïàðàëëåëüíî. 

P2: Ìîäóëè ñîåäèíåíû ïàðàëëåëüíî è èõ LFO ñèíõðîíèçèðîâàíû. 

P3: Ìîäóëè ñîåäèíåíû ïàðàëëåëüíî è èõ LFO ñèíõðîíèçèðîâàíû â 
ïðîòèâîôàçå äëÿ äîñòèæåíèÿ ñòåðåîýôôåêòà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Â ðåæèìàõ Ð2 è ÐÇ ñêîðîñòü óñòàíàâëèâàåòñÿ ïàðàìåòðîì SPEED 1 (ðåãóëÿòîðîì 2).

5. DUO PHASE (DUO PHAS)

Ïðåâîñõîäíûé ôåéçåð, ñîñòîÿùèé èç äâóõ øåñòèñòóïåí÷àòûõ ìîäóëåé PHASER 1 è PHASER 2. Èõ ìîæíî
ñîåäèíÿòü ïîñëåäîâàòåëüíî (ïîëó÷àÿ â ðåçóëüòàòå 12-ñòóïåí÷àòûé ôåéçåð!) èëè ïàðàëëåëüíî, à òàêæå ìîæíî
ñèíõðîíèçèðîâàòü èëè ðàññèíõðîíèçèðîâàòü èõ LFO.

[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè PHASER 1/2.

[2] “SPEED 1” 0.1 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè PHASER 1. 

[3] “SPEED 2” 0.1 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè PHASER 2.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ýòîò ïàðàìåòð íå çàäåéñòâîâàí, åñëè ðåæèì MODE ðàâåí S2, Ð2 èëè ÐÇ.

[4] “RESO” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ðåçîíàíñà PHASER 1/2.

[5] “MODE” S1, S2, P1, P2, P3 Òèï ñîåäèíåíèÿ è LFO ìîäóëåé PHASER 1/2.

S1: Ìîäóëè ñîåäèíåíû ïîñëåäîâàòåëüíî. 

S2: Ìîäóëè ñîåäèíåíû ïîñëåäîâàòåëüíî è èõ LFO ñèíõðîíèçèðîâàíû äëÿ
äîñòèæåíèÿ ýôôåêòà 12-ñòóïåí÷àòîãî ôåéçåðà. 

P1: Ìîäóëè ñîåäèíåíû ïàðàëëåëüíî.

P2: Ìîäóëè ñîåäèíåíû ïàðàëëåëüíî è èõ LFO ñèíõðîíèçèðîâàíû äëÿ 
äîñòèæåíèÿ ñòåðåîýôôåêòà.

P3: Ìîäóëè ñîåäèíåíû ïàðàëëåëüíî è èõ LFO ñèíõðîíèçèðîâàíû â 
ïðîòèâîôàçå äëÿ äîñòèæåíèÿ ñòåðåîýôôåêòà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Â ðåæèìàõ Ð2 è ÐÇ ñêîðîñòü óñòàíàâëèâàåòñÿ ïàðàìåòðîì SPEED 1 (ðåãóëÿòîðîì 2).

6. TEXTREM

Ìîäåëü ëåãåíäàðíîãî ýôôåêòà òðåìîëî. Ïàðàìåòð SPREAD ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü àâòîìàòè÷åñêèì èçìåíåíèåì
ïàíîðàìû äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñòåðåîýôôåêòà.
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[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà òðåìîëî.

[2] “SPEED” 1.0 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü òðåìîëî.

[4] “SPREAD” 0.0 — 10.0 Ãëóáèíà àâòîïàíîðàìèðîâàíèÿ.

[5] “LEVEL” 1.0 — 10.0 *Êîìïåíñàöèÿ âûõîäíîãî óðîâíÿ.

7. ROTARY

Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ýôôåêò âðàùàþùåãîñÿ äèíàìèêà. Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ èçìåíÿåòñÿ ïîñòåïåííî, êàê ó
ðåàëüíîãî ïðîòîòèïà, ïîñêîëüêó äâèãàòåëþ òðåáóåòñÿ íåêîòîðîå âðåìÿ íà ðàçãîí èëè òîðìîæåíèå.

[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

[2] “SPEED 1” 0.1 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ äèíàìèêà. Åñëè íà ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL 
íàçíà÷åí ïàðàìåòð ROT SPD, ýòî áóäåò íàèìåíüøàÿ ñêîðîñòü 
(SLOW). Äàííûé ïàðàìåòð ðàáîòàåò äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè 
ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL íå èñïîëüçóåòñÿ.

[4] “SPEED 2” 0.1 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü âðàùåíèÿ äèíàìèêà. Åñëè íà ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL 
íàçíà÷åí ïàðàìåòð ROT SPD, ýòî áóäåò íàèáîëüøàÿ ñêîðîñòü (FAST).
Åñëè ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL íå èñïîëüçóåòñÿ, äàííûé ïàðàìåòð íå
çàäåéñòâîâàí.

[5] “ACCEL” 1.0 — 10.0 *Èìèòàöèÿ èíåðöèè äâèãàòåëÿ. Ïðè áîëåå âûñîêèõ çíà÷åíèÿõ 
ñêîðîñòü èçìåíÿåòñÿ ìåäëåííåå.

CONTROL ROT SPD Åñëè íà ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL íàçíà÷åí ïàðàìåòð ROT SPD, òî 
ïðè åãî íàæàòèè ñêîðîñòü âðàùåíèÿ áóäåò ïëàâíî èçìåíÿòüñÿ â 
ïðåäåëàõ ìåæäó ïàðàìåòðàìè SLOW/FAST (SPEED 1/ SPEED 2). 

8. PITCH SHIFTER (PITCH)

Ýôôåêò ñäâèãà âûñîòû òîíà äèàïàçîíîì â 4 îêòàâû (2 ââåðõ, 2 âíèç), ïî êà÷åñòâó çâó÷àíèÿ íå óñòóïàþùèé
äîðîãèì ðýêîâûì ïðèáîðàì.

[1] “PITCH” -24 — +24 *Âåëè÷èíà ñäâèãà â ïîëóòîíàõ.

[2] “FINE” -50 — +50 *Òî÷íàÿ ïîäñòðîéêà â öåíòàõ.

[3] “TRACKING” 10 — 150 [ìñ] Äèñêðåòíîñòü ñäâèãà. Ìàëûå çíà÷åíèÿ ýôôåêòèâíû ïðè ðàáîòå ñ 
ïàðàìåòðîì PITCH îêîëî 0, áîëüøèå — ïðè çíà÷åíèÿõ îêîëî ±24.

[4] “DIRECT” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ïðÿìîãî ñèãíàëà.

[5] “EFFECT” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè íàçíà÷èòü ïàðàìåòð PITCH íà ïåäàëü ýêñïðåññèè, ñ åå ïîìîùüþ ìîæíî óïðàâëÿòü ñäâèãîì
òîíà.

9. RANDOM STEP FILTER (RND FILT)

Äàííûé ôèëüòð èçìåíÿåò ÷àñòîòû ïèêîâ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.

[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ìîäóëÿöèè.

[2] “SPEED” 0.1 — 10.0 [Ãö] *Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

[3] “MANUAL” 1.0 — 10.0 *Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà.

[4] “RESO” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ðåçîíàíñà.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ìèêñà ýôôåêòà.

10. FILTRON

×àñòîòíûé ôèëüòð ñ îãèáàþùåé — îí îòêðûâàåòñÿ è çàêðûâàåòñÿ ñîãëàñíî óðîâíþ âõîäíîãî ñèãíàëà. Åñëè
íàçíà÷èòü ïàðàìåòð MANUAL íà ïåäàëü ýêñïðåññèè, ïîëó÷èòñÿ èìèòàöèÿ ïðèáîðà Korg TRAVELER.

[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ýôôåêòà.

[2] “ATTACK” 1.0 — 10.0 *Ñêîðîñòü ðåàêöèè.

[3] “MANUAL” 1.0 — 10.0 *Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà. Åñëè ïàðàìåòð DEPTH ðàâåí 10, 
ïàðàìåòð MANUAL íåýôôåêòèâåí.

24 Korg AX3000B. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ  



[4] “RESO” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ðåçîíàíñà.

[5] “SENS/POL” 0u — 10u, 
0d — 10d *×óâñòâèòåëüíîñòü ðåàêöèè íà âõîäíîé ñèãíàë.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè íàçíà÷èòü ïàðàìåòð MANUAL íà ïåäàëü ýêñïðåññèè, ïàðàìåòð DEPTH (ðåãóëÿòîð 1) áóäåò
íåýôôåêòèâåí.

11. TALK MOD

“Ãîâîðÿùèé” ìîäóëÿòîð ñ îãèáàþùåé. Ìîäóëèðóþùèé âîêàëüíûé ñýìïë çàâèñèò îò ãðîìêîñòè ãèòàðû. 

[1] “DEPTH” 0.0 — 10.0 *Ãëóáèíà ýôôåêòà.

[2] “ATTACK” 1.0 — 10.0 *Ñêîðîñòü ðåàêöèè.

[3] “MANUAL” 1.0 — 10.0 *Õàðàêòåð “ãîëîñà”. Åñëè ïàðàìåòð DEPTH ðàâåí 10, 
ïàðàìåòð MANUAL íåýôôåêòèâåí.

[4] “TYPE” “A-E” — “O-U” Âûáîð îäíîãî èç âàðèàíòîâ ïåðåõîäà ìåæäó âîêàëüíûìè ñýìïëàìè: 
‘A’-’E’, ‘A-I’, ‘A’-’O’, ‘A’-’U’, ‘E’-‘I’, ‘E’-’O’, ‘E’-’U’, ‘I’-’O’, ‘I’-’U’, ‘O’-’U’.

[5] “SENS/POL” 0u — 10u, *×óâñòâèòåëüíîñòü ðåàêöèè íà âõîäíîé ñèãíàë è íàïðàâëåíèå
0d — 10d èçìåíåíèÿ âîêàëüíîãî ñýìïëà.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Íàçíà÷èâ ïàðàìåòð MANUAL íà ïåäàëü ýêñïðåññèè, ñýìïëîì ìîæíî óïðàâëÿòü ïðè ïîìîùè
ïåäàëè. Â ýòîì ñëó÷àå, ïàðàìåòð DEPTH (ðåãóëÿòîð 1) áóäåò íåýôôåêòèâåí.

Эффекты DELAY
Çäåñü ìîæíî âûáðàòü îäèí èç 11 òèïîâ ýôôåêòîâ çàäåðæêè.

*: Ïàðàìåòð, êîòîðûé ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.

1. ECHO PLUS

Îäíà èç ñàìûõ äîñòîâåðíûõ â ìèðå ìîäåëåé ëåíòî÷íîãî ýôôåêòà ýõî. Â îðèãèíàëüíîì ïðèáîðå ýõî
ïðîèçâîäèòñÿ ñ ïîìîùüþ çàìêíóòîé â êîëüöî ìàãíèòíîé ëåíòû, à âðåìÿ çàäåðæêè îïðåäåëÿåòñÿ ñêîðîñòüþ åå
ïðîòÿæåíèÿ. Ìíîãèå ïðîôåññèîíàëû ïðåäïî÷èòàþò ïîäîáíûé “Lo-Fi” ýôôåêò áëàãîäàðÿ ïîëó÷àþùåìóñÿ
òåïëîìó, ïðèãëóøåííîìó ýõî.

[1] “TIME” 26 — 2700 [ìñ] *Âðåìÿ çàäåðæêè.

[2] “FEEDBACK” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè.

[3] “TONE” 1.0 — 10.0 *Òåìáð çâóêà çàäåðæêè.

[4] “LODAMP” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îñëàáëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.

2. MULTI HEAD (MULTI HD)

Ìîäåëü òðåõãîëîâî÷íîé ëåíòî÷íîé çàäåðæêè. Ñèãíàë ñ êàæäîé ãîëîâêè (A, B, C) èìååò ñîáñòâåííûé óðîâåíü
îáðàòíîé ñâÿçè, ÷òî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü áîãàòûé òåïëûé ýôôåêò “multitap”.

[1] “TIME” 1 — 2700 [ìñ] Âðåìÿ çàäåðæêè.

[2] “FEEDBACK” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè.

[3] “TONE” 1.0 — 10.0 *Òåìáð çâóêà çàäåðæêè.

[4] “MODE” Êîìáèíàöèÿ èñïîëüçóåìûõ ãîëîâîê.

1: Îíà ãîëîâêà (C).

2: Äâå ãîëîâêè (A, B).

3: Äâå ãîëîâêè (B, C).

4: Äâå ãîëîâêè (A, C).

5: Òðè ãîëîâêè (A, B, C).

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.
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3. ANALOG DELAY (ANLG DL)

Êëàññè÷åñêàÿ àíàëîãîâàÿ çàäåðæêà ñ òåïëûì, ñëåãêà èñêàæåííûì çâóêîì.

[1] “TIME” 1 — 2700 [ìñ] Âðåìÿ çàäåðæêè.

[2] “FEEDBACK” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè.

[3] “TONE” 1.0 — 10.0 *Òåìáð çâóêà çàäåðæêè.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.

4. MOD DELAY (MOD DLY)

Èìèòàöèÿ ïåðâîé öèôðîâîé çàäåðæêè Korg SDD-3000. Óñòàíîâèâ íåáîëüøîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà TIME è
èñïîëüçóÿ LFO, ìîæíî äîáèòüñÿ ôëýíæåðîïîäîáíîãî çâóêà.

[1] “TIME” 3 — 2700 [ìñ] Âðåìÿ çàäåðæêè.

[2] “FEEDBACK” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè.

[3] “TONE” 1.0 — 10.0 *Òåìáð çâóêà çàäåðæêè.

[4] “SPEED” 0.1 — 10 [Ãö] *Ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.

5. SWEEP DELAY (SWEEP DL)

Åùå îäíà ìîäåëü SDD-3000. Îíà ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü âðåìåíåì çàäåðæêè ïðè ïîìîùè ãðîìêîñòè ãèòàðû. Åñëè
âûñòàâèòü íåáîëüøîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà TIME è óâåëè÷èòü óðîâåíü FEEDBACK, ïîëó÷àåòñÿ óíèêàëüíûé
ôëýíæåðîïîäîáíûé ýôôåêò.

[1] “TIME” 26 — 2700 [ìñ] Âðåìÿ çàäåðæêè.

[2] “FEEDBACK” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè.

[3] “TONE” 1.0 — 10.0 *Òåìáð çâóêà çàäåðæêè.

[4] “SENS” 0.0 — 10.0 *×óâñòâèòåëüíîñòü ê ãðîìêîñòè ãèòàðû.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.

6. 2TAP DELAY (2TAP DLY)

Ýôôåêò, çàèìñòâîâàííûé ñ Korg DL8000R, â êîòîðîì çàäåðæêà ñ èíòåðâàëîì íàïðàâëÿåòñÿ â ïðàâûé è ëåâûé
êàíàëû, ÷òî ñîçäàåò ñòåðåîýôôåêò ïîä íàçâàíèåì “ïèíã-ïîíã”.

[1] “TIME” 1 — 2700 [ìñ] Âðåìÿ çàäåðæêè.

[2] “FEEDBACK” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè.

[3] “TONE” 1.0 — 10.0 *Òåìáð çâóêà çàäåðæêè.

[4] “TAP TIME” 0.0 — 10.0 Ïðîïîðöèÿ ìåæäó âðåìåíàìè çàäåðæêè ïðàâîãî è ëåâîãî êàíàëîâ.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.

7. CROSS DELAY (CROSS DL)

Ýôôåêò ïåðåêðåñòíîé çàäåðæêè Korg DL8000R ñ îáðàòíîé ñâÿçüþ ïðàâîãî êàíàëà ñ ëåâûì è íàîáîðîò.

[1] “TIME” 1 — 1350 [ìñ] Âðåìÿ çàäåðæêè.

[2] “FEEDBACK” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè.

[3] “TONE” 1.0 — 10.0 *Òåìáð çâóêà îáðàòíîé ñâÿçè.

[4] “DUCKING” 0.0 — 10.0 *×óâñòâèòåëüíîñòü äàêèíãà.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: “Äàêèíã” ÿâëÿåòñÿ ýôôåêòîì, àâòîìàòè÷åñêè óìåíüøàþùèì óðîâåíü ýôôåêòà â çàâèñèìîñòè
îò óâåëè÷åíèÿ ãðîìêîñòè áàñ-ãèòàðû.
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8. RHYTHM DELAY (RHYTM DL)

Çàèìñòâîâàííûé ñ ïðèáîðà Korg DL8000R ýôôåêò, â êîòîðîì âðåìÿ çàäåðæêè óñòàíàâëèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè
â çàâèñèìîñòè îò ïàðàìåòðà RHYTHM.

[1] “TIME” 1 — 2700 [ìñ] Âðåìÿ çàäåðæêè.

[2] “FEEDBACK” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè.

[3] “TONE” 1.0 — 10.0 *Òåìáð çâóêà çàäåðæêè.

[4] “RHYTHM” 1, 2, -11 Îïðåäåëÿåò äâóõïîâòîðíûé ðèòì çàäåðæêè, â òî âðåìÿ êàê ïàðàìåòð
TIME óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ, ñîîòâåòñòâóþùåå ÷åòâåðòíîé íîòå. 
Ïðè íåêîòîðûõ óñòàíîâêàõ èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî îäèí ïîâòîð.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.

9. HOLD DELAY (HOLD DLY)

Åñëè íàçíà÷èòü ïàðàìåòð HOLD DLY íà ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL, âîçìîæíî “óäåðæàòü” çàäåðæàííûé ñèãíàë.

[1] “TIME” 1 — 2700 [ìñ] Âðåìÿ çàäåðæêè.

[2] “FEEDBACK” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè.

[3] “TONE” 1.0 — 10.0 *Òåìáð çâóêà çàäåðæêè.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ýôôåêòà.

CONTROL HOLD DLY Åñëè äëÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL âûáðàíî “HOLD DLY”, òî ïðè 
íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ çàäåðæêà áóäåò “óäåðæàíà”.

10. REVERSE DELAY (REVRS DL)

Öèôðîâàÿ çàäåðæêà, âîñïðîèçâîäÿùàÿ çâóê “çàäîì íàïåðåä”. ×òîáû îùóòèòü ýôôåêò, èãðàéòå ëåãàòî
äëèííûìè íîòàìè.

[1] “TIME” 26 — 2700 [ìñ] Âðåìÿ çàäåðæêè.

[2] “FEEDBACK” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îáðàòíîé ñâÿçè.

[3] “TONE” 1.0 — 10.0 *Òåìáð çâóêà çàäåðæêè.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü áàëàíñà ìåæäó íåîáðàáîòàííûì ñèãíàëîì è ýôôåêòîì. 
Ïðè çíà÷åíèè 10 ñëûøåí òîëüêî ýôôåêò çàäåðæêè.

11. FREEZ

Äàííûé ýôôåêò íàçíà÷àåò FREEZ íà ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL. Ïðè íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL, áóäåò
“óäåðæàí” çâóê, èìåâøèé ìåñòî ïåðåä íàæàòèåì ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Ïðè ýòîì, ïðÿìîé ñèãíàë áóäåò
îòñóòñòâîâàòü. Äëÿ ñáðîñà ýôôåêòà ïîâòîðíî íàæìèòå ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL.

[1] “TIME” 1 — 2700 [ìñ] Âðåìÿ çàäåðæêè.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü áàëàíñà ýôôåêòà FREEZE.

CONTROL FREEZ Ïðè âûáîðå äëÿ ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL ïàðàìåòðà “FREEZ”, ïðè 
íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL áóäåò âêëþ÷åíà ôóíêöèÿ FREEZ.

Эффекты REVERB
Çäåñü ìîæíî âûáðàòü îäèí èç 11 òèïîâ ýôôåêòîâ ðåâåðáåðàöèè.

*: Ïàðàìåòð, êîòîðûé ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.

[1] “TIME” 1.0 — 10.0 *Âðåìÿ ðåâåðáåðàöèè. Ñîîòíîøåíèå ìåæäó çíà÷åíèåì ýòîãî 
ïàðàìåòðà è ðåàëüíîé äëèòåëüíîñòüþ ðåâåðáåðàöèè çàâèñèò îò 
âûáðàííîãî òèïà ýôôåêòà.

[2] “LO DAMP” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îñëàáëåíèÿ íèçêèõ ÷àñòîò.

[3] “HI DAMP” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü îñëàáëåíèÿ âûñîêèõ ÷àñòîò.

[4] “PRE DLY” 0 — 70 [ìñ] Âðåìÿ çàäåðæêè ðåâåðáåðàöèè. Íàñòðîéêà ýòîãî ïàðàìåòðà ìîæåò
óëó÷øèòü ðàçáîð÷èâîñòü çâó÷àíèÿ.

[5] “MIX” 0.0 — 10.0 *Óðîâåíü ðåâåðáåðàöèè.
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ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðèâåäåííûå ïàðàìåòðû ñïðàâåäëèâû äëÿ âñåõ íèæåïðèâåäåííûõ 11 ýôôåêòîâ ðåâåðáåðàöèè.

1. SLAP

Ìîäåëü ðåâåðáåðàöèè êðàéíå ìàëîãî ïðîñòðàíñòâà ñ áûñòðûì çàòóõàíèåì.

2. SPRING

Ìîäåëü ïðóæèííîãî ðåâåðáåðàòîðà, èñïîëüçóåìîãî â ãèòàðíûõ óñèëèòåëÿõ.

3. BOUNCE

Ìîäåëü ïðóæèííîãî ðåâåðáåðàòîðà ñ áîëåå ïëîòíûì çâó÷àíèåì.

4. PLATE

Ïëàñòèí÷àòûé ðåâåðáåðàòîð îòëè÷àåòñÿ îò ïðóæèííîãî áûñòðîé àòàêîé è êîðîòêèì çàòóõàíèåì, è èäåàëüíî
ïîäõîäèò äëÿ “ïåðêóññèîííîé” èãðû.

5. GARAGE

Ìîäåëü ðåâåðáåðàöèè, òèïè÷íàÿ äëÿ ãàðàæíîãî ïîìåùåíèÿ.

6. CHAMBER

Â ïðîøëîì â ñòóäèÿõ çâóêîçàïèñè äëÿ ñîçäàíèÿ ðåâåðáåðàöèè ÷àñòî èñïîëüçîâàëàñü ñïåöèàëüíàÿ êîìíàòà, â
êîòîðîé óñòàíàâëèâàëèñü ãðîìêîãîâîðèòåëü è ìèêðîôîí. Äàííàÿ ìîäåëü èìèòèðóåò çâó÷àíèå ïîäîáíîé
êîìíàòû.

7. CANYON

Ìîäåëü ðåâåðáåðàöèè, ïåðåäàþùàÿ õàðàêòåðèñòèêè ãîðíîãî êàíüîíà.

8. ROOM

Ìîäåëèðîâàíèå ðåâåðáåðàöèè êîìíàòû ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì ðàííèõ îòðàæåíèé.

9. STUDIO

Ìîäåëèðîâàíèå ðåâåðáåðàöèè êîìíàòû áîëüøîãî ðàçìåðà.

10. HALL

Ýôôåêò ìîäåëèðîâàíèÿ ðåâåðáåðàöèè êîíöåðòíîãî çàëà, ñ áîëüøèì êîëè÷åñòâîì îòðàæåíèé.

11. ARENA

Ìîäåëü êîíöåðòíîãî çàëà ñ áîëåå ãëàäêîé è ïëîòíîé ðåâåðáåðàöèåé.

Использование педали экспрессии
Установки педали экспрессии

Режим быстрого назначения Quick Assign
Ýòî î÷åíü óäîáíûé è ïðîñòîé ñïîñîá íàçíà÷èòü êîíòðîëëåð íà ïåäàëü.

Íàïðèìåð, âûáåðèòå ñ ïîìîùüþ ñåëåêòîðà MODULATION ýôôåêò PITCH SHIFTER. Åñëè ýòîò ýôôåêò óæå
áûë âûáðàí, ñìåíèòå åãî íà ëþáîé äðóãîé, à çàòåì ñíîâà ïåðåéäèòå ê PITCH SHIFTER.

Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà 1 èëè êíîïîê �/� äîáåéòåñü, ÷òîáû íà äèñïëåå ïîÿâèëîñü ñîîáùåíèå PITCH;
îòîáðàçèòñÿ èêîíêà . Åñëè òåïåðü íàæàòü è óäåðæèâàòü â òå÷åíèå îäíîé ñåêóíäû êíîïêó EXP/CTL, íà
äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå COMPLETE. Òåïåðü ïàðàìåòð PITCH íàçíà÷åí íà ïåäàëü ýêñïðåññèè,

ïîçâîëÿÿ êîíòðîëèðîâàòü ñäâèã òîíà ïðè ïîìîùè ýòîé ïåäàëè; íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ èêîíêà . Äëÿ áîëåå
äåòàëüíîé íàñòðîéêè, íàæìèòå êíîïêó EXP/CTL è óñòàíîâèòå ìèíèìàëüíîå (ÅÕÐ MIN,
ðåãóëÿòîð 2) è ìàêñèìàëüíîå (ÅÕÐ ÌÀÕ, ðåãóëÿòîð 3) çíà÷åíèÿ ñäâèãà òîíà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè ñìåíå ýôôåêòà, ïàðàìåòð êîòîðîãî íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå îò ïåäàëè ýêñïðåññèè,
àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ óñòàíîâêà “—OFF—”. Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿþò ïàðàìåòðû “D/INPUT”,
“R/INPUT”.
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ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè â ãðóïïå ïðå-ýôôåêòîâ âûáðàòü ýôôåêò WAH, íà ïåäàëü ýêñïðåññèè àâòîìàòè÷åñêè
íàçíà÷àåòñÿ ïàðàìåòð “P/MANUAL”. Ïðè ïîñëåäóþùåì âûáîðå ýôôåêòà äðóãîãî òèïà áåç êîððåêòèðîâêè åãî
óñòàíîâîê ïàðàìåòðû TARGET, MIN è ÌÀÕ ïðèìóò çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ. Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿåò ðàíåå
íàçíà÷åííûé ïàðàìåòð ïðå-ýôôåêòà, êîòîðûé â ýòîì ñëó÷àå áóäåò îòêëþ÷åí (—OFF—).

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè èçìåíåíèè ïàðàìåòðà TARGET ïåäàëè ýêñïðåññèè, çíà÷åíèÿ ÌÀÕ è MIN ïðèìóò çíà÷åíèÿ ïî
óìîë÷àíèþ.

Установка параметра TARGET
Ïðè íàæàòèè êíîïêè EXP/CTL îíà íà÷èíàåò ìèãàòü. Òåïåðü, èñïîëüçóÿ ðåãóëÿòîðû 1 — 3, ìîæíî óñòàíîâèòü
ñëåäóþùèå ïàðàìåòðû:

“*/######”: Ïàðàìåòð, ðåãóëèðóåìûé ïåäàëüþ (äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàæàåò EP) Ðåãóëÿòîð 1

“EXP MIN”: Ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Ðåãóëÿòîð 2

“EXP MAX”: Ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Ðåãóëÿòîð 3

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ýòè ïàðàìåòðû óñòàíàâëèâàþòñÿ èíäèâèäóàëüíî äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû. Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè
ïðîãðàììû èëè îòêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ áåç ïðåäâàðèòåëüíîãî ñîõðàíåíèÿ, âñå ýòè óñòàíîâêè áóäóò óòåðÿíû.

Ðàññìîòðèì, êàê óñòàíîâèòü óïðàâëåíèå ïàðàìåòðîì PITCH ýôôåêòà PITCH SHIFTER ïðè ïîìîùè ïåäàëè
ýêñïðåññèè:

1. Ñåëåêòîðîì MODULATION âûáåðèòå ýôôåêò PITCH SHIFTER. Åñëè äàííûé ýôôåêò óæå âûáðàí, ñáðîñüòå
åãî íàñòðîéêè, âûáðàâ ñåëåêòîðîì êàêîé-ëèáî äðóãîé ýôôåêò èç ãðóïïû MODULATION, à çàòåì ñíîâà
óñòàíîâèâ åãî â ïîëîæåíèå PITCH SHIFTER.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè ñìåíå ýôôåêòà, ïàðàìåòð êîòîðîãî íàçíà÷åí íà óïðàâëåíèå îò ïåäàëè ýêñïðåññèè,
àâòîìàòè÷åñêè âûáèðàåòñÿ óñòàíîâêà “—OFF—”. Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿþò ïàðàìåòðû “D/INPUT”,
“R/INPUT”.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè â ãðóïïå ïðå-ýôôåêòîâ âûáðàòü ýôôåêò WAH, íà ïåäàëü ýêñïðåññèè àâòîìàòè÷åñêè
íàçíà÷àåòñÿ ïàðàìåòð “P/MANUAL”. Ïðè ïîñëåäóþùåì âûáîðå ýôôåêòà äðóãîãî òèïà áåç êîððåêòèðîâêè åãî
óñòàíîâîê ïàðàìåòð TARGET ïðèìåò çíà÷åíèÿ ïî óìîë÷àíèþ. 

2. Íàæìèòå êíîïêó EXP/CTL.

3. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà 1 äîáåéòåñü, ÷òîáû äèñïëåé çíà÷åíèé îòîáðàçèë “EP”.

4. Ñ ïîìîùüþ êíîïîê �/� èëè ðåãóëÿòîðà 1 äîáåéòåñü, ÷òîáû íà äèñïëåé èìåíè âûâåëîñü ñîîáùåíèå
M/PITCH. Òåïåðü ïàðàìåòð PITCH ýôôåêòà PITCH SHIFTER íàçíà÷åí íà ïåäàëü ýêñïðåññèè. Íà äèñïëåå

îòîáðàçèòñÿ èêîíêà .

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Â îòëè÷èå îò äðóãèõ ïàðàìåòðîâ, PITCH íå ðåäàêòèðóåòñÿ ïðè óïðàâëåíèè îò ïåäàëè ýêñïðåññèè.
Ýòî ñäåëàíî äëÿ òîãî, ÷òîáû çíà÷åíèå ïàðàìåòðà ïëàâíî èçìåíÿëîñü äàæå òîãäà, êîãäà ïàðàìåòðû MIN è
ÌÀÕ óñòàíîâëåíû áëèçêî äðóã ê äðóãó.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè çíà÷åíèå ïàðàìåòðà TARGET ðàâíî “—OFF—”, ïåäàëü ýêñïðåññèè îòêëþ÷åíà. 

Ïàðàìåòð TARGET îòîáðàæàåòñÿ â âèäå */######.

*: Ãðóïïà ýôôåêòà

######: Ïàðàìåòð ýôôåêòà

Ïðèìåðû

“—OFF—” OFF (Óïðàâëåíèå îòêëþ÷åíî)

“VOLUME” Ïåäàëü ãðîìêîñòè

“P/DIRECT” Ïàðàìåòð DIRECT ýôôåêòà ãðóïïû ïðå-ýôôåêòà (ò.å., OCTAVE)

“M/SPEED” (*: M) Ïàðàìåòð SPEED ýôôåêòà ãðóïïû MODULATION 

“D/INPUT” (*: D) Âõîäíîé óðîâåíü ýôôåêòà ãðóïïû DELAY

“R/MIX” (*: R) Ïàðàìåòð MIX ýôôåêòà èç ãðóïïû REVERB 

“A/GAIN” (*: A) Ïàðàìåòð GAIN ìîäåëè äðàéâà/óñèëåíèÿ

Â äîïîëíåíèå ê âûøåïðèâåäåííûì, äîñòóïåí øèðîêèé ñïåêòð ðàçëè÷íûõ íàçíà÷åíèé ïåäàëè ýêñïðåññèè äëÿ
êàæäîé ìîäåëè ýôôåêòà. Ïðè íåîáõîäèìîñòè, ìîæíî ïðîèçâåñòè áîëåå äåòàëüíûå íàñòðîéêè.
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ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ çíà÷åíèé “—OFF—”, “VOLUME”, “M/PITCH”, “D/INPUT” è “R/INPUT” èçìåíåíèå ïîëîæåíèÿ
ïåäàëè íå ïðèâîäèò ê ðåäàêòèðîâàíèþ ïàðàìåòðà.

5. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà 2 äîáåéòåñü, ÷òîáû íà äèñïëåé âûâåëîñü ñîîáùåíèå “EXP MIN”. Èñïîëüçóÿ
ðåãóëÿòîð 2 èëè êíîïêè �/� îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà PITCH ïðè ïîëíîñòüþ îòêðûòîé ïåäàëè.

6. Ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðà 3 äîáåéòåñü, ÷òîáû íà äèñïëåé âûâåëîñü ñîîáùåíèå “EXP MAX”. Èñïîëüçóÿ
ðåãóëÿòîð 3 èëè êíîïêè �/� îïðåäåëèòå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà PITCH ïðè ïîëíîñòüþ çàêðûòîé ïåäàëè.

Òåïåðü ïðè ðàáîòå ñ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè, âûáðàííûé ïàðàìåòð áóäåò èçìåíÿòüñÿ â âûáðàííûõ ïðåäåëàõ.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè ñìåíå ïàðàìåòðà TARGET, çíà÷åíèÿ MIN è ÌÀÕ áóäóò óñòàíîâëåíû ïî óìîë÷àíèþ.

7. Íàæìèòå êíîïêó EXIT äëÿ âîçâðàòà â ïðåäûäóùèé ðåæèì ðàáîòû.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Âñå âíåñåííûå èçìåíåíèÿ áóäóò ïîòåðÿíû, åñëè íå ñîõðàíèòü îòðåäàêòèðîâàííóþ ïðîãðàììó â
ïàìÿòè AX3000B.

Установки переключателя CONTROL
Íàñòðîéêè ïåäàëè CONTROL óñòàíàâëèâàþòñÿ íåçàâèñèìî äëÿ êàæäîé ïðîãðàììû. Íàæìèòå êíîïêó EXP/CTL
è èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 5 äëÿ âûáîðà ýôôåêòà, êîòîðûì íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü.

Независимое включение/отключение эффектов
• “I/ON OFF” Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ðàçðûâà âíåøíåãî ýôôåêòà

• “P/ON OFF” Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ïðå-ýôôåêòà

• “A/ON OFF” Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ìîäåëè äðàéâà/óñèëåíèÿ

• “M/ON OFF” Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà ìîäóëÿöèè

• “D/ON OFF” Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà çàäåðæêè

• “R/ON OFF” Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà ðåâåðáåðàöèè

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ñîñòîÿíèå ýôôåêòà îòîáðàæàåòñÿ èíäèêàòîðàìè ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL.

Использование функции ТАР TEMPO для установки параметра
• “MOD TAP” Èñïîëüçîâàíèå ÒÀÐ TEMPO äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà SPEED ýôôåêòà ìîäóëÿöèè

• “DLY TAP” Èñïîëüçîâàíèå ÒÀÐ TEMPO äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà TIME ýôôåêòà çàäåðæêè

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Èíäèêàòîð ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL áóäåò ìèãàòü â óñòàíîâëåííîì òåìïå.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ìàêñèìàëüíûé èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè ðàâåí 10 ñåêóíäàì.

Управление эффектом
• “FLN TRIG” Ïàðàìåòð LFO START TRIGGER ýôôåêòà CLASSIC FLANGER

• “ROT SPD” Ïàðàìåòð SPEED SW ýôôåêòà ROTARY

• “HOLD DLY” Ïàðàìåòð HOLD ýôôåêòà HOLD DELAY

• “FREEZ” Ïàðàìåòð ON ýôôåêòà FREEZ

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè âûáîðå äðóãèõ ýôôåêòîâ, äàííàÿ âîçìîæíîñòü áóäåò îòêëþ÷åíà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè óñòàíîâêå òèïà ýôôåêòà çàäåðæêè â “HOLD DELAY” èëè “FREEZ”, ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL
áóäåò àâòîìàòè÷åñêè íàçíà÷åí íà ïàðàìåòð “HOLD DLY” èëè “FREEZ”. Â ýòîì ñëó÷àå, ïðè ñìåíå òèïà
ýôôåêòà çàäåðæêè, ïàðàìåòð TARGET àâòîìàòè÷åñêè âåðíåòñÿ â îðèãèíàëüíîå çíà÷åíèå áåç
äîïîëíèòåëüíûõ ìàíèïóëÿöèé.

Управление ESS
• “ESS CTL1” Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ESS

• “ESS CTL2” Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå óïðàâëÿåìîãî ESS ýôôåêòà

• “ESS TAP1” Èñïîëüçîâàíèå ÒÀÐ TEMPO äëÿ îïðåäåëåíèÿ âðåìåíè äî ñëåäóþùåãî øàãà

• “ESS TAP2” Èñïîëüçîâàíèå ÒÀÐ TEMPO äëÿ îïðåäåëåíèÿ âðåìåíè îò ïåðâîãî äî ïîñëåäíåãî øàãà (â 
ðåæèìå Alternate, äëèòåëüíîñòü öèêëà äî ïåðâîãî øàãà)

• “ESS TRIG” Ñåêâåíöèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ ïåðâîãî øàãà
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ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè ïàðàìåòð SPEED ïîøàãîâîãî ýôôåêòà óñòàíîâëåí â PedL, ôóíêöèè ESS TAP1, ESS TAP2 è
ESS TRIG íåýôôåêòèâíû.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè ESS îòêëþ÷åí, ôóíêöèè ESS CTL2, ESS TAP1, ESS TAP2 è ESS TRIG íåýôôåêòèâíû.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ ESS TAP1 è ESS TAP2 èíäèêàòîð ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL ìèãàåò ñ âûáðàííûì òåìïîì.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ìàêñèìàëüíûé èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè ðàâåí 10 ñåêóíäàì.

Настройка чувствительности педали
Åñëè ïðè ðàáîòå ñ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè AX3000B íå äîñòèãàåòñÿ ìàêñèìàëüíîå/ìèíèìàëüíîå çíà÷åíèå
ãðîìêîñòè èëè ïàðàìåòðà ýôôåêòà äàæå ïðè ñîîòâåòñòâóþùåé íàñòðîéêå ïàðàìåòðîâ ÌÀÕ è MIN, íåîáõîäèìî
íàñòðîèòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïåäàëè.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðîâîäèòå íàñòðîéêó ÷óâñòâèòåëüíîñòè, íàæèìàÿ íà ïåäàëè ðóêîé. Ïðè ðàáîòå íîãîé äîáèòüñÿ
òðåáóåìîé òî÷íîñòè çàòðóäíèòåëüíî.

1. Îòêëþ÷èòå ïèòàíèå AX3000B.

2. Óäåðæèâàÿ íàæàòûìè êíîïêè EXP/CTL è �, âêëþ÷èòå ïèòàíèå. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå EXP
MAX.

3. Ìåäëåííî ïðèâåäèòå ïåäàëü â êðàéíåå ïîëîæåíèå (íà ñåáÿ), è îòïóñòèòå.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè íåîáõîäèìîñòè ïðåðâàòü íàñòðîéêó, íàæìèòå êíîïêó EXIT.

4. Íàæìèòå êíîïêó WRITE. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå EXP MIN.

5. Ìåäëåííî ïðèâåäèòå ïåäàëü â êðàéíåå ïîëîæåíèå (îò ñåáÿ), è îòïóñòèòå.

6. Íàæìèòå êíîïêó WRITE. 

Íà ñåêóíäó äèñïëåé èìåíè îòîáðàçèò COMPLETE, à çàòåì AX3000B âåðíåòñÿ â íîðìàëüíûé ðåæèì ðàáîòû.

Åñëè íàñòðîéêà ïðîøëà íåóäà÷íî, äèñïëåé îòîáðàçèò ERROR, à çàòåì — EXP MAX. Ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó,
íà÷èíàÿ ñ øàãà 3.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè íàñòðîèòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïåäàëè íå óäàëîñü, âîçìîæíî AX3000B íåèñïðàâåí.
Îáðàòèòåñü ê áëèæàéøåìó äèëåðó.

Управление параметром с помощью ESS
ESS (Ïîøàãîâûé Ñåêâåíñåð Ýêñïðåññèè) óïðàâëÿåò ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè ýôôåêòîâ ïîøàãîâûì îáðàçîì,
ïîçâîëÿÿ ïðîèçâîäèòü óïðàâëåíèå çâóêîì ïðèíöèïèàëüíî íîâûìè ñïîñîáàìè. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü ïîøàãîâûé ñåêâåíñåð äëÿ óïðàâëåíèÿ ïàðàìåòðà SPEED ýôôåêòà ìîäóëÿöèè äëÿ ñîçäàíèÿ
ñëîæíûõ, ðàíåå íåäîñòèæèìûõ ýôôåêòîâ. Âû ìîæåòå óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì MANUAL ýôôåêòîâ WAH èëè
FILTRON äëÿ ñîçäàíèÿ ïîøàãîâûõ âàó-ýôôåêòîâ èëè óïðàâëÿòü ïàðàìåòðîì PITCH ýôôåêòà PITCH SHIFTER
äëÿ ñîçäàíèÿ ýôôåêòîâ àðïåäæèî.

Áëîê ESS â AX3000B ôóíêöèîíèðóåò ìåæäó ïåäàëüþ ýêñïðåññèè è íàçíà÷åííûì íà íåå ïàðàìåòðîì. Ïðè
âêëþ÷åíèè ESS, ñåêâåíñåð óïðàâëÿåò íàçíà÷åííûì íà ïåäàëü ýêñïðåññèè ïàðàìåòðîì, à ïåäàëü ýêñïðåññèè
óïðàâëÿåò ñîáñòâåííî ESS.

Korg AX3000B. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          31

Ìåäëåííî íàæàòü

Äèñïëåé èìåíè

Äèñïëåé èìåíè

Ìåäëåííî îòïóñòèòü

ESS

Ïåäàëü ýêñïðåññèè Íàçíà÷åííûé ïàðàìåòð



Параметры ESS
[1] “SPEED” PEdL, 0.5 — 100 Ñêîðîñòü ñåêâåíñåðà. ×åì áîëüøå çíà÷åíèå, òåì âûøå ñêîðîñòü. 

Ïðè âûáîðå PEdL, ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü øàãè ïîçèöèåé ïåäàëè.

[2] “SMOOTH” 0.0 — 10.0 Ïëàâíîñòü ïåðåõîäà ìåæäó øàãàìè. Ïðè ìàëûõ çíà÷åíèÿõ ïàðàìåòð 
ìåíÿåòñÿ ðåçêî, à ïðè áîëüøèõ — ïëàâíî. 

[3] “STEPMODE” 2-F, 3-F,,,2-A,,,2-A.,,,2-r,,,2-F1,,,2-A1,,,2-A.1,,,8-A.1

(LAST STEP-MODE) Îòîáðàæàåò êîëè÷åñòâî øàãîâ è ïîâåäåíèå ñåêâåíñåðà ïî îêîí÷àíèè
ïîñëåäíåãî øàãà.

Ïàðàìåòð “STEPMODE” îòîáðàæàåòñÿ â âèäå “*-#(1)”, ãäå: “*” îçíà÷àåò íîìåð ïîñëåäíåãî øàãà, “#” îáîçíà÷àåò
ðåæèì è “1” èíäèöèðóåò îäíîêðàòíîñòü.

<Ïðèìåðû>

4-F (4 øàãà âïåðåä)
Öèêëè÷íîå ïðîõîæäåíèå îò øàãà 1 äî øàãà 4. (12341234 ... è ò.ä.)

4-A (4 øàãà àëüòåðíàòèâíî)
Öèêëè÷íîå ïðîõîæäåíèå îò øàãà 1 äî øàãà 4 è çàòåì îáðàòíî äî øàãà 1. (1234321234321 ... è ò.ä.)

4-A. (4 øàãà àëüòåðíàòèâíî 2)
Öèêëè÷íîå ïðîõîæäåíèå îò øàãà 1 äî øàãà 4 è çàòåì îáðàòíî äî øàãà 1. (123443211234 ... è ò.ä.)

4-r (4 øàãà ñëó÷àéíî)
Ñëó÷àéíûé âûáîð øàãîâ îò 1 äî 4. (241324122 ... è ò.ä.)

4-F1 (4 øàãà âïåðåä, îäíîêðàòíî) 
Ïðîõîæäåíèå îò øàãà 1 äî øàãà 4 è çàòåì îñòàíîâ. (1234)

4-A1 (4 øàãà àëüòåðíàòèâíî, îäíîêðàòíî)
Ïðîõîæäåíèå îò øàãà 1 äî øàãà 4, çàòåì îáðàòíî äî øàãà 1 è îñòàíîâ. (1234321)

4-A.1 (4 øàãà àëüòåðíàòèâíî 2, îäíîêðàòíî)
Ïðîõîæäåíèå îò øàãà 1 äî øàãà 4, çàòåì îáðàòíî äî øàãà 1 è îñòàíîâ. (12344321)

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Íà äèñïëåå ESS, âûáðàííûé çäåñü ïîñëåäíèé øàã îòîáðàæàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùèì êîëè÷åñòâîì
çåëåíûõ ñâåòîäèîäîâ 1 — 8.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè âûáîðå îäíîêðàòíîãî ðåæèìà (“*-#1”), ïî îêîí÷àíèè ïîëíîãî ïðîõîäà çíà÷åíèå ïàðàìåòðà
ýôôåêòà âîçâðàùàåòñÿ ê èñõîäíîìó.

[4], [5] “STEP” 1 — 8 Ðåãóëÿòîðîì 4 îïðåäåëÿåòñÿ ðåäàêòèðóåìûé øàã è ðåãóëÿòîðîì 5 
îïðåäåëÿåòñÿ çíà÷åíèå íà äàííîì øàãå.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè óñòàíîâêå ïàðàìåòðà STEP, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü êíîïêè �/� äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî
øàãàì 1 — 8 è êíîïêè �/� äëÿ ðåäàêöèè çíà÷åíèÿ íà êàæäîì øàãå.

Определение назначенного на ESS параметра 
Îïðåäåëåíèå íàçíà÷åííîãî íà ESS ïàðàìåòðà ïðîèçâîäèòñÿ àíàëîãè÷íî îïðåäåëåíèþ ïàðàìåòðà, íàçíà÷åííîãî
íà ïåäàëü ýêñïðåññèè (ñì. “Óñòàíîâêè ïåäàëè ýêñïðåññèè”).

Åñëè âûáðàííûé ïàðàìåòð óæå íàçíà÷åí íà ïåäàëü ýêñïðåññèè, îí áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ñåêâåíñåðîì
(ïðèîðèòåòíî).

Пример установок ESS
Â äàííîì ïðèìåðå ïðåäïîëîæèì, ÷òî ïåäàëü ýêñïðåññèè íàçíà÷åíà íà ïàðàìåòð PITCH ýôôåêòà PITCH
SHIFTER.

1. Íàæìèòå êíîïêó EXP STEP SEQ äëÿ âêëþ÷åíèÿ ESS.

2. Óñòàíîâèòå ðåãóëÿòîð 1 (SPEED) íà PEdL; ýòî îñòàíîâèò ñåêâåíñåð.

3. Ðåãóëÿòîðîì 3 îïðåäåëèòå ðåæèì ñåêâåíñåðà, íàïðèìåð, âûáåðèòå “8-A.” äëÿ öèêëè÷åñêîãî ïðîõîæäåíèÿ ïî
øàãàì 1 — 8 è çàòåì 8 — 1.

4. Îïðåäåëèòå çíà÷åíèå äëÿ êàæäîãî øàãà. Ñïåðâà ðåãóëÿòîðîì 4 óñòàíîâèòå STEP â 1, çàòåì ðåãóëÿòîðîì 5
îïðåäåëèòå VALUE ðàâíîå 0.

5. Ïîâòîðèòå ïðîöåäóðó äëÿ êàæäîãî øàãà îò 2 äî 8 è óñòàíîâèòå çíà÷åíèÿ øàãîâ 2, 4, 5, 7, 9, 11 è 12.
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6. Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 4. Ñîîòâåòñòâåííî âûñîòå ãèòàðû, òîíàëüíîñòü áóäåò
ïîñëåäîâàòåëüíî ìåíÿòüñÿ: C, D, E, F, G, A, B è C.

7. Ðåãóëÿòîðîì 1 óñòàíîâèòå SPEED; ñåêâåíñåð çàïóñòèòñÿ. Âîñåìü èíäèêàòîðîâ ESS ñëåâà îò ïåäàëè áóäóò
çàãîðàòüñÿ êðàñíûì öâåòîì ñèíõðîííî ñ ñåêâåíñåðîì.

8. Â ñîîòâåòñòâèè ñ óñòàíîâêîé SPEED, ïðîèçâåäèòå óñòàíîâêó SMOOTH (ðåãóëÿòîð 2) äëÿ íàñòðîéêè
ïëàâíîñòè ïåðåõîäà ìåæäó øàãàìè.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ óïðàâëåíèÿ ñêîðîñòüþ ñåêâåíñåðà èñïîëüçóéòå ïåäàëü ýêñïðåññèè. Åñëè ïàðàìåòð SPEED
óñòàíîâëåí â PEdL, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïåäàëü ýêñïðåññèè äëÿ óïðàâëåíèÿ øàãîì.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè íàæàòèè êíîïêè ïîä ïåäàëüþ ýêñïðåññèè â ïîëíîñòüþ çàêðûòîì åå ïîëîæåíèè,
íàçíà÷åííûé ýôôåêò áóäåò âêëþ÷àòüñÿ/îòêëþ÷àòüñÿ.

Ïî îêîí÷àíèè óñòàíîâîê, ñîõðàíèòå ïðîãðàììó. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ óñòàíîâîê MIN è MAX óïðàâëÿåìîé ïåäàëüþ
ýêñïðåññèè ñêîðîñòè ñåêâåíñåðà, âêëþ÷èòå ESS è íàæìèòå êíîïêó EXP/CTL; çàòåì ïàðàìåòðàìè MIN SPEED
(ðåãóëÿòîð 2) è MAX SPEED (ðåãóëÿòîð 3) îïðåäåëèòå ìèíèìàëüíîå è ìàêñèìàëüíîå çíà÷åíèÿ.

Использование переключателя CONTROL для работы с ESS
Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL äëÿ óïðàâëåíèÿ ðàáîòîé ESS, òèïà çàïóñêà è îñòàíîâà. Äëÿ
ýòîãî, íàæìèòå êíîïêó EXP/CTL è ðåãóëÿòîðîì 5 âûáåðèòå îäèí èç ñëåäóþùèõ ñïîñîáîâ óïðàâëåíèÿ.

• “ESS CTL1” Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå ESS

• “ESS CTL2” Âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå óïðàâëÿåìîãî ESS ýôôåêòà

• “ESS TAP1” Èñïîëüçîâàíèå ÒÀÐ TEMPO äëÿ îïðåäåëåíèÿ âðåìåíè äî ñëåäóþùåãî øàãà

• “ESS TAP2” Èñïîëüçîâàíèå ÒÀÐ TEMPO äëÿ îïðåäåëåíèÿ âðåìåíè îò ïåðâîãî äî ïîñëåäíåãî øàãà (â 
ðåæèìå Alternate, äëèòåëüíîñòü öèêëà äî ïåðâîãî øàãà)

• “ESS TRIG” Ñåêâåíöèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ ïåðâîãî øàãà

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè ïàðàìåòð ESS SPEED ïîøàãîâîãî ýôôåêòà óñòàíîâëåí â PedL, ôóíêöèè ESS TAP1, ESS
TAP2 è ESS TRIG íåýôôåêòèâíû.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè ESS îòêëþ÷åí, ôóíêöèè ESS CTL2, ESS TAP1, ESS TAP2 è ESS TRIG íåýôôåêòèâíû.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ ESS TAP1 è ESS TAP2 èíäèêàòîð ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL ìèãàåò ñ âûáðàííûì òåìïîì.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ìàêñèìàëüíûé èíòåðâàë ìåæäó íàæàòèÿìè ðàâåí 10 ñåêóíäàì.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè âûáðàíî ESS CTL1 (èëè CTL2), è ïàðàìåòð LAST STEP-MODE óñòàíîâëåí â îäíîêðàòíûé
ðåæèì (“*-#1”), ïðè êàæäîì íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL ñåêâåíöèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ øàãà 1, è ESS (èëè
ñîîòâåòñòâóþùèé ýôôåêò) àâòîìàòè÷åñêè îòêëþ÷àåòñÿ ïî ïðîøåñòâèè ïîñëåäíåãî øàãà. Ïðè íàæàòèè
ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL â ïðîöåññå èñïîëíåíèÿ øàãîâ, ñåêâåíöèÿ ïåðåçàïóñòèòñÿ ñ øàãà 1.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè âûáðàíî ESS TAP1 èëè ESS TAP2, è ïàðàìåòð LAST STEP-MODE óñòàíîâëåí â îäíîêðàòíûé
ðåæèì, ïðè êàæäîì íàæàòèè ïåðåêëþ÷àòåëÿ CONTROL ñåêâåíöèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ øàãà 1.

Управление по MIDI
Musical Instrument Digital Interface, èëè MIDI, ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé öèôðîâîé èíòåðôåéñ, îïðåäåëÿþùèé
ñòàíäàðòíûå ïðàâèëà îáìåíà äàííûìè ìåæäó ìóçûêàëüíûìè èíñòðóìåíòàìè è êîìïüþòåðàìè ðàçëè÷íûõ
ïðîèçâîäèòåëåé. Äëÿ êîììóòàöèè èñïîëüçóþòñÿ ñïåöèàëüíûå MIDI-êàáåëè.

MIDI-ðàçúåìû AX3000B ïîçâîëÿþò êîììóòèðîâàòü åãî ñ äðóãèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè. Ïðè ýòîì ìîæíî
ïðîèçâîäèòü ñëåäóþùèå äåéñòâèÿ:

• Ïåðåêëþ÷àòü ïðîãðàììû âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ ñ ïîìîùüþ ðåãóëÿòîðîâ AX3000B, èëè ïåðåêëþ÷àòü
ïðîãðàììû AX3000B îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ.

• Óïðàâëÿòü âíåøíèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè ñ ïîìîùüþ AX3000B èëè óïðàâëÿòü ãðîìêîñòüþ/ýôôåêòàìè
AX3000B îò âíåøíèõ MIDI-ïðèáîðîâ.

• Èñïîëüçîâàòü äëÿ ðåäàêòèðîâàíèÿ ïðîãðàìì ðåäàêòîð Sound Editor.

• Ñîõðàíÿòü äàìï ïàìÿòè ïðèáîðà íà âíåøíèé íîñèòåëü è çàãðóæàòü åãî îáðàòíî â ïàìÿòü AX3000B.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ äîñòóïà ê âûøåîïèñàííûì âîçìîæíîñòÿì, íåîáõîäèìî ñ ïîìîùüþ MIDI-êàáåëÿ
ñêîììóòèðîâàòü AX3000B è âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî, à çàòåì ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì íàñòðîèòü
MIDI-êàíàëû.

Korg AX3000B. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ          33



ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè êîíêðåòíîå MIDI-óñòðîéñòâî íå ðàñïîçíàåò îïðåäåëåííûå MIDI-ñîîáùåíèÿ, òî èñïîëüçîâàòü
èõ äëÿ óïðàâëåíèÿ íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ âîçìîæíûì.

Подключение к MIDI<устройству или компьютеру

Åñëè íóæíî óïðàâëÿòü âíåøíèì MIDI-óñòðîéñòâîì ïðè ïîìîùè AX3000B, ñîåäèíèòå MIDI-êàáåëåì ðàçúåì
MIDI OUT íà AX3000B ñ ðàçúåìîì MIDI IN ïîäêëþ÷àåìîãî MIDI-óñòðîéñòâà. 

Åñëè íåîáõîäèìî óïðàâëÿòü AX3000B îò MIDI-ñåêâåíñåðà èëè äðóãîãî óñòðîéñòâà, ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI
OUT âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ ñ ðàçúåìîì MIDI IN íà AX3000B.

Ïðè ïîäêëþ÷åíèè AX3000B ê MIDI-ñåêâåíñåðó èëè çâóêîâîìó ðåäàêòîðó, äàííûå ïåðåäàþòñÿ â îáîèõ
íàïðàâëåíèÿõ, ïîýòîìó íåîáõîäèìî ñîåäèíèòü ðàçúåì MIDI OUT íà AX3000B ñ ðàçúåìîì MIDI IN
ïîäêëþ÷àåìîãî MIDI-óñòðîéñòâà, a ðàçúåì MIDI OUT âíåøíåãî îáîðóäîâàíèÿ — ñ ðàçúåìîì MIDI IN íà
AX3000B.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ AX3000B ê êîìïüþòåðó íåîáõîäèì MIDI-èíòåðôåéñ. Íåêîòîðûå MIDI-
èíòåðôåéñû íå ïîääåðæèâàþò ïðèåì/ïåðåäà÷ó ñèñòåìíûõ ñîîáùåíèé Sysex, íåîáõîäèìûõ äëÿ êîððåêòíîé
ðàáîòû AX3000B.

Установка MIDI<канала (“MIDI CH”)
Äëÿ îáìåíà äàííûìè ñ MIDI-óñòðîéñòâîì íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü îäèí è òîò æå íîìåð MIDI-êàíàëà äëÿ
AX3000B è MIDI-óñòðîéñòâà. Äëÿ ýòîãî:

1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL.

2. Íà äèñïëåå èìåíè îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “MIDI CH”. Åñëè âûáðàí äðóãîé ïàðàìåòð, èñïîëüçóéòå êíîïêè
�/�.

3. Êíîïêàìè �/� èëè ðåãóëÿòîðîì 1 óñòàíîâèòå íóæíûé íîìåð MIDI-êàíàëà AX3000B.

4. Óñòàíîâèòå íîìåð MIDI-êàíàëà íà ïîäêëþ÷àåìîì âíåøíåì MIDI-îáîðóäîâàíèè. 

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ äàííîé ïðîöåäóðû îáðàùàéòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïî ýêñïëóàòàöèè âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

Сообщения Program Change (“PCHG OUT”)
Ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ïðîãðàìì AX3000B, ÷åðåç ïîðò MIDI OUT ïåðåäàåòñÿ ñîîáùåíèå Program Change, â
ðåçóëüòàòå ÷åãî ïðîèñõîäèò ñìåíà ïðîãðàììû íà ïðèíèìàþùåì MIDI-óñòðîéñòâå. Àíàëîãè÷íî, åñëè AX3000B
ïðèíèìàåò ñîîáùåíèå Program Change, òî àâòîìàòè÷åñêè çàãðóæàåòñÿ ñîîòâåòñòâóþùàÿ ïðîãðàììà. 

Äàëåå îïèñûâàåòñÿ, êàê ìîæíî îïðåäåëèòü, áóäóò ëè ïåðåñûëàòüñÿ ñîîáùåíèÿ Program Change ïðè ðàáîòå
AX3000B.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ñîîáùåíèÿ Program Change ñ íîìåðàìè, íå èñïîëüçóåìûìè AX3000B, áóäóò èãíîðèðîâàòüñÿ. 

1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL.

2. Êíîïêàìè �/� äîáåéòåñü, ÷òîáû äèñïëåé îòîáðàçèë ñîîáùåíèå “PCHG OUT”.

3. Êíîïêàìè �/� èëè ðåãóëÿòîðîì 1 óñòàíîâèòå íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå.

“OFF”: Ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé Program Change çàïðåùåíà. 

“On”: Ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé Program Change ðàçðåøåíà.
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Сообщения Control Change (“CCHG I/O”)
Ïðè ðàáîòå ñ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè, ïåðåêëþ÷àòåëåì CONTROL èëè ñåëåêòîðàìè ïðîãðàìì ïåðåäàþòñÿ
ñîîáùåíèÿ Control Change. Ýòî ïîçâîëÿåò óïðàâëÿòü â ðåæèìå ðåàëüíîãî âðåìåíè ñîîòâåòñòâóþùèìè
ôóíêöèÿìè âíåøíèõ MIDI-óñòðîéñòâ.

Àíàëîãè÷íî, ïðè ïðèåìå ñîîáùåíèé Control Change îò âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ AX3000B ðåàãèðóåò òàê
æå, êàê áóäòî îíè áûëè ñãåíåðèðîâàíû íîæíûì êîíòðîëëåðîì. Ïîëíûé ñïèñîê ôóíêöèé, óïðàâëÿåìûõ ïðè
ïîìîùè êîìàíä MIDI, ïðèâåäåí äàëåå.

Äëÿ òîãî ÷òîáû îïðåäåëèòü, áóäóò ëè ïåðåäàâàòüñÿ/ïðèíèìàòüñÿ ñîîáùåíèÿ Control Change ïðè ðàáîòå
AX3000B:

1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL.

2. Êíîïêàìè �/� äîáåéòåñü, ÷òîáû äèñïëåé îòîáðàçèë ñîîáùåíèå “CCHG I/O”.

3. Êíîïêàìè �/� èëè ðåãóëÿòîðîì 1 óñòàíîâèòå íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå.

“OFF”: Ïðèåì/ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé çàïðåùåíà. 

“On”: Ïðèåì/ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé ðàçðåøåíà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Åñëè âûáðàíî çíà÷åíèå “OFF”, òî ñîîáùåíèÿ Control Change íå ïðèíèìàþòñÿ è íå ïåðåäàþòñÿ
äàæå â òîì ñëó÷àå, êîãäà äëÿ íèõ âûáðàíû êîíêðåòíûå íîìåðà (ñì. øàã 4).

4. Äëÿ âõîäà â ìåíþ îïðåäåëåíèÿ íîìåðîâ ñîîáùåíèé Control Change îäíîâðåìåííî íàæìèòå êíîïêè �/�.
Êíîïêàìè �/� âûáåðèòå íóæíûé êîíòðîëëåð.

Êîíòðîëëåðû ìîãóò âûáèðàòüñÿ â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå.

“EXP PDL” Ïåäàëü ýêñïðåññèè

“CTL PDL” Ïåðåêëþ÷àòåëü CONTROL (ïåäàëü) âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí

“PRE FX” Ýôôåêò PRE FX âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí

“D/AMP FX” Ýôôåêò DRIVE/AMP âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí 

“MOD FX” Ýôôåêò MODULATION âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí 

“DELAY FX” Ýôôåêò DELAY âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí 

“REVRB FX” Ýôôåêò REVERB âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí

5. Äëÿ êàæäîãî êîíòðîëëåðà îïðåäåëèòå, áóäåò ëè AX3000B ïðèíèìàòü è ïåðåäàâàòü ñîîáùåíèÿ Control
Change. Äëÿ ýòîãî, âûáðàâ íóæíûé êîíòðîëëåð, èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 1 èëè êíîïêè �/�.

“OFF”: Ïåðåäà÷à/ïðèåì ñîîáùåíèé Control Change îòêëþ÷åíû.

“CC00” — “CC95”: Ïðè ðàáîòå ñ êîíòðîëëåðîì áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ çíà÷åíèÿ Control Change ñ óêàçàííûì
íîìåðîì. Àíàëîãè÷íî, âûáðàííûé ïàðàìåòð AX3000B áóäåò óïðàâëÿòüñÿ ñîîáùåíèåì Control Change ñ
óñòàíîâëåííûì íîìåðîì.

6. Äëÿ âîçâðàòà â ïðåäûäóùèé ðåæèì ðàáîòû îäíîâðåìåííî íàæìèòå êíîïêè �/�.

Смена параметров (”SYEX OUT”)
Ïðè ðàáîòå ñ êíîïêàìè è ðåãóëÿòîðàìè AX3000B äëÿ ðåäàêöèè çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ, ãåíåðèðóþòñÿ ñèñòåìíûå
ñîîáùåíèÿ System Exclusive. Åñëè íåîáõîäèìî, ÷òîáû AX3000B ïåðåäàâàë ýòè ñîîáùåíèÿ íà âíåøíåå MIDI-
óñòðîéñòâî, óñòàíîâèòå ïàðàìåòð “SYEX OUT” â çíà÷åíèå “On”. Ïðè ðàáîòå ñ ïðîãðàììîé Sound Editor ýòîò
ïàðàìåòð îáû÷íî âêëþ÷àåòñÿ.

1. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL.

2. Êíîïêàìè �/� äîáåéòåñü, ÷òîáû äèñïëåé îòîáðàçèë ñîîáùåíèå “SYEX OUT”.

3. Êíîïêàìè �/� èëè ðåãóëÿòîðîì 1 óñòàíîâèòå íåîáõîäèìîå çíà÷åíèå.

“OFF”: Ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé çàïðåùåíà. 

“On”: Ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé ðàçðåøåíà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè ïîëó÷åíèè AX3000B ñîîáùåíèé ñìåíû ïàðàìåòðîâ èëè äðóãèõ ñîîáùåíèé ôîðìàòà System
Exclusive, åãî ïàðàìåòðû, ðåæèìû ðàáîòû èëè íîìåðà ïðîãðàìì áóäóò èçìåíÿòüñÿ âíå çàâèñèìîñòè îò
óñòàíîâêè “SYEX OUT”.
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Сохранение и восстановление данных программ
(“DUMP CUR”, “DUMP ALL”)
Âñå äàííûå ïàìÿòè AX3000B (âêëþ÷àÿ äàííûå ïðîãðàìì) ìîæíî ïåðåäàâàòü è ïðèíèìàòü â âèäå ñîîáùåíèé
ôîðìàòà SYSEX. Ýòà ïðîöåäóðà íàçûâàåòñÿ ñîîòâåòñòâåííî ñîõðàíåíèåì/çàãðóçêîé äàìïà ïàìÿòè. Ôóíêöèÿ
ïåðåäà÷è/ïðèåìà äàìïà ïàìÿòè ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ñîçäàííûå ïðîãðàììû íà âíåøíåå MIDI-îáîðóäîâàíèå,
ïîääåðæèâàþùåå ôóíêöèþ çàïèñè äàííûõ ôîðìàòà SYSEX, íàïðèìåð, ñåêâåíñåð. Âïîñëåäñòâèè ýòè äàííûå
ìîæíî çàãðóçèòü â AX3000B, âîññòàíîâèâ òåì ñàìûì ïðåæíåå ñîñòîÿíèå åãî ïàìÿòè. Òàêèì îáðàçîì,
îãðàíè÷åíèå íà êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ ïðîãðàìì ïðàêòè÷åñêè ñíèìàåòñÿ. Êðîìå òîãî, äàìï äàííûõ ïîçâîëÿåò
îáìåíèâàòüñÿ ñîîòâåòñòâóþùåé èíôîðìàöèåé ìåæäó äâóìÿ ñêîììóòèðîâàííûìè ïî MIDI ïðèáîðàìè AX3000B.

Âîçìîæíû äâà ðåæèìà ïåðåäà÷è: îäíà ïðîãðàììà çà ñåàíñ èëè âñå ïðîãðàììû ñðàçó. Âî âòîðîì ñëó÷àå
ïåðåäàþòñÿ íå òîëüêî ïðîãðàììû, íî è âñå îñòàëüíûå äàííûå, âêëþ÷àÿ óñòàíîâêè DUMP è MIDI.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Óñòàíîâêà “SYEX OUT” íà ðåæèì ïåðåäà÷è äàìïà ïàìÿòè âëèÿíèÿ íå îêàçûâàåò. Áîëåå òîãî,
ïðè îáìåíå äàìïîì ïàìÿòè ìåæäó äâóìÿ AX3000B ðåêîìåíäóåòñÿ âûáèðàòü çíà÷åíèå “SYEX OUT” ðàâíîå
“OFF”. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, ñëó÷àéíîå èçìåíåíèå ïîëîæåíèÿ ðåãóëÿòîðîâ èñòî÷íèêà äàìïà ìîæåò ïðèâåñòè
ê íåæåëàòåëüíîé êîððåêòèðîâêå ïàðàìåòðîâ íà äðóãîì ïðèáîðå.

Сохранение
1. Ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI OUT íà AX3000B ñ ðàçúåìîì MIDI IN ïðèíèìàþùåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

2. Äëÿ ñîõðàíåíèÿ òîëüêî îäíîé ïðîãðàììû, âûáåðèòå åå â ðåæèìå Program Select.

3. Íàæìèòå êíîïêó GLOBAL.

4. Êíîïêàìè �/� âûáåðèòå íà äèñïëåå “DUMP CUR” èëè “DUMP ALL”.

“DUMP CUR”: Ïåðåäàþòñÿ òîëüêî äàííûå òåêóùåé ïðîãðàììû. Åñëè ïðîãðàììà íàõîäèòñÿ â ïðîöåññå
ðåäàêòèðîâàíèÿ (åùå íå ñîõðàíåíà), áóäóò ïåðåäàâàòüñÿ òåêóùèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ.

“DUMP ALL”: Ïåðåäàþòñÿ âñå äàííûå AX3000B.

5. Óñòàíîâèòå âíåøíåå óñòðîéñòâî â ðåæèì ïðèåìà äàìïà äàííûõ.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ äàííîé ïðîöåäóðû îáðàùàéòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïî ýêñïëóàòàöèè âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

6. Íàæìèòå êíîïêó WRITE äëÿ íà÷àëà ïåðåäà÷è. Ïî çàâåðøåíèþ ïðîöåññà ïåðåäà÷è, äèñïëåé îòîáðàçèò
“COMPLETE”, è ïðîèçîéäåò âîçâðàò íà øàã 4. (Ïðè âûáîðå “DUMP ALL”, äèñïëåé îòîáðàçèò “SEND”.)

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Â ïðîöåññå ïåðåäà÷è äàìïà ïàìÿòè íå äîòðàãèâàéòåñü äî êíîïîê, ðåãóëÿòîðîâ è äðóãèõ îðãàíîâ
óïðàâëåíèÿ AX3000B, è íè â êîåì ñëó÷àå íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå.

Восстановление
1. Ñîåäèíèòå ðàçúåì MIDI OUT âíåøíåãî óñòðîéñòâà ñ ðàçúåìîì MIDI IN íà AX3000B.

2. Íàñòðîéòå ïåðåäàþùåå îáîðóäîâàíèå è AX3000B íà îáìåí äàííûìè ïî îäíîìó MIDI-êàíàëó. Åñëè AX3000B
ïðèíèìàåò MIDI-äàííûå, êîòîðûå ðàíåå áûëè çàïèñàíû íà âíåøíåå îáîðóäîâàíèå, âûáåðèòå êàíàë ñ òåì
æå íîìåðîì, ÷òî è ïðè ïåðâîé ïåðåäà÷å.

3. Çàïóñòèòå ïðîöåññ ïåðåäà÷è äàííûõ ñ âíåøíåãî MIDI-îáîðóäîâàíèÿ. Âî âðåìÿ ïðèåìà äàííûõ äèñïëåé
AX3000B îòîáðàæàåò “RECEIVE”. Åñëè îïåðàöèÿ îáìåíà çàâåðøèëàñü óñïåøíî, òî íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ
ñîîáùåíèå “COMPLETE”, â ïðîòèâíîì ñëó÷àå - “ERROR”. Ïðè âîçíèêíîâåíèè ñáîÿ âî âðåìÿ çàãðóçêè
äàìïà, ïîâòîðèòå îïåðàöèþ.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ äàííîé ïðîöåäóðû îáðàùàéòåñü ê ðóêîâîäñòâó ïî ýêñïëóàòàöèè âíåøíåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Â ïðîöåññå ïðèåìà äàìïà ïàìÿòè íå äîòðàãèâàéòåñü äî êíîïîê, ðåãóëÿòîðîâ è äðóãèõ îðãàíîâ
óïðàâëåíèÿ AX3000B, è íè â êîåì ñëó÷àå íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå.

4. Åñëè çàãðóæàåòñÿ äàìï òîëüêî îäíîé ïðîãðàììû, íåîáõîäèìî âûáðàòü áàíê è ïðîãðàììó äëÿ ïðèåìà, à
çàòåì çàïóñòèòü ïðîöåññ çàãðóçêè äàìïà ïàìÿòè.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïîëó÷åííîé ïðîãðàììû âî âíóòðåííþþ ïàìÿòü AX3000B íåîáõîäèìî ïðîèçâåñòè
îïåðàöèþ çàïèñè.

ÏÏððèèììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè ïðèåìå ïîëíîãî äàìïà äàííûõ, âñå óñòàíîâêè ïåðåçàïèñûâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Îäíàêî,
îòðåäàêòèðîâàííûå óñòàíîâêè (áóôåð ðåäàêòèðîâàíèÿ) íå èçìåíÿþòñÿ.
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Восстановление заводских программ
Â äàííîì ðàçäåëå ïðèâîäèòñÿ ïðîöåäóðà âîññòàíîâëåíèÿ ïðîãðàìì è óñòàíîâîê, íàõîäÿùèõñÿ â ïàìÿòè
ïðèáîðà íà ìîìåíò åãî ïîêóïêè.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Âûïîëíåíèå äàííîé ïðîöåäóðû óíè÷òîæèò âñå ñîçäàííûå è ñîõðàíåííûå â AX3000B ïðîãðàììû.
Òàêæå áóäóò èíèöèàëèçèðîâàíû MIDI-óñòàíîâêè. Åñëè íåîáõîäèìî ñîõðàíèòü êàêèå-ëèáî óñòàíîâêè,
èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ ñîõðàíåíèÿ äàìïà ïàìÿòè.

1. Îäíîâðåìåííî óäåðæèâàÿ êíîïêè �/� è EXIT, âêëþ÷èòå ïèòàíèå AX3000B. Ñîîáùåíèå “Ð” íà äèñïëåå è
ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû 1 — 4 íà÷íóò ìèãàòü, à äèñïëåé îòîáðàçèò “RELOAD?”. Îòïóñòèòå
óäåðæèâàåìûå êíîïêè.

2. Äëÿ îòìåíû îïåðàöèè íàæìèòå êíîïêó EXIT.

3. Íàæìèòå êíîïêó WRITE. Íà äèñïëåå îòîáðàçèòñÿ ñîîáùåíèå “LOADING”, è íà÷íåòñÿ çàãðóçêà çàâîäñêèõ
ïðîãðàìì. Ïî îêîí÷àíèè çàãðóçêè äèñïëåé îòîáðàçèò “COMPLETE”, è AX3000B àâòîìàòè÷åñêè ïåðåéäåò â
ðåæèì Program Select.

ÇÇààììåå÷÷ààííèèåå: Ïðè ïðîâåäåíèè ýòîé îïåðàöèè íè â êîåì ñëó÷àå íå îòêëþ÷àéòå ïèòàíèå.

Неисправности
Åñëè â ðàáîòå ïðèáîðà îáíàðóæèëèñü íåïîëàäêè, ñïåðâà ïðî÷òèòå äàííûé ðàçäåë. Åñëè âîçíèêøóþ ïðîáëåìó
ðåøèòü íå óäàëîñü, îáðàòèòåñü ê äèëåðó èëè â ñåðâèñíûé öåíòð Korg.

1. Прибор не включается
• Ïðîâåðüòå, ïîäñîåäèíåí ëè áëîê ïèòàíèÿ ê ðàçúåìó DC9V.

• Ïðîâåðüòå, ïîäêëþ÷åí ëè áëîê ïèòàíèÿ ê ýëåêòðè÷åñêîé ñåòè.

• Âîçìîæíî äåëî â ïîâðåæäåíèè áëîêà ïèòàíèÿ.

2. Отсутствует звук
• Ïðîâåðüòå ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè íà áàñ-ãèòàðå.

• Óáåäèòåñü, ÷òî îáà êîíöà ãèòàðíîãî êàáåëÿ ïîäêëþ÷åíû ê ñîîòâåòñòâóþùèì ðàçúåìàì.

• Óáåäèòåñü, ÷òî ãèòàðíûé êàáåëü íå èìååò ïîâðåæäåíèé.

• Âîçìîæíî çàêðûò ðåãóëÿòîð OUTPUT LEVEL òûëüíîé ïàíåëè.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè GAIN, VOLUME, TREBLE, MIDDLE, BASS è PROG LVL. Äëÿ íåêîòîðûõ òèïîâ
óñèëåíèÿ çâóê îòñóòñòâóåò, åñëè óñòàíîâêè TREBLE, MIDDLE è BASS èìåþò ìèíèìàëüíûå çíà÷åíèÿ.

• Ïðîâåðüòå óñòàíîâêè óðîâíåé âíóòðè ýôôåêòîâ, îíè ìîãóò èìåòü ìèíèìàëüíûå çíà÷åíèÿ.

• Âîçìîæíî, íàçíà÷åííàÿ íà ïàðàìåòð DRIVE èëè LEVEL ïåäàëü ýêñïðåññèè íàõîäèòñÿ â ìèíèìàëüíîì
ïîëîæåíèè.

• Ïðîâåðüòå, íå áûë ëè ñëó÷àéíî âêëþ÷åí ðåæèì ìüþò. Îòêëþ÷èòå åãî, ÷òîáû ïåðåéòè â íîðìàëüíûé ðåæèì
ðàáîòû.

3. Нет обработки эффектами
• Ãîðÿò ëè ñâåòîäèîäíûå èíäèêàòîðû ýôôåêòîâ? Åñëè íåò, çíà÷èò äàííûé ýôôåêò îòêëþ÷åí. Íàæìèòå

êíîïêó ãðóïïû äëÿ âêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà.

• Âîçìîæíî óñòàíîâëåíû ìàëûå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ “DEPTH” ýôôåêòà ìîäóëÿöèè èëè “MIX”
çàäåðæêè/ðåâåðáåðàöèè. Âûáåðèòå ýôôåêò ñåëåêòîðîì ãðóïï è íàñòðîéòå åãî ðåãóëÿòîðàìè 1 — 5.

• Âîçìîæíî ïðèáîð íàõîäèòñÿ â ðåæèìå îáõîäà. Îòêëþ÷èòå åãî, ÷òîáû ïåðåéòè â íîðìàëüíûé ðåæèì
ðàáîòû.

4. При использовании эффекта SYNTH звук искажен
• Ïðîâåðüòå, íå çàâûøåíà ëè óñòàíîâêà DRIVE/AMP VOLUME èëè PROG LVL.

5. При подключении к усилителю слышны искажения
• Ïåðåêëþ÷àòåëü “AMP/LINE” äîëæåí áûòü óñòàíîâëåí â “Ln” (LINE).

• Âîçìîæíî äëÿ ïàðàìåòðà LEVEL âûñòàâëåíî î÷åíü âûñîêîå çíà÷åíèå.
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Технические характеристики
Êîëè÷åñòâî ìîäåëåé óñèëåíèÿ: 11

Êîëè÷åñòâî ìîäåëåé êàáèíåòîâ: 16

Êîëè÷åñòâî ýôôåêòîâ:

Ïåäàëüíûõ: 11

Ìîäóëÿöèîííûõ: 11

Çàäåðæêè: 11

Ðåâåðáåðàöèè: 11

Øóìîïîíèæåíèÿ: 1

Êîëè÷åñòâî ïðîãðàìì: 96 (24 áàíêà õ 4 ïðîãðàììû)

Àóäèîâõîäû:

Âõîä (ìîíîäæåê)

Âîçâðàò âíåøíåãî ýôôåêòà (ìîíîäæåê)

AUX IN (ñòåðåî ìèíèäæåê) 

Àóäèîâûõîäû:

Ëèíåéíûé âûõîä õ 2 (ìîíîäæåê)

Ïîñûë âíåøíåãî ýôôåêòà (ìîíîäæåê)

Ðàçúåì íàóøíèêîâ (ñòåðåî ìèíèäæåê)

Ðåãóëÿòîð LEVEL äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ ëèíåéíîãî âûõîäà è âûõîäà íà íàóøíèêè

S/P DIF OUT (16 áèò/44.1 êÃö, îïòè÷åñêèé (IEC60958, EIJA CP-1201)) 

Îáðàáîòêà ñèãíàëà:

À/Ö-ïðåîáðàçîâàòåëü: 20 áèò

Ö/À-ïðåîáðàçîâàòåëü: 20 áèò

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 44.1 êÃö

Òþíåð

Äèàïàçîí: A0 — C7 (27.5 Ãö — 2093 Ãö)

Êàëèáðîâêà: À = 438 — 445 Ãö

Ïðî÷èå

MIDI IN x 1, MIDI OUT x 1, DC9V x 1

Ïèòàíèå: 9 Â ïîñòîÿííîãî òîêà (îò ïðèëàãàåìîãî ñåòåâîãî àäàïòåðà)

Ãàáàðèòû (Ø õ Ã õ Â): 500 x 241 x 72 ìì (ïåäàëü îïóùåíà) / 100 ìì (ïåäàëü ïîäíÿòà)

Âåñ: 3.6 êã

Êîìïëåêò ïîñòàâêè: Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ, ñåòåâîé àäàïòåð 

*Âíåøíèé âèä è òåõíè÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè ìîãóò áûòü èçìåíåíû áåç ñïåöèàëüíîãî óâåäîìëåíèÿ.
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Параметры эффектов
*: Äàííûå ïàðàìåòðû ìîæíî ðåãóëèðîâàòü ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.
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PRE FX SENS / DEPTH ATTACK / SPEED MANUAL TYPE / RESONANCE LEVEL / ORDER

COMP SENS * - - - LEVEL *
LIMITER RATIO * ATTACK * THRESHLD - LEVEL *
EXCITER - - MANUAL * TYPE EFFECT *
WAH TRIM OPEN MANUAL * RESO * ORDER

U-VIBE / PHASE DEPTH * SPEED * MANUAL * TYPE ORDER

CHORUS / FLANGER DEPTH * SPEED * MANUAL * RESO * -

OCTAVE - - - DIRECT * EFFECT *
RING MOD - FILTER * OSCFREQ * DIRECT * EFFECT *
FRETLESS DEPTH * -

SLOW ATTACK - ATTACK *
SYNTH DPTH/POL ATTACK * WAVE * RESO * MIX *

- - -

- - -

DRIVE / AMP VOLUME GAIN / MID FREQ BASS / DIRECT MIDDLE TREBLE / TONE

TUBE OD VOLUME * GAIN * DIRECT * - TONE *
FAT DIST VOLUME * GAIN * DIRECT * - TONE *
ORANGE DIST VOLUME * GAIN * DIRECT * - TONE *
SHRED DIST VOLUME * GAIN * BASS MIDDLE TREBLE

FUZZ VOLUME * GAIN * DIRECT * - TONE *
OCTAFUZZ VOLUME * GAIN * DIRECT * - TONE *
VALVE VOLUME * MID FREQ BASS MIDDLE TREBLE

VALVE2 VOLUME * MID FREQ BASS MIDDLE TREBLE

CLASSIC VOLUME * MID FREQ BASS MIDDLE TREBLE

SCOOPED VOLUME * MID FREQ BASS MIDDLE TREBLE

LA STUDIO VOLUME * MID FREQ BASS MIDDLE TREBLE

GOLD PANEL VOLUME * MID FREQ BASS MIDDLE TREBLE

JAZZ VOLUME * MID FREQ BASS MIDDLE TREBLE

STUDIO VOLUME * GAIN * BASS MIDDLE TREBLE

AC100 VOLUME * GAIN * BASS MIDDLE TREBLE

UK MAJOR VOLUME * GAIN * BASS MIDDLE TREBLE

CABINET TYPE NR PROG LVL

TYPE NR PROG LVL

MODULATION DEPTH / PITCH SPEED / FINE MANUAL / SPEED 2 RESONANCE MIX / MODE

CLASSIC CHORUS DEPTH * SPEED * MANUAL * - MODE

MULTI TAP CHORUS DEPTH * SPEED * TIME - MIX *
CLASSIC FLANGER DEPTH * SPEED * MANUAL * RESO * MIX *
BI CHORUS DEPTH * SPEED1 * SPEED2 * RESO * MODE

DUO PHASE DEPTH * SPEED1 * SPEED2 * RESO * MODE

TEXTREM DEPTH * SPEED * - SPREAD LEVEL *
ROTARY DEPTH * SPEED1 * SPEED2 * - ACCEL *
PITCH SHIFTER PITCH * FINE * TRACKING DIRECT * EFFECT *
RANDOM FILTER DEPTH * SPEED * MANUAL * RESO * MIX *
FILTRON DEPTH * ATTACK * MANUAL * RESO * SENS / POL

TALK MOD DEPTH * ATTACK * MANUAL * TYPE SENS / POL
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DELAY TIME FEEDBACK TONE OPTION MIX

ECHO PLUS TIME * FEEDBACK * TONE * LO DAMP * MIX *
MULTI HEAD TIME FEEDBACK * TONE * MODE MIX *
ANALOG DELAY TIME * FEEDBACK * TONE * - MIX *
MOD DELAY TIME * FEEDBACK * TONE * SPEED * MIX *
SWEEP DELAY TIME * FEEDBACK * TONE * SENS * MIX *
2 TAP DELAY TIME FEEDBACK * TONE * TAP TIME MIX *
CROSS DELAY TIME FEEDBACK * TONE * DUCKING * MIX *
RHYTHM DELAY TIME FEEDBACK * TONE * RHYTHM MIX *
HOLD DELAY TIME FEEDBACK * TONE * - MIX *
REVERSE DELAY TIME FEEDBACK * TONE * - MIX

FREEZ TIME MIX *- - -

REVERB TIME LO DAMP HI DAMP PRE DELAY MIX

SLAP TIME * LO DAMP * HI DAMP * PRE DLY MIX *
SPRING TIME * LO DAMP * HI DAMP * PRE DLY MIX *
BOUNCE TIME * LO DAMP * HI DAMP * PRE DLY MIX *
PLATE TIME * LO DAMP * HI DAMP * PRE DLY MIX *
GARAGE TIME * LO DAMP * HI DAMP * PRE DLY MIX *
CHAMBER TIME * LO DAMP * HI DAMP * PRE DLY MIX *
CANYON TIME * LO DAMP * HI DAMP * PRE DLY MIX *
ROOM TIME * LO DAMP * HI DAMP * PRE DLY MIX *
STUDIO TIME * LO DAMP * HI DAMP * PRE DLY MIX *
HALL TIME * LO DAMP * HI DAMP * PRE DLY MIX *
ARENA TIME * LO DAMP * HI DAMP * PRE DLY MIX *



 AX3000B

Çàïîìèíàåòñÿ

Óïðàâëåíèå ïàðàìåòðàìè
Ïðîãðàììíûé äàìï

Ïðèìå÷àíèÿ    
*P: Ïåðåäàåòñÿ, åñëè âêëþ÷åíî GLOBAL "PCHG OUT". 
*C: Ïåðåäàåòñÿ è ïðèíèìàåòñÿ ñîãëàñíî óñòàíîâêå êàæäîãî êîíòðîëëåðà, åñëè âêëþ÷åíî GLOBAL "CCHG I/O". 
*E: Ïåðåäàåòñÿ, åñëè âêëþ÷åíî "SYEX OUT". (Îòâåòû íà ñîîáùåíèÿ Request ïåðåäàþòñÿ âñåãäà, íåçàâèñèìî îò óñòàíîâêè "SYEX OUT".)
*1: Â äîïîëíåíèå êî âñåì îñòàëüíûì, òàêæå ïîääåðæèâàåòñÿ ñîîáùåíèå Device Inquiry. 

Óïðàâëåíèå ýôôåêòàìèÐ

Òàáëèöà MIDI-ñîîáùåíèé

Basic 
Channel

Default
Changed

Aftertouch

Pitch Bend

Polyphonic (Key)
Monophonic (Channel)

Program 
Change Variable Range

System
Real Time

Clock
Command

System Exclusive

System
Common

Song Position
Song Select
Tune

Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO : Äà
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO : Íåò

Aux
Messages

Local On/Off
All Notes Off
Active Sense
Reset

Velocity Note On
Note Off

Note 
Number: True Voice

Mode Memorized
Messages
Altered

Control 
Change

Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Äîïîëíèòåëüíî

*Çà äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèåé îáðàùàéòåñü ê äèñòðèáüþòåðó Korg.


