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Öèôðîâîé ïðîöåññîð îáðàáîòêè çâóêîâîãî ñèãíàëà



Äàííûé çíàê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïðåäóïðåæäåíèÿ ïîëüçîâàòåëÿ î íàëè÷èè âíóòðè êîðïóñà ïðèáîðà 

îòêðûòûõ ïðîâîäíèêîâ, êîòîðûå ìîãóò íàõîäèòüñÿ ïîä îïàñíûì äëÿ æèçíè íàïðÿæåíèåì.

Äàííûé çíàê èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îáîçíà÷åíèÿ îñîáî âàæíûõ èíñòðóêöèé 

â ñîïðîâîäèòåëüíîé äîêóìåíòàöèè ê ïðèáîðó.

Ïðåäóïðåæäåíèå: Âî èçáåæàíèå ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì ÊÐÛØÊÓ ÏÐÈÁÎÐÀ ÍÅ ÎÒÊÐÛÂÀÒÜ!

Ïðåäóïðåæäåíèå: Çàïðåùàåòñÿ îòêðûâàòü çàùèòíóþ êðûøêó ïðèáîðà. Âíóòðè íå ñîäåðæèòñÿ óçëîâ, îáñëóæèâàíèå
èëè ðåìîíò êîòîðûõ ìîãóò áûòü ïðîèçâåäåíû ïîëüçîâàòåëåì ñàìîñòîÿòåëüíî. Ïðè íåîáõîäèìîñòè îáðàùàéòåñü 
ê êâàëèôèöèðîâàííûì ñïåöèàëèñòàì ñïåöèàëèçèðîâàííûõ ñåðâèñíûõ îðãàíèçàöèé.

Ïðåäóïðåæäåíèå: Äëÿ ïðåäîòâðàùåíèÿ ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì, à òàêæå âîçíèêíîâåíèÿ ïîæàðà ïðèáîð 
íå äîëæåí íàõîäèòüñÿ ïîä îòêðûòûì äîæäåì èëè â óñëîâèÿõ âûñîêîé âëàæíîñòè. Íåäîïóñòèìî óñòàíàâëèâàòü 
íà ïðèáîð âàçû èëè äðóãèå åìêîñòè ñ æèäêîñòüþ. Ïåðåä ýêñïëóàòàöèåé ïðèáîðà âíèìàòåëüíî îçíàêîìüòåñü 
ñ ñîäåðæàíèåì ðóêîâîäñòâà ïî ýêñïëóàòàöèè.

Правила техники безопасности
ÏÏððååääóóïïððååææääååííèèåå::  ÏÏððèè  èèññïïîîëëüüççîîââààííèèèè  ýýëëååêêòòððèè÷÷ååññêêèèõõ  ïïððèèááîîððîîââ  ííååîîááõõîîääèèììîî  ññîîááëëþþääààòòüü  ññëëååääóóþþùùèèåå  ïïððààââèèëëàà::

1. Âíèìàòåëüíî ïðî÷èòàòü íèæåèçëîæåííûå èíñòðóêöèè.

2. Íå âûáðàñûâàòü ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ.

3. Ó÷èòûâàòü âñå ïðåäóïðåæäåíèÿ.

4. Ñëåäîâàòü âñåì èíñòðóêöèÿì.

5. Íå èñïîëüçîâàòü äàííûé ïðèáîð âáëèçè âîäû.

6. Ïðîòèðàòü åãî òîëüêî ñóõîé òêàíüþ.

7. Íå çàêðûâàòü âåíòèëÿöèîííûå îòâåðñòèÿ. Ïðîèçâîäèòü èíñòàëëÿöèþ ïðèáîðà, ñëåäóÿ èíñòðóêöèÿì 

ïðîèçâîäèòåëÿ.

8. Íå óñòàíàâëèâàòü ïðèáîð âáëèçè îáîðóäîâàíèÿ ñ èíòåíñèâíûì âûäåëåíèåì òåïëà, êàê òî: îáîãðåâàòåëåé, 

îòîïèòåëüíûõ áàòàðåé, ïå÷åé, óñèëèòåëåé ìîùíîñòè.

9. Íå çàáûâàòü îá îáÿçàòåëüíîì èñïîëüçîâàíèè êëåììû çàçåìëåíèÿ ðàçúåìà ïèòàíèÿ, îáåñïå÷èâàþùåé 

áåçîïàñíóþ ýêñïëóàòàöèþ ïðèáîðà. Ðîçåòêà ïèòàíèÿ äîëæíà îáÿçàòåëüíî ñîîòâåòñòâîâàòü âèëêå ñåòåâîãî 

øíóðà ïðèáîðà è îáåñïå÷èâàòü íàäåæíîå çàçåìëåíèå.

10. Èñïîëüçóéòå êðåïëåíèÿ è âñïîìîãàòåëüíîå îáîðóäîâàíèå, ïðåäîñòàâëÿåìîå òîëüêî ïðîèçâîäèòåëåì ïðèáîðà.

11. Îáåñïå÷èâàéòå íàäåæíóþ çàùèòó ñèëîâûõ êàáåëåé îò ôèçè÷åñêîãî âîçäåéñòâèÿ â òî÷êàõ èõ ïîäêëþ÷åíèÿ 

ê ðîçåòêàì è àïïàðàòóðå.

12. Èñïîëüçóéòå òðàíñïîðòèðîâî÷íûå ñðåäñòâà, ñòîéêè, òðåíîãè, êðîíøòåéíû èëè ñòîëû, ðåêîìåíäîâàííûå 

ïðîèçâîäèòåëåì èëè ïîñòàâëÿåìûå â êîìïëåêòå ñ àïïàðàòóðîé. Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèÿ àïïàðàòóðû 

ïðè òðàíñïîðòèðîâêå ñëåäóéòå ðåêîìåíäàöèÿì ïðîèçâîäèòåëåé.

13. Îòêëþ÷àéòå àïïàðàòóðó âî âðåìÿ ãðîçû, à òàêæå â ñëó÷àå, åñëè îíà íå ýêñïëóàòèðóåòñÿ â òå÷åíèå äëèòåëüíîãî

ïðîìåæóòêà âðåìåíè.

14. Ïðåäîñòàâëÿéòå âñå ðàáîòû ïî îáñëóæèâàíèþ òîëüêî êâàëèôèöèðîâàííûì ñïåöèàëèñòàì. Ñåðâèñíûå ðàáîòû 

íåîáõîäèìû â ñëó÷àå: ïîâðåæäåíèÿ ñåòåâîãî øíóðà, ïðîíèêíîâåíèÿ æèäêîñòè èëè ïîñòîðîííèõ ïðåäìåòîâ 

âíóòðü ïðèáîðà, à òàêæå íåïîëàäîê, âîçíèêøèõ âñëåäñòâèå ïàäåíèÿ ïðèáîðà, åãî ýêñïëóàòàöèè âî âðåìÿ äîæäÿ

èëè â óñëîâèÿõ ïîâûøåííîé âëàæíîñòè.

15. Íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ íå îòêëþ÷àéòå çàçåìëåíèå ïðèáîðà. Ïðè ïîäêëþ÷åíèè ê ñåòè òèï ðîçåòêè 

îáÿçàòåëüíî äîëæåí ñîîòâåòñòâîâàòü âèëêå ñåòåâîãî øíóðà ïðèáîðà.

16. Â ñëó÷àå óñòàíîâêè ïðèáîðà â ðýê íåîáõîäèìî îáåñïå÷èòü åãî êðåïëåíèå íå òîëüêî ñ ôðîíòàëüíîé, 

íî è ñ òûëüíîé ñòîðîíû.

17. Íåîáõîäèìî ïîìíèòü î òîì, ÷òî äëèòåëüíîå íàõîæäåíèå â óñëîâèÿõ ýêñòðåìàëüíî âûñîêîãî óðîâíÿ øóìà 

ìîæåò ïîâëå÷ü çà ñîáîé ïåðìàíåíòíóþ ïîòåðþ ÷óâñòâèòåëüíîñòè ñëóõà. Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî âîñïðèèì÷èâîñòü

ê øóìàì âàðüèðóåòñÿ, êàæäûé ÷åëîâåê òåðÿåò ñëóõ, íàõîäÿñü ïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ â çîíå âûñîêîãî 

çâóêîâîãî äàâëåíèÿ. Óïðàâëåíèå ÑØÀ ïî îõðàíå òðóäà è ïðîìûøëåííîé ãèãèåíå (OSHA) îïðåäåëèëî 

ñëåäóþùèå äîïóñòèìûå íîðìû âîçäåéñòâèÿ ðàçëè÷íûõ óðîâíåé øóìà:
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ÏÏððîîääîîëëææèèòòååëëüüííîîññòòüü  ââîîççääååééññòòââèèÿÿ,,  ââ  ääååííüü ÈÈííòòååííññèèââííîîññòòüü  ççââóóêêàà  ââ  ääÁÁ  ïïððèè  ââûûññîîêêîîéé  èèííååððööèèîîííííîîññòòèè

8 ÷. 90

6 ÷. 92

4 ÷. 95

3 ÷. 97

2 ÷. 100

1 ÷. 30 ìèí. 102

1 ÷. 105

30 ìèí. 110

15 ìèí. è ìåíåå 115

Â ñîîòâåòñòâèè ñ íîðìàìè OSHA ëþáîå ïðåâûøåíèå äîïóñòèìîãî âðåìåíè ïðåáûâàíèÿ â çîíå âûñîêîãî çâóêîâîãî

äàâëåíèÿ ìîæåò ïðèâåñòè ê ÷àñòè÷íîé ïîòåðå ñëóõà. Â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà äàííàÿ, ëèáî ëþáàÿ äðóãàÿ çâóêîâàÿ

ñèñòåìà èñïîëüçóåòñÿ â óñëîâèÿõ, âûõîäÿùèõ çà ðàìêè âûøåïðèâåäåííûõ íîðì, íåîáõîäèìî èñïîëüçîâàòü

âíóòðåííèå èëè âíåøíèå ïðåäîõðàíèòåëüíûå íàóøíèêè äëÿ îáåñïå÷åíèÿ çàùèòû ñëóõà.

ÑÑîîõõððààííèèòòåå  ääààííííîîåå  ððóóêêîîââîîääññòòââîî!!

VSXTM 26
Цифровой модуль обработки звукового сигнала
VSX 26 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïîëíîñòüþ ïðîãðàììèðóåìûé 32-áèòîâûé ïðîöåññîð äëÿ îáðàáîòêè è ðàñïðåäåëåíèÿ

çâóêîâîãî ñèãíàëà. Áîëåå ìîùíûé è ãèáêèé, ÷åì äðóãèå ñîïîñòàâèìûå ïî öåíå ïðèáîðû, VSX 26 ÿâëÿåòñÿ îòëè÷íûì

ýêîíîìè÷íûì âûáîðîì äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â ñîñòàâå çâóêîâûõ èíñòàëëÿöèé.

Ïðî÷òèòå âíèìàòåëüíî äàííîå ðóêîâîäñòâî è ñòðîãî ñëåäóéòå èçëîæåííûì â íåì óêàçàíèÿì.

Основные возможности

3 âõîäà / 6 âûõîäîâ

24-áèòîâûé äåëüòà-ñèãìà ÀÖ/ÖÀ ïðåîáðàçîâàòåëü ñ 256-êðàòíîé ïåðåäèñêðåòèçàöèåé è ÷àñòîòîé ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö

Ïîðòû USB A è B äëÿ ñîåäèíåíèÿ ñ ïåðñîíàëüíûì êîìïüþòåðîì èëè ïîäêëþ÷åíèÿ USB-ìîäóëåé ïàìÿòè

Âõîäû è âûõîäû íà ðàçúåìàõ XLR

Âõîäû è âûõîäû ñ ÷óâñòâèòåëüíîñòüþ +24 dBu

Ôàíòîìíîå ïèòàíèå +48 Â
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Лицевая панель

Входная секция

(1) Âõîä RTA MIC

Âõîä äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èçìåðèòåëüíîãî RTA-ìèêðîôîíà. Âêëþ÷åíèå è îòêëþ÷åíèå ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ

ïðîèçâîäèòñÿ ïðîãðàììíî. Ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàí â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîãî âõîäà ïðèáîðà.

(2) Êîëåñî ââîäà äàííûõ DATA

Âðàùàéòå ïî ÷àñîâîé / ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè äëÿ âûáîðà èëè ñìåíû çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ íà ýêðàíå. 

Íàæìèòå íà êîëåñî äëÿ ââîäà çíà÷åíèÿ èëè ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà êîìàíäû.

(3) ÆÊ-äèñïëåé

Íà ýêðàíå â ãðàôè÷åñêîé ôîðìå îòîáðàæåíà êîíôèãóðàöèÿ ïðèáîðà è òåêóùèå çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðîâ. Èçîáðàæåíèå

íà ýêðàíå è îòîáðàæàåìàÿ èíôîðìàöèÿ çàâèñèò îò âûáðàííîãî â äàííûé ìîìåíò ðåæèìà ïðèáîðà.

(4) Êíîïêè âûáîðà ïàðàìåòðîâ

SETUP: Âûáîð êîíôèãóðàöèè ïðèáîðà. Íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ âõîäîâ, âûõîäîâ, ãåíåðàòîðà òåñòîâîãî ñèãíàëà, 

ðåæèìà ìîíî/ñòåðåî è ìàòðèöû ìàðøðóòèçàöèè.

EQ: Íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ âõîäíûõ è âûõîäíûõ ýêâàëàéçåðîâ.

DYNAMICS: Íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ âõîäíûõ è âûõîäíûõ ïðîöåññîðîâ äèíàìè÷åñêîé îáðàáîòêè 

(êîìïðåññîðîâ è ëèìèòåðîâ).

XOVER: Íàñòðîéêà ïàðàìåòðîâ êðîññîâåðà.

DELAY: Íàñòðîéêà çàäåðæêè è ïîëÿðíîñòè äëÿ êàæäîãî âõîäà è âûõîäà.

TOOLS: Çàãðóçêà è ñîõðàíåíèå ïðåñåòîâ, à òàêæå âîññòàíîâëåíèå çíà÷åíèé ïî óìîë÷àíèþ.

(5) Ñåêöèÿ ìîíèòîðèíãà âõîäîâ è âûõîäîâ ïðèáîðà

Ñâåòîäèîäû ïîêàçûâàþò ñîñòîÿíèå «âêëþ÷åíî/âûêëþ÷åíî» äëÿ êàæäîãî èç êàíàëîâ ïðèáîðà. Êíîïêè ñëóæàò 

äëÿ ðó÷íîãî îòêëþ÷åíèÿ âõîäîâ è âûõîäîâ. Öâåò ñâåòîäèîäîâ çàâèñèò îò óðîâíÿ ñèãíàëà: çåëåíûé ñîîòâåòñòâóåò

íîðìàëüíîìó óðîâíþ ñèãíàëà, æåëòûé – óðîâíþ +18 dBu è êðàñíûé – óðîâíþ +20 dBu (ïðåâûøåíèå äàííîãî óðîâíÿ

ïðèâîäèò ê êëèïïèðîâàíèþ ñèãíàëà è âîçíèêíîâåíèþ èñêàæåíèé).

(6) Ïîðòû USB

Ïîðòû USB ñëóæàò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê VSX 26 ìîäóëåé ïàìÿòè äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðåñåòîâ è îáíîâëåíèÿ

îïåðàöèîííîé ñèñòåìû ïðèáîðà, à òàêæå äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ïåðñîíàëüíîãî êîìïüþòåðà äëÿ äèñòàíöèîííîãî

óïðàâëåíèÿ ïðèáîðîì ñ èñïîëüçîâàíèåì ãðàôè÷åñêîãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî èíòåðôåéñà. Äàííûå ñëîòû ñîâìåñòèìû 

ñ ìîäóëÿìè ïàìÿòè USB 2.0 (ñèëà òîêà 150 ìÀ èëè ìåíåå).
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Тыльная панель

(1) Ãíåçäî IEC äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ êàáåëÿ ïèòàíèÿ è ãíåçäî äëÿ ïðåäîõðàíèòåëÿ

(2) Âûõîäû 

Ðàçúåìû XLR male ëèíåéíîãî óðîâíÿ

(3) Âõîäû 

Ðàçúåìû XLR female ëèíåéíîãî óðîâíÿ. Âõîä À ìîæåò áûòü ïðîãðàììíî ïåðåêëþ÷åí 

íà öèôðîâîé ðåæèì AES.

Экран основных настроек (Setup)
Äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ïî ýêðàíó âðàùàéòå êîëåñî DATA. Íàæìèòå íà êîëåñî äëÿ âûáîðà ïàðàìåòðà/ ïîäòâåðæäåíèÿ ââîäà.

Âõîäû A & B:

Âõîäíàÿ ÷óâñòâèòåëüíîñòü ïåðåêëþ÷àåòñÿ ìåæäó çíà÷åíèÿìè 

–10 dBV / +4 dBV. Çíà÷åíèå +4 dBV ñîîòâåòñòâóåò

ïðîôåññèîíàëüíîìó ëèíåéíîìó óðîâíþ. Çíà÷åíèå -10 dBV

ñîîòâåòñòâóåò áûòîâîìó ëèíåéíîìó óðîâíþ è ñëóæèò 

äëÿ ïðÿìîãî ïîäêëþ÷åíèÿ Hi-Fi îáîðóäîâàíèÿ, 

íàïðèìåð CD-ïðîèãðûâàòåëÿ.

Îòìå÷àåìàÿ îïöèÿ MUTE ñëóæèò äëÿ çàãëóøåíèÿ 

(ìüþòèðîâàíèÿ) âûáðàííîãî âõîäà.

Ñ ïîìîùüþ ýêðàííîé êíîïêè ANALOG/DIGITAL îñóùåñòâëÿåòñÿ âûáîð àíàëîãîâîãî/öèôðîâîãî ðåæèìà ðàáîòû âõîäà À.

Ïàðàìåòð LEVEL óïðàâëÿåò óðîâíåì âõîäà è ìîæåò áûòü íàñòðîåí â äèàïàçîíå îò 0 äÁ äî -100 dB. Îáû÷íî ñëåäóåò

óñòàíàâëèâàòü ìàêñèìàëüíî âîçìîæíûé óðîâåíü (0 äÁ) è ñíèæàòü åãî òîëüêî â ñëó÷àå âîçíèêíîâåíèÿ èñêàæåíèé ñèãíàëà.

Ïàðàìåòð TRIM íàñòðàèâàåòñÿ â äèàïàçîíå îò –6 äÁ äî +6 äÁ è ñëóæèò äëÿ äîïîëíèòåëüíîãî ñîãëàñîâàíèÿ óðîâíÿ

ñèãíàëà ñ àíàëîãîâûì îáîðóäîâàíèåì.

Äëÿ âûõîäà èç äàííîãî ýêðàíà íàæìèòå íà êíîïêó “SETUP” èëè âûáåðèòå ïàðàìåòð “DONE” è íàæìèòå 

íà êîëåñî ââîäà äàííûõ.

ST/M:

Ïåðåêëþ÷åíèå ðåæèìà ðàáîòû Mono/Stereo. Â ñëó÷àå âûáîðà

ñòåðåîðåæèìà ïðîèñõîäèò ëèíêîâàíèå êàíàëîâ A è B,

âñëåäñòâèå ÷åãî èçìåíåíèå ëþáûõ ïàðàìåòðîâ âõîäà À

àâòîìàòè÷åñêè áóäåò ïðèâîäèòü ê îäíîâðåìåííîìó èçìåíåíèþ

ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðàìåòðîâ âõîäà Â. Ýòî îñîáåííî óäîáíî 

ïðè íàñòðîéêå ãðàôè÷åñêîãî ýêâàëàéçåðà, ïàðàìåòðîâ çàäåðæêè

èëè êîìïðåññîðà/ëèìèòåðà. Ïåðâîíà÷àëüíî íàñòðîéêè çàäàþòñÿ

â ðåæèìå Stereo îäíîâðåìåííî äëÿ êàíàëîâ À è Â. Çàòåì ñëåäóåò

ïåðåêëþ÷èòüñÿ â ðåæèì Mono è ïðîèçâåñòè òîíêóþ íàñòðîéêó

êàæäîãî èç êàíàëîâ. Ïîñëå ýòîãî êàíàëû ñíîâà ìîæíî ïåðåâåñòè

â ðåæèì Stereo äëÿ ðàáîòû êîìïðåññîðà/ëèìèòåðà â ñòåðåîðåæèìå.
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MIC:

Íà äàííîé ýêðàííîé ñòðàíèöå ïðîèçâîäèòñÿ

âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèÿ ôàíòîìíîãî ïèòàíèÿ (ïàðàìåòð 

PHANTOM) à òàêæå íàñòðîéêà ÷óâñòâèòåëüíîñòè ìèêðîôîíà 

â äèàïàçîíå 23 äÁ – 67 äÁ. Äëÿ âûõîäà èç äàííîãî ýêðàíà 

íàæìèòå íà êíîïêó “SETUP” èëè âûáåðèòå ïàðàìåòð “DONE” 

è íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ.

GEN:

Íà äàííîé ýêðàííîé ñòðàíèöå ïðîèçâîäèòñÿ íàñòðîéêà

ïàðàìåòðîâ ãåíåðàòîðà òåñòîâîãî ñèãíàëà. Ìîæíî âûáðàòü

ðîçîâûé øóì (PINK), áåëûé øóì (WHITE) èëè ÷èñòûé òîí

(SINE). ×àñòîòà ÷èñòîãî òîíà ìîæåò áûòü îòðåãóëèðîâàíà 

îò 20 Ãö äî 20 êÃö. Âûõîäíîé óðîâåíü òåñòîâîãî ñèãíàëà

íàñòðàèâàåòñÿ ïðè ïîìîùè ýêðàííîãî ôåéäåðà. Ïàðàìåòð

IN/OUT ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ãåíåðàòîðà. 

Äëÿ âûõîäà èç äàííîãî ýêðàíà íàæìèòå íà êíîïêó “SETUP” 

èëè âûáåðèòå ïàðàìåòð “DONE” è íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà

äàííûõ. Ãåíåðàòîð ìîæåò áûòü íàçíà÷åí íà ëþáîé èç âûõîäîâ

ïðè ïîìîùè ìàòðèöû ìàðøðóòèçàöèè. Äëÿ öåëåé òåñòèðîâàíèÿ â âûáðàííîì êàíàëå ìîæíî âêëþ÷èòü band-pass

ôèëüòð ñ òðåáóåìîé øèðèíîé ïîëîñû, âñëåäñòâèå ÷åãî áóäåò ïîëó÷åí øóì â ñòðîãî îïðåäåëåííîì äèàïàçîíå ÷àñòîò.

MATRIX:

Ìàòðèöà ìàðøðóòèçàöèè ñëóæèò äëÿ êîììóòàöèè

âõîäîâ è âûõîäîâ ïðèáîðà. Ïðè ïåðâîì âêëþ÷åíèè

ïðèáîðà ïîñëå ïðèîáðåòåíèÿ âñå ïàðû âõîä/âûõîä ðàçîðâàíû 

è ÑÈÃÍÀË ×ÅÐÅÇ ÏÐÈÁÎÐ ÍÅ ÏÐÎÕÎÄÈÒ. Ýòî ñäåëàíî 

äëÿ òîãî, ÷òîáû íå äîïóñòèòü ñëó÷àéíîãî ïîïàäàíèÿ íà âûõîäû

ïðèáîðà ñèãíàëà ïîòåíöèàëüíî îïàñíîãî óðîâíÿ. Íà ýêðàíå âõîäû

ïðåäñòàâëåíû êàê ñòðîêè ìàòðèöû, âûõîäû – êàê åå ñòîëáöû. 

Ïðè ðàáîòå ñ êðîññîâåðîì îáû÷íî èñïîëüçóåòñÿ íàçíà÷åíèå

òîëüêî îäíîãî âûõîäà äëÿ êàæäîãî ëèíåéíîãî âõîäà (äàëüíåéøåå

ðàñïðåäåëåíèå ñèãíàëà îñóùåñòâëÿåòñÿ êðîññîâåðîì). 

Êðîìå ëèíåéíûõ âõîäîâ À è Â, â ìàòðèöå òàêæå ìîãóò áûòü

çàäåéñòâîâàíû âõîäû RTA (ìèêðîôîí) è GEN (ãåíåðàòîð òåñòîâîãî ñèãíàëà). Äëÿ âûõîäà èç ìàòðèöû ñëåäóåò

ïåðåâåñòè êóðñîð â åå âåðõíèé ëåâûé èëè íèæíèé ïðàâûé óãîë è ïðîêðóòèòü êîëåñî ââîäà äàííûõ âëåâî èëè âïðàâî.

SETUP:

Íàæàòèå ýòîé ýêðàííîé êíîïêè ïåðåâîäèò íà ñòðàíèöó âûáîðà

ïðåñåòíîé êîíôèãóðàöèè êðîññîâåðà. VSXTM ñîäåðæèò 8

ïðåïðîãðàììèðîâàííûõ øàáëîíà íàñòðîåê êðîññîâåðà.

Ïðîëèñòûâàÿ ïðåñåòû (ïàðàìåòð CONFIG) ìîæíî ïðîñìîòðåòü 

è îòðåäàêòèðîâàòü ïàðàìåòðû ôèëüòðîâ. Íà ýêðàíå

îòîáðàæàþòñÿ öåíòðàëüíûå ÷àñòîòû ôèëüòðîâ. 

Äëÿ ïîäòâåðæäåíèÿ âûáîðà íàæìèòå íà ýêðàííóþ êíîïêó “OK”.

Íàæàòèå íà ýêðàííóþ êíîïêó “EXIT” èëè íà êíîïêó “Setup” 

íà ëèöåâîé ïàíåëè ïðîèçâåäåò âîçâðàò íà îñíîâíîé ýêðàí. 

Ïîñëå âîçâðàòà íà îñíîâíîì ýêðàíå âûáðàííàÿ êîíôèãóðàöèÿ

áóäåò îòîáðàæåíà â ãðàôè÷åñêîì âèäå.

OUTPUT 1 – 6:

Íà äàííîé ñòðàíèöå ìîæíî ïðîèçâåñòè íàñòðîéêó óðîâíÿ

êàæäîãî èç âûõîäîâ. Íàæìèòå íà ýêðàííóþ êíîïêó “DONE”

èëè íà êíîïêó “Setup” íà ëèöåâîé ïàíåëè äëÿ âîçâðàòà 

íà îñíîâíîé ýêðàí.
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Экран эквалайзера (EQ)
Â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà ïðîèñõîäèò âûáîð âõîäîâ A – B 

èëè âûõîäîâ 1 – 6. Íàõîäÿñü â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà, íàæìèòå 

íà êîëåñî ââîäà äàííûõ. Ïðè ïîìîùè ïîÿâèâøåéñÿ ñòðåëêè

âûáåðèòå íóæíûé âõîä èëè âûõîä è ñíîâà íàæìèòå íà êîëåñî

ââîäà äàííûõ.

Входные графические эквалайзеры

Âûáîð øèðèíû ïîëîñ:

Âñòðîåííûé â VSX 26 27-ïîëîñíûé ãðàôè÷åñêèé ýêâàëàéçåð îáëàäàåò âîçìîæíîñòüþ âûáîðà øèðèíû ïîëîñ 

â äèàïàçîíå îò 1/6 äî 1 îêòàâû. Øèðèíà ïîëîñû îòñ÷èòûâàåòñÿ ïî óðîâíþ -3 äÁ îò ìàêñèìàëüíîãî, è îïðåäåëÿåò –

áóäóò ëè ïðè ðåãóëèðîâàíèè óðîâíÿ îïðåäåëåííîé ïîëîñû òàêæå çàòðàãèâàòüñÿ ñîñåäíèå ôèëüòðû, èëè êàæäûé

ôèëüòð áóäåò íåçàâèñèì. Áîëåå øèðîêèå ïîëîñû èñïîëüçóþòñÿ äëÿ êîíòðîëÿ îáùåãî òîíàëüíîãî áàëàíñà. 

Øèðèíà â 1/6 îêòàâû ïðèìåíÿåòñÿ òîëüêî äëÿ ïîäàâëåíèÿ îáðàòíîé ñâÿçè.

×àñòîòà (FRQ):

Ïðè ïðîêðóòêå êîëåñîì ââîäà äàííûõ ýêðàííûé ôåéäåð âûáðàííîé ïîëîñû âûäåëÿåòñÿ öâåòîì, è ñîîòâåòñòâóþùàÿ

÷àñòîòà îòîáðàæàåòñÿ ñëåâà âíèçó. Íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ äëÿ âûáîðà íóæíîé ïîëîñû.

Óðîâåíü (LEVEL):

Ïîñëå âûáîðà ïîëîñû ýêâàëàéçåðà âðàùàéòå êîëåñî äëÿ óñèëåíèÿ/îñëàáëåíèÿ íóæíîé ïîëîñû ÷àñòîò 

â äèàïàçîíå ±15 äÁ ñ øàãîì 0.5 äÁ.

Âàæíûé ñîâåò äëÿ ïîëüçîâàòåëåé:

Íàæìèòå íà êíîïêó EQ äëÿ áûñòðîãî âîçâðàòà â íà÷àëî ýêðàíà.

Выходные эквалайзеры

Âûáåðèòå â âåðõíåé ñòðîêå ýêðàíà âûõîä 1 – 6.

FILTER:

Äàííûé ïàðàìåòð ñëóæèò äëÿ âûáîðà îäíîãî èç 5 

íåçàâèñèìûõ äðóã îò äðóãà ôèëüòðîâ.

TYPE:

Òèï ôèëüòðà âûáèðàåòñÿ èç ñëåäóþùåãî ñïèñêà: Parametric, 

Notch, Allpass1, Allpass2, Horn EQ, LPF-6, LPF-12, HPF-6, HPF-12,

Low Shelf, High Shelf è Bandpass. Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî 

òèïà áóäóò èçìåíÿòüñÿ îòîáðàæåííûå íà ýêðàíå ïàðàìåòðû.

Parametric: ×àñòîòà (Freq), øèðèíà ïîëîñû â îêòàâàõ (BW), 

óðîâåíü (LEVEL).

Notch: ×àñòîòà (Freq), øèðèíà ïîëîñû â îêòàâàõ (BW). 

Ôèëüòð Notch îáëàäàåò ôèêñèðîâàííûì óðîâíåì –inf, 

êðóòèçíà ñïàäà ñîñòàâëÿåò 3 äÁ/îêòàâó.

All Pass1: ×àñòîòà (Freq)

All Pass2: ×àñòîòà (Freq) è øèðèíà ïîëîñû â îêòàâàõ (BW).

Horn EQ: ×àñòîòà (Freq) è óðîâåíü (Level)

LPF6 è HPF6: ×àñòîòà (Freq)

LPF12 è HPF12: ×àñòîòà (Freq) è äîáðîòíîñòü (Q).

Low/High Shelf: ×àñòîòà (Freq) è óðîâåíü (Level)

Bandpass: Öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà (Freq) è øèðèíà ïîëîñû (BW).
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Экран компрессора (DYNAMICS):
Â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà ïðîèñõîäèò âûáîð âõîäîâ A – B 

èëè âûõîäîâ 1 – 6. Íàõîäÿñü â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà, íàæìèòå 

íà êîëåñî ââîäà äàííûõ. Ïðè ïîìîùè ïîÿâèâøåéñÿ ñòðåëêè

âûáåðèòå íóæíûé âõîä èëè âûõîä è ñíîâà íàæìèòå íà êîëåñî

ââîäà äàííûõ. Äëÿ äèíàìè÷åñêîé îáðàáîòêè ñòåðåîôîíè÷åñêîãî

ñèãíàëà ñëåäóåò ñëèíêîâàòü êàíàëû À è Â íà ñòðàíèöå Input

ýêðàíà Setup/Configuration. Ïðè èñïîëüçîâàíèè äèíàìè÷åñêîé

îáðàáîòêè ðåêîìåíäóåòñÿ óñòàíàâëèâàòü ëèìèòåð íà âûõîäû

ïðèáîðà (äëÿ çàùèòû àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì è óñèëèòåëåé), 

è êîìïðåññîð – íà âõîäû (äëÿ ðåãóëèðîâàíèÿ 

äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà).

THRESHOLD:

Óðîâåíü ïîðîãà (THRESH) íàñòðàèâàåòñÿ ñ øàãîì â 0.5 äÁ îò –76 dBu äî +24 dBu. Äàííûé ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà

ìèíèìàëüíûé óðîâåíü ñèãíàëà, ïðè êîòîðîì íà÷èíàåòñÿ ñæàòèå äèíàìè÷åñêîãî äèàïàçîíà. Êîìïðåññîð íå

âîçäåéñòâóåò íà ñèãíàë äî òåõ ïîð, ïîêà åãî óðîâåíü íàõîäèòñÿ íèæå óêàçàííîãî óðîâíÿ ïîðîãà. Êàê òîëüêî óðîâåíü

ñèãíàëà ïðåâûñèò ïîðîã, ïðèáîð íà÷èíàåò ñæèìàòü äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí íà âûõîäå â ñîîòíîøåíèè,

óñòàíîâëåííîì ïàðàìåòðîì RATIO.

RATIO:

Ñîîòíîøåíèå (RATIO) îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ñæàòèÿ ñèãíàëà ïðè ïðåâûøåíèè ïîðîãîâîãî óðîâíÿ. Äîñòóïíû çíà÷åíèÿ

îò 1:1 (íåò êîìïðåññèè ) äî 20:1. Çíà÷åíèÿ îò 10:1 è âûøå èñïîëüçóþòñÿ äëÿ çàùèòû àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì îò

ïåðåãðóçêè.

ATTACK:

Ïàðàìåòð ATTACK îïðåäåëÿåò âðåìÿ àòàêè ñðàáàòûâàíèÿ êîìïðåññîðà, ò.å. âðåìÿ ðåàêöèè êîìïðåññîðà

íà ïðåâûøåíèå ïîðîãîâîãî óðîâíÿ ñèãíàëà. Íàñòðîéêà äàííîãî ïàðàìåòðà ïîçâîëÿåò îïðåäåëÿòü, áóäåò

ëè êîìïðåññîð ðåàãèðîâàòü íà î÷åíü êîðîòêèå (ìåíåå 50 ìñ) âñïëåñêè óðîâíÿ ñèãíàëà. Äëÿ çàùèòû àêóñòè÷åñêèõ

ñèñòåì ëèìèòåðîì ñëåäóåò óñòàíàâëèâàòü âðåìÿ àòàêè â äèàïàçîíå 50 – 100 ìñ. Äëèòåëüíàÿ ïîäà÷à ìîùíîãî ñèãíàëà

ïðèâîäèò ê âûõîäó àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì èç ñòðîÿ. Ðèñê âûõîäà èç ñòðîÿ èç-çà êðàòêîâðåìåííûõ âñïëåñêîâ óðîâíÿ

ñèãíàëà íàìíîãî íèæå.

RELEASE:

Ïàðàìåòð Release óïðàâëÿåò âðåìåíåì îòïóñêàíèÿ, ò.å. äëèòåëüíîñòüþ ïðîìåæóòêà âðåìåíè ðåàêöèè êîìïðåññîðà

íà ñíèæåíèå óðîâíÿ ñèãíàëà íèæå ïîðîãîâîãî. Îáû÷íî äàííûé ïàðàìåòð óñòàíàâëèâàåòñÿ â çíà÷åíèå, â 5-10 ðàç

ïðåâûøàþùåå âðåìÿ àòàêè.

GAIN:

Ïàðàìåòð GAIN ñëóæèò äëÿ êîìïåíñàöèè ïîòåðè óðîâíÿ ñèãíàëà â ïðîöåññå êîìïðåññèè. Äîñòóïåí äèàïàçîí

çíà÷åíèé îò –100 äÁ äî +30 äÁ.

IN/OUT:

Äàííàÿ ýêðàííàÿ êíîïêà ñëóæèò äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ñåêöèè äèíàìè÷åñêîé îáðàáîòêè.

Экран кроссовера (XOVER)
Â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà ïðîèñõîäèò âûáîð âûõîäîâ 1 – 6. 

Â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîé êîíôèãóðàöèè âûõîäû ìîãóò

ãðóïïèðîâàòüñÿ â áëîêè, ñîîòâåòñòâóþùèå 2-õ, 3-õ èëè 

4-õïîëîñíûì êðîññîâåðàì, èëè ôóíêöèîíèðîâàòü îòäåëüíî äðóã

îò äðóãà. Íàõîäÿñü â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà, íàæìèòå íà êîëåñî

ââîäà äàííûõ. Ïðè ïîìîùè ïîÿâèâøåéñÿ ñòðåëêè âûáåðèòå

íóæíûé âûõîä è ñíîâà íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ.

Êàæäûé ïðîïóñêíîé ôèëüòð, ñâÿçàííûé ñ êðîññîâåðîì,

ïðåäñòàâëåí íà ýêðàíå â ãðàôè÷åñêîì âèäå. Íàêëîííûå ó÷àñòêè ãðàôèêà ïðåäñòàâëÿþò ãðàíè÷íûå ÷àñòîòû, 

â òî âðåìÿ êàê ïëîñêàÿ ÷àñòü ïîêàçûâàåò âûáðàííûé óðîâåíü ïîëîñû ïðîïóñêàíèÿ ôèëüòðà. Òî÷êè ïåðåñå÷åíèÿ

íàêëîííûõ ó÷àñòêîâ ñîîòâåòñòâóþò òî÷êàì ïåðåñå÷åíèÿ ÷àñòîòíûõ äèàïàçîíîâ êðîññîâåðà.
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TYPE: 

Äîñòóïíû ñëåäóþùèå òèïû ôèëüòðîâ: Flat (ïëîñêèé); Butterworth 6, 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48 (Áàòòåðóîðò ñ êðóòèçíîé

îò 6 äî 48 äÁ/îêòàâó); Bessel 12, 18, 24, 30, 36, 42, 48 (Áåññåëü ñ êðóòèçíîé îò 12 äî 48 äÁ/îêòàâó); Linkwitz-Riley 12,

24, 36, 48 (Ëèíêâèòö-Ðàéëè ñ êðóòèçíîé îò 12 äî 48 äÁ/îêòàâó). Ïîëüçîâàòåëü ìîæåò èñïîëüçîâàòü ôèëüòðû

ðàçëè÷íûõ òèïîâ äëÿ ñîçäàíèÿ ñèììåòðè÷íûõ/àñèììåòðè÷íûõ êîíôèãóðàöèé êðîññîâåðà.

FREQUENCY:

VSX TM 26 ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èñêëþ÷èòåëüíî ìîùíûé èíñòðóìåíò, ïîñêîëüêó ãðàíè÷íûå ÷àñòîòû âñåõ ôèëüòðîâ

ìîãóò áûòü íàñòðîåíû ïîëüçîâàòåëåì. Êðîìå òîãî, ñàìàÿ íèæíÿÿ è ñàìàÿ âåðõíÿÿ ÷àñòîòû ôèëüòðîâ ôóíêöèîíèðóþò

êàê ÷àñòîòû ñðåçàíèÿ íèæíèõ/âåðõíèõ ÷àñòîò äëÿ ïîäàâëåíèÿ êðàéíåãî íèçêî÷àñòîòíîãî/âûñîêî÷àñòîòíîãî

äèàïàçîíà âñåé ñèñòåìû. Ãðàíè÷íûå ÷àñòîòû ìîãóò íàñòðàèâàòüñÿ â äèàïàçîíå îò 20 Ãö äî 20 êÃö ñ øàãîì â 1 Ãö. Èõ

çíà÷åíèÿ òàêæå ìîæíî óñòàíîâèòü íà ýêðàíå Setup/Configuration.

LEVEL:

Óðîâíè ôèëüòðîâ êðîññîâåðà ìîãóò áûòü íàñòðîåíû 

íåçàâèñèìî â ïðåäåëàõ  ±15 äÁ ñ øàãîì 0.5 äÁ. Ïåðåìåñòèòå

êóðñîð íà ïëîñêèé ó÷àñòîê ãðàôèêà, ïîñëå ÷åãî íà ýêðàíå 

áóäåò îòîáðàæåí óðîâåíü äàííîé ïîëîñû.

Экран задержки (DELAY)
Â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà ïðîèñõîäèò âûáîð âõîäîâ A – B èëè âûõîäîâ 1 – 6. Íàõîäÿñü â âåðõíåé ÷àñòè ýêðàíà,

íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ. Ïðè ïîìîùè ïîÿâèâøåéñÿ ñòðåëêè âûáåðèòå íóæíûé âõîä èëè âûõîä è ñíîâà

íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ. Îáû÷íî çàäåðæêà íà âûõîäàõ óñòàíàâëèâàåòñÿ äëÿ ñîãëàñîâàíèÿ ôàç äðàéâåðîâ, â

òî âðåìÿ êàê çàäåðæêà íà âõîäàõ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ íàñòðîéêè çàäåðæêè çâó÷àíèÿ âñåé ñèñòåìû.

IN/OUT:

Äàííàÿ êíîïêà ïðîèçâîäèò âêëþ÷åíèå/îòêëþ÷åíèå çàäåðæêè.

NORM/REVERSE:

Äàííûé ïàðàìåòð îòâå÷àåò çà ñìåíó ïîëÿðíîñòè ñèãíàëà.

Èíîãäà ïðè íàñòðîéêå âðåìåíè çàäåðæêè èëè ÷àñòîòû ñðåçà

ôèëüòðîâ ÷àñòî ïðèõîäèòñÿ ìåíÿòü ïîëÿðíîñòü (ò.å.

ïåðåâîðà÷èâàòü ôàçó).

DELAY:

Çàäåðæêà ñèãíàëà äëÿ âûáðàííîãî âõîäà èëè âûõîäà. Çàäåðæêà îòîáðàæàåòñÿ â ìèëëèñåêóíäàõ, ôóòàõ è ìåòðàõ,

ïðè÷åì ïðè ñìåíå îäíîãî èç çíà÷åíèé îñòàëüíûå ïåðåñ÷èòûâàþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Äèàïàçîí êàæäîé èç çàäåðæåê

ñîñòàâëÿåò 340 ìñ (380 ôóòîâ, 115.5 ìåòðîâ). Âðåìÿ çàäåðæêè íà âõîäå ñóììèðóåòñÿ ñ âðåìåíåì çàäåðæêè íà

âûõîäå, ÷òî ñîñòàâëÿåò 680 ìñ (758 ôóòîâ, 231 ìåòð). 

Экран утилит (кнопка TOOLS)
SAVE PRESET:

Ñîõðàíåíèå òåêóùåé êîíôèãóðàöèè ïðèáîðà â îäíó èç âîñüìè

âñòðîåííûõ ÿ÷ååê ïàìÿòè èëè íà USB-ìîäóëü ïàìÿòè. Åñëè

âûáðàí ìîäóëü ïàìÿòè, VSX àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàåò ïàïêó è ôàéë

äëÿ ñîõðàíåíèÿ, íå çàòðàãèâàÿ ïðè ýòîì îñòàëüíûõ ïàïîê/ôàéëîâ,

íàõîäÿùèõñÿ â ïàìÿòè ìîäóëÿ. Ñ USB-ìîäóëÿ ôàéëû VSX ìîãóò

áûòü ïåðåíåñåíû â êîìïüþòåð PC èëè Mac.

Çàìå÷àíèå: Íà USB-ìîäóëÿõ ïàìÿòè ïðåñåòû VSX

õðàíÿòñÿ â ïàïêå VSX26/presets.
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NAME:

Âûáîð äàííîé ôóíêöèè ïðèâîäèò ê âûâîäó íà ýêðàí àëôàâèòíî-

öèôðîâîé êëàâèàòóðû. Èìÿ ôàéëà ìîæåò ñîäåðæàòü äî âîñüìè

ñèìâîëîâ. Êíîïêà «Ââîä» ñïðàâà âíèçó ýêðàííîé êëàâèàòóðû

ïîçâîëÿåò âåðíóòüñÿ íà ïðåäûäóùèé ýêðàí.

OK:

Âûáåðèòå äàííóþ ýêðàííóþ êíîïêó è íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà

äàííûõ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ïðåñåòà. Íà ýêðàí áóäåò âûäàí çàïðîñ 

î ïîäòâåðæäåíèè.

LOAD PRESET:

Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ äëÿ âûáîðà îäíîé èç âîñüìè

âñòðîåííûõ ÿ÷ååê ïàìÿòè èëè USB-ìîäóëÿ (åñëè òàêîâîé

ïîäêëþ÷åí). Íàæìèòå íà ýêðàííóþ êíîïêó “OK” äëÿ çàãðóçêè

êîíôèãóðàöèè ïðèáîðà. Íà ýêðàí áóäåò âûäàí çàïðîñ 

î ïîäòâåðæäåíèè.

Èíñòàëëÿöèÿ îáíîâëåíèé ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ:

Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êîëåñî ââîäà äàííûõ ïðè âêëþ÷åíèè ïèòàíèÿ ïðèáîðà. Âñòàâüòå USB-ìîäóëü ïàìÿòè 

èëè ïîäñîåäèíèòå ïðèáîð ê ïîðòó USB ïåðñîíàëüíîãî êîìïüþòåðà. VSX ïðîèçâåäåò ïîèñê ôàéëîâ è îòîáðàçèò 

èõ ñïèñîê. Âûáåðèòå òðåáóåìóþ âåðñèþ è íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ. Íà ýêðàí áóäåò âûäàí çàïðîñ 

î ïîäòâåðæäåíèè. Ïåðåâåäèòå êóðñîð íà ñîîáùåíèå “Yes” è íàæìèòå íà êîëåñî ââîäà äàííûõ. VSX àâòîìàòè÷åñêè

ïðîèçâåäåò îáíîâëåíèå ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ. Ïðè çàãðóçêå îáíîâëåíèé èç Èíòåðíåòà êîïèðóéòå èõ â ïàïêó

VSX26/firmware. Ôàéë îáíîâëåíèÿ èìååò ðàñøèðåíèå .bin.

БЛОК*ДИАГРАММА VSX TM 26 

10 VSXTM 26. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ 



ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ VSXTM 26

ÀÍÀËÎÃÎÂÛÅ ÂÕÎÄÛ
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Àóäèîêàíàëû 3 âõîäà/6 âûõîäîâ 
Âõîä ñ ìèêðîôîíà RTA ìîæåò áûòü ìèêøèðîâàí ñ

ñèãíàëîì ñ ëèíåéíûõ âõîäîâ

Èíäèêàöèÿ 2 âõîäà/6 âûõîäîâ

ÑÎÑÒÎßÍÈÅ ÑÂÅÒÎÄÈÎÄÎÂ: 

Êðàñíûé = –0.5 äÁ è âûøå (êëèïïèíã), 

êðàñíûé + çåëåíûé = –4 – –0.5 äÁ, 

çåëåíûé = –4 – –40 äÁ, 

îòêëþ÷åí = –40 äÁ è íèæå

Ôóíêöèÿ çàãëóøåíèÿ

Êíîïêà è ñâåòîäèîäíûé èíäèêàòîð

äëÿ êàæäîãî êàíàëà íà ïåðåäíåé

ïàíåëè

ÑÎÑÒÎßÍÈÅ ÑÂÅÒÎÄÈÎÄÎÂ: 

êðàñíûé = çàãëóøåí, 

îòêëþ÷åí = â ðàáî÷åì ñîñòîÿíèè

Ïîäñòðîéêà

÷óâñòâèòåëüíîñòè
–6 äÁ – +6 äÁ Óïðàâëÿåòñÿ ïðîãðàììíî

×óâñòâèòåëüíîñòü

ëèíåéíîãî âõîäà
+4 dBu / –10 dBV Âûáèðàåòñÿ ïðîãðàììíî

Âõîäíîå

ñîïðîòèâëåíèå
4.4 êÎì Ýëåêòðîííî ñáàëàíñèðîâàííîå

Ìàêñèìàëüíûé

óðîâåíü ëèíåéíîãî

âõîäà 

24 äÁ

Îñëàáëåíèå

ñèíôàçíîãî ñèãíàëà 

íà ëèíåéíîì âõîäå

55 äÁ

Âçàèìîïðîíèêíîâåíèå

êàíàëîâ
–90 äÁ 20 Ãö – 20 êÃö

Äèíàìè÷åñêèé

äèàïàçîí
110 äÁ A-âçâåøåííîå 150 Îì  âõîäíàÿ íàãðóçêà

×óñòâèòåëüíîñòü

ìèêðîôîíà RTA
+20 – +60 äÁ ñ øàãîì â 0.5 äÁ

Ìàêñèìàëüíûé

óðîâåíü RTA
+2 dBu (0.98 Â RMS) ×óâñòâèòåëüíîñòü = 60 äÁ, øèðèíà ïîëîñû 22 êÃö

Âõîäíîå

ñîïðîòèâëåíèå RTA
2.2 êÎì Ýëåêòðîííî ñáàëàíñèðîâàííîå

Îñëàáëåíèå

ñèíôàçíîãî ñèãíàëà 

íà âõîäå RTA

55 äÁ

Âõîä RTA EIN –128 äÁ À-âçâåøåííîå 150 Îì  âõîäíàÿ íàãðóçêà

RTA ôàíòîìíîå

ïèòàíèå
+48 Â Óïðàâëÿåòñÿ ïðîãðàììíî

Âõîä AES íà âõîäå XLR 1
Ïðîãðàììíîå ïåðåêëþ÷åíèå ñ àíàëîãîâîãî

ëèíåéíîãî âõîäà ëåâîãî êàíàëà



ÂÛÕÎÄÛ

ÀÍÀËÎÃÎÂÛÉ ÒÐÀÊÒ

ÖÈÔÐÎÂÎÉ ÒÐÀÊÒ

ÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ/ÏÀÌßÒÜ

ÎÁÙÈÅ

Â ñëó÷àå, åñëè íå îãîâîðåíî èíîå:

1. Äàííûå ïðèâåäåíû äëÿ âñåõ êàíàëîâ.

2. Âñå èçìåðåíèÿ ïðîèçâåäåíû â öèôðîâîé ñðåäå.

3. Âñå äàííûå óêàçàíû äëÿ ñåòè ïåðåìåííîãî òîêà 220 Â ñ ó÷åòîì ðàáîòû â ïðîäîëæèòåëüíîì ðåæèìå.

4. Âñå èçìåðåíèÿ íà âõîäå ïðîèçâåäåíû ñ èñòî÷íèêîì ñèãíàëà ñîïðîòèâëåíèåì 40 Îì è óðîâíåì ñèãíàëà +24 dBu.

5. Âñå èçìåðåíèÿ ïðîèçâåäåíû ïðè åäèíè÷íîì çíà÷åíèè êîýôôèöèåíòà óñèëåíèÿ/ïîäàâëåíèÿ.
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Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü

âûõîäà
+24 dBu ñèììåòðè÷íûé

Âûõîäíîå ñîïðîòèâëåíèå 150 Îì Ýëåêòðîííî ñáàëàíñèðîâàííîå

Ìèíèìàëüíàÿ íàãðóçêà 

íà âûõîäå
600 Îì Ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü @ 600 Îì = 22.5 dBu

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí 105 äÁ À-âçâåøåííîå

Óðîâåíü ãàðìîíè÷åñêèõ

èñêàæåíèé
0.07%

20 Ãö – 20 êÃö, øèðèíà ïîëîñû ïðîïóñêàíèÿ 22 êÃö,

ñèãíàë ñ óðîâíåì +4 dBu ñ çàïàñîì 20 äÁ

×àñòîòíàÿ õàðàêòåðèñòèêà 20 Ãö – 20 êÃö ±0.5 äÁ @ 1 êÃö

Äèíàìè÷åñêèé äèàïàçîí 105 äÁ À-âçâåøåííîå, 150 Îì  âõîäíàÿ íàãðóçêà

Çàäåðæêà <1 ìñ çàäåðæêà â öåïè âõîä/âûõîä

×àñòîòà ñýìïëèðîâàíèÿ 48 êÃö
ðàçðåøåíèå 24 áèòà, äåëüòà-ñèãìà ÀÖ/ÖÀ-

ïðåîáðàçîâàòåëü ñ 256-êðàòíîé ïåðåäèñêðåòèçàöèåé

Îáðàáîòêà ~100 32-áèò MIP 
Èñïîëüçóåò ïðîöåññîðû Analog Devices BLACKFIN

ñ 40-áèòíûìè ñóììàòîðàìè

×àñòîòà ðàáîòû DSP 500 ÌÃö

USB

2.0 PC, ñîâìåñòèìîñòü ñ

ìîäóëÿìè ïàìÿòè Memory

Stick, ñîåäèíåíèå PDA

Ðàçìåðû
48.26 õ 31.12 õ 3.5 ñì áåç

ñîåäèíèòåëüíûõ ïðîâîäîâ

Âåñ 5.36 êã.

Íàïðÿæåíèå ïèòàíèÿ

~ 100 – 240 Â 47 – 63 Ãö

óíèâåðñàëüíûé áëîê

ïèòàíèÿ

Ýíåðãîïîòðåáëåíèå 14 Âò @ 220 Â 163 ìÀ

Ðàññåèâàíèå òåïëà 11.8 Êêàë @ 220 Â


